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2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias
o0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El departamento de Tecnologia lo integran 4 miembros , Alicia Navas Romero y Javier Romero Vela ambos
Tecnologia (Inglés) P.E.S, Pedro Martinez P.E.S Tecnologia (Jefe de Departamento) y M2 Elena Sanchez Ruiz
(Informética).

-Pedro Martinez imparte Computacioén y Robotica en 1°, 2° y 3° de ESO, Tecnologia en 2° de ESO y Educacién
Plastica en 4° de ESO.

- Alicia Navas Romero, es tutora de 2° ESO C,e imparte tecnologia en 2°y 3° de ESO, Educacion Plastica en 2°
de ESO y Computacién y Roboética en 1° de ESO.

-M2 Elena Sdnchez Ruiz (Informatica).

-Javier Romero Vela, 3° de ESO, 4° ESO, y 2° de FP Basica.

Las reuniones de departamento se realizan los viernes a 22 hora (9:15-10:15)

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
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Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdénoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion béasica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.
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E. Presentacion de la materia

Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la manera de relacionarse con su
entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la investigacion, la innovacién y la busqueda de
soluciones alternativas son pilares basicos de una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y proporcionar a
sus ciudadanas y ciudadanos una buena calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.

En esta materia converge el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos
gue dan solucién a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes
asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicos.

La materia Tecnologia aporta al alumno o alumna ¢saber cobmo hacer¢, al integrar ciencia y técnica, es decir,
épor qué se puede hacer¢ y ¢como se puede hacer¢. Por tanto, un elemento fundamental de la misma es su
caracter interdisciplinar. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y su aplicacion técnica, pero también del caracter econémico, estético, etc.

El sentido y valor educativo de esta materia esta asociado tanto a los diferentes componentes que la integran
como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es el proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos que juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisicién de aprendizajes
conceptuales sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas por una sociedad cada vez mas
abierta, global y participativa.

F. Elementos transversales

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A través
del trabajo en equipo, la participaciéon colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite
educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicién y publicacion de informacion. Fomenta la
igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad,
creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos
necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacién del sesgo de
género en la eleccién de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y
respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en
la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el
respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

La relacion de Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y en las
actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se establece una estrecha relacion con las materias que
contribuyen a facilitar la comprension del mundo fisico: Matematicas o Fisica y Quimica. La materia de Geografia
e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucion y el
desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por Gltimo, se establece una relacion clara con el area
lingliistica mediante el desarrollo de documentacidon de caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la
adquisicion y uso de un vocabulario especifico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT) mediante el
conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas
matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes basicas,
el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucién de problemas basados en la aplicacién de
expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos.

La adquisicion de la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos
y destrezas bésicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y
comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad
equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular
procesos tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
icénico o el gréfico, que posteriormente aplicara en esta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacién, andlisis y seleccion de informacién Gtil para abordar un proyecto, asi como
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el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el
aprendizaje autbnomo, contribuyendo a la adquisicién de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se concreta en la propia
metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y
creativa.

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnolégico y su influencia en los
cambios econdmicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de
resolucién de problemas tecnoldgicos el alumnado tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el dialogo, el respeto y
la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y seleccion de informacion,
la lectura, interpretacion y redacciéon de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales y la difusion publica del trabajo desarrollado, se contribuye al desarrollo de la competencia
en comunicacion lingtistica (CCL).

Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en funcién de los materiales
elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro
patrimonio industrial.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar. Cada
profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estardn orientadas a la resolucién de
problemas tecnolégicos y se materializardn principalmente mediante el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, deberd investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado y sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reline y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una Ultima de evaluacion de todo el proceso
seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccidon de un objeto o sistema técnico en el
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aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda de
informacion relevante y (til, el disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto 0 maquina construida, la
planificacién de la construccién, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no
se requiera la elaboracién de productos complejos, para alcanzar que el alumnado se cuestione el
funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiard distintos aspectos de estos y de los
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y
los principios cientificos que en ellos subyacen.

En la aplicacion de estas estrategias metodolégicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los
trabajos asi como la progresiva perfeccion en la realizacién de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos.
Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las
preguntas que puedan surgir de sus propios comparfieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda
trabajar textos tecnolégicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia,
empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asimismo, realizar visitas al exterior, principalmente a
espacios del ambito industrial, contribuira a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,
del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara disponer de
los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

PROCEDIMIENTOS:

-Partiendo del propio concepto de Tecnologia, "conjunto de conocimientos y habilidades que nos ayudan a
resolver problemas cotidianos," estamos obligados a tratar la materia de forma teérica-CONOCIMIENTOS-, y de
forma practica -HABILIDADES-, por tanto los procedimientos para evaluar se basaran en calificaciones de
pruebas escritas, observacion diaria, evaluacion de la adquisicion o desarrollo de habilidades.

-Dentro de los procedimientos formaran una parte importante los trabajos colaborativos y en grupos, se fomenta
la construccion individual y colectiva del conocimiento.

-Se favorecera la creacién de tareas que fomenten la investigacién, trabajos monograficos relacionados con
temas de actualidad.

-Se expondran los trabajos realizados por el alumnado fortaleciendo la capacidad para expresarse en publico.
-Se emplearan plataformas digitales para comunicarnos con el alumnado, siempre que sea posible.

-Se crearan las actividades y tareas desde un punto de vista interdisciplinar, relacionando siempre el estudio de
la tecnologia y sus logros con la situacidon actual en la que vivimos. Intentando siempre dar un enfoque de
respeto al medio ambiente, ya que los avances tecnolégicos actuales van encaminados a solucionar problemas
cotidianos de forma limpia para el planeta.

-Se favorecera en la creacion de los grupos de trabajo la integracién del alumnado.

- La distribucién del alumnado en la clase sera de gran importancia, distribuirdn los alumnos de forma que se
fomente la integracion y el compafierismo.

TECNICAS DE EVALUACION.

Nos basaremos en tres bloques fundamentales. Dentro de cada bloque y dependiendo del nivel , cada uno de
ellos tendrd un peso especifico. Teniendo en cuenta el dinamismo, trabajo cooperativo y la integracion del
alumnado.

a)PRUEBAS ESACRITAS.

-1- La primera prueba escrita-PRUEBA INICIAL- sera para conocer el punto de partida, y poder ayudarnos a
conocer el nivel de conocimientos del alumnado.

-2- Conforme vayamos avanzando a lo largo del curso, se iran realizando pruebas escritas, lo ideal es una por
cada unidad didactica, y cada prueba tendra un peso en la calificacion final dependiendo del nivel.

b) ESCALA DE OBSERVACION

- En todas las clases se ira calibrando la atencion del alumnado, su trabajo y participacion.

-Se tendra en cuenta como afronta el desarrollo de la clase , atiende, participa, y muestra interés, dependiendo
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del nivel, esta calificacion diaria tendra un peso especifico en la calificacion final.

-Se evaluara de forma continua el desarrollo de su cuaderno, organizacion vy la realizacion de los ejercicios.

¢) TRABAJOS COMPLENTARIOS.

-Dentro de este bloque tendremos varios apartados en los que se propondran trabajos de investigacion
relacionados con los conocimientos de cada unidad, rabricas, y trabajos enfocados al desarrollo de habilidades
(PROYECTOS), los proyectos se realizaran siempre en grupo, favoreciendo el trabajo cooperativo y la
integracion de todo el alumnado.

-Lecturas de temas o sucesos de actualidad relacionados con la tecnologia.

-Exposicién de trabajos y proyectos.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Dentro de las medidas de atencion a la diversidad propondremos de forma clara dos bloques:

BLOQUE 1- Medidas para el alumnado con problemas para seguir el ritmo de las clases por tener diagnosticado
algun problema de aprendizaje.

Para este grupo de alumnos se disefiara por nivel actividades complementarias adaptadas a cada uno de ellos,
pero siempre teniendo mucho cuidado en el desarrollo diario de las clases, con el objetivo de que se trabaje con
ellos de forma diferenciada pero sin generar ningun tipo de exclusion, integrandolos en los grupos de trabajo, y
dandoles responsabilidad en la realizacion de tareas. Se les planteardn actividades y explicaciones que les
ayuden a seguir el desarrollo de la materia de tecnologia.

Su integracion en los grupos de trabajo se seguird con especial atencion, para que su integracion en el grupo
sea efectiva a la hora de ayudarnos a desarrollar sus capacidades, y alcancen un nivel de desarrollo
competencial lo mas elevado posible. SIEEMPRE SE BUSCARA LA INTEGRACION TOTAL.

Se fomentara de igual forma que con el resto del alumnado el trabajo colaborativo, el estudio de varias
disciplinas, y generar en ellos un espiritu critico y de analisis de los problemas.

BLOQUE 2- En este bloque tenemos al alumnado con altas capacidades. Trabajaremos con ellos desde tres
puntos, no solo con fichas o ejercicios de ampliacion.

PUNTO 1-En el desarrollo diario de la clase se hara un seguimiento, teniendo en cuenta su opinion y
expectativas como las de todo el alumnado, pero atendiendo a sus inquietudes respecto a la unidad que en ese
momento estamos impartiendo, y se les propondrd que de alguna forma investigue sobre el tema que tratamos.
Este punto creo que es de vital importancia ya que desde mi punto de vista, creo el alumnado con altas
capacidades en determinadas etapas de las clases se aburre y desconecta de las explicaciones, ya que para
ellos algunas son obvias y les resultan repetitivas. Aqui también podremos proponer esta ampliacion al alumnado
que sin tener altas capacidades desea avanzar mas en el desarrollo de los temas tratados en determinadas
unidades didéacticas.

PUNTO 2-En cuanto al desarrollo de las habilidades se le plantearan ejercicios y proyectos mas complejos que
al resto del alumnado. Se creara un taller especifico de tecnologia enfocado a la investigacion y desarrollo de
proyectos de ampliacion. De igual forma este taller estara disponible tanto para todo el alumnado, y se realizara
en el aula de tecnologia en varios recreos por semana.

K. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDADES COMPLENTARIAS:

- En base al propio sentido de la Tecnologia se plantean varias actividades encaminadas al desarrollo de
habilidades:

1-Proyectos, encaminados al desarrollo de habilidades relacionadas con los conocimientos impartidos.

2-Taller de uso y manejo de herramientas. En determinadas unidades didacticas se hace un estudio de técnicas
y utilidad de las herramientas, se buscara con estos talleres un conocimiento practico de ellas.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

1. Indicadores de logro.

Indicios observables para evaluar el logro de adquisicién de las competencias y capacidades Nivel de logro (%

evaluacion):

El/la alumno/a realiza de manera excelente todas las acciones contenidas en los estandares de aprendizaje
Pag.: 7187
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tomados como referentes, muestra un nivel de logro muy alto en las capacidades previstas y un grado de
adquisiciéon notable o sobresaliente de las competencias a desarrollar, percibiéndose su esfuerzo y su actitud de
progreso. Valoracién: 4 (100 %)

El/la alumno/a realiza de manera satisfactoria la mayoria de las acciones contenidas en los estandares de
aprendizaje tomados como referentes (pero no todas), muestra un nivel de logro alto en las capacidades
previstas y un grado de adquisiciéon suficiente de las competencias a desarrollar, percibiéndose su esfuerzo y su
actitud de progreso. Valoracion: 3 (75 %)

El/la alumno/a realiza de manera adecuada varias de las acciones contenidas en los estandares de aprendizaje
tomados como referentes, muestra un nivel de logro medio en las capacidades previstas y un grado de
adquisicién escaso de las competencias a desarrollar, pero se perciben su esfuerzo y su actitud de progreso.
Valoracion: 2 (50 %)

El/la alumno/a realiza s6lo una de las acciones que se describen en los estandares de aprendizaje tomados como
referentes, muestra un nivel de logro bajo en las capacidades previstas y un grado de adquisicién muy escaso de
las competencias a desarrollar, sin que se perciban su esfuerzo ni su actitud de progreso. Valoracion: 1 (25 %)
El/la alumno/a no realiza ninguna de las acciones que se describen en los estandares de aprendizaje tomados
como referentes, muestra un nivel de logro muy bajo en las capacidades previstas y un grado de adquisicion
insuficiente de las competencias a desarrollar, sin que se perciban en él/ella una actitud de cambio. Valoracién: 0
(0 %).

2. Informacién para la memoria de autoevaluacion:

¢El seguimiento de la programacion se lleva a cabo a través de las reuniones periddicas del departamento. Al
final de cada trimestre, se procedera en Reunién del Departamento Didactico a la realizacion del seguimiento de
la programacioén en los distintos grupos y niveles y, si procede, se propondra la modificacion de los contenidos
para el resto del curso, en caso de que sea necesario, para la mejora de los procesos y de los ritmos de
ensefianza sean los 6ptimos.

Dichas modificaciones se registraran en las actas del departamento para la posterior revision de las
programaciones. Por otra parte, se llevard a cabo un procedimiento de evaluacion del proceso de

ensefianza y practica docente cada trimestre una vez observados los resultados y analizados estos.

Ademas, al final de cada trimestre, se realizara una propuesta de mejora sobre los resultados obtenidos en cada
evaluacion que se analizaran en las reuniones de Departamento. Habra reuniones con los equipos educativos de
los diferentes grupos para analizar y tratar cualquier aspecto relacionado con el rendimiento académico del grupo
y/o cualquier otro aspecto a nivel colectivo o individual.

M. Anexo de semipresencialidad

ANEXO A LA PROGRAMACION DEL DPTO. TECNOLOGIA CURSO ACADEMICO 2022/2023

Con objeto de favorecer la continuidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje, se van a llevar a cabo una
serie de actuaciones que garantizan la continuidad de los mismos y que deben estar recogidos en la
programacion.

Conforme a la Instruccion de 13 de julio de 2021, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativa a la
organizacién de los centros docentes y a la flexibilizacion curricular para el curso escolar 2021/2022, donde se
establece que ¢Durante el curso escolar 2021/ 2022, y salvo determinacion en contrario por parte de las
autoridades sanitarias, los centros docentes desarrollardn su labor conforme al régimen que tengan autorizado.¢,
El Departamento Geografia e Historia establece las siguientes medidas para situaciones excepcionales, en caso
de suspension de la actividad docente presencial teniendo que pasar a una modalidad semipresencial o
telematica.

ENSENANZA SEMIPRESENCIAL
Segun ha sido aprobado en el Claustro del 8 de septiembre de 2021, los grupos de 4° de ESO y 1° y 2° de
Bachillerato se dividiran en dos subgrupos (grupo A y grupo B). Cada subgrupo asistira al centro en dias alternos:

- El grupo A asistira a clases presenciales los dias lunes, miércoles y viernes de la primera semana y martes y
jueves de la segunda semana.
- El grupo B lo hara a la inversa, de forma que la primera semana asistira a clases presenciales los martes y
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jueves y la segunda semana los lunes, miércoles y viernes.

NB:
- Cuando un grupo esté en docencia presencial, el otro grupo se unira de forma telematica sincrénica.

METODOLOGIA
Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

¢, Plataformas:

- GSuite ¢, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dinamica
mas activa, rapida e intuitiva para el alumnado vy, por ello, mas atractiva. Ademas, GSuite facilita el uso de
distintas herramientas digitales que promocionan la implementaciéon de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.

¢, Medios telematicos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurard mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincrénicas
con su propia clase.

- Videos de otras plataformas para ensefiarles cdmo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacion personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Los dias que los alumnos/as no asistan al centro, se tendera principalmente a unir a los dos grupos de la misma
aula (presencial y a distancia en ensefianza sincrénica teleméatica).

En el caso de que no pueda darse esa situacion ideal por dificultades técnicas y/o tecnoldgicas, el alumnado
podra trabajar desde casa telematicamente con dos opciones:

- El profesorado se conectara con su clase de manera sincrénica (al menos 1 hora a la semana si la asignatura
es de 1, 2 6 3 horas a la semana y 2 horas a la semana si la asignatura de 4 horas a la semana), para que el
alumnado pueda seguirla desde casa con su ordenador. En esta modalidad, el profesorado pasara lista al
alumnado que esté en clase y en casa.

- El profesorado mandard tareas para que las realicen en casa durante los dias de clase que ésta no sea
sincronica.

Los dias que los docentes no asistan al centro, porque estdn en aislamiento sin sintomas (no baja laboral por
incapacidad temporal por enfermedad comun o laboral) tendrén que trabajar desde casa teleméaticamente con dos
opciones:

- El profesorado se conectara desde casa, para poder teletrabajar con su alumnado en todas las horas de clase,
estando presente en clase, el profesorado de guardia.

- El profesorado de guardia es el encargado de conectar al grupo clase con el profesor que se encuentra en la
modalidad de teletrabajo.

NB:

- El alumnado de necesidades educativas especiales mantendra su ensefianza de forma presencial.

- El alumnado que tenga dificultades para conectarse a las clases que sean teleméticas, estara en clase de forma
presencial siempre.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos de
las etapas.

PROCEDIMIENTOS
Pag.: 9 /87
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- Videoconferencias simultaneas con su clase,

- Formularios online,

- Uso del pensamiento reflexivo y critico,

- Rdbricas,

- Cuestionarios,

- Portafolios digitales,

- Autoevaluaciones,

-é

- Ademas de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.

En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del alumnado
para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacion y calificacién. Asimismo, estaremos centrados en
los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Tendréa fundamental consideracién los resultados obtenidos durante la ensefianza presencial.

- Para la calificacibn se mantendran los criterios establecidos en la Programacion del Departamento para
condiciones ordinarias de enseflanza-aprendizaje.

- Para el alumnado con evaluacidon negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de recuperacion.

ENSENANZA TELEMATICA

Esta modalidad de ensefianza-aprendizaje estd recogida en la Instruccion de 13 de julio de 2021, de la
Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativas a la organizacion de los centros docentes para el curso escolar
2021/2022, motivada por la crisis sanitaria de la COVID-19 y en el punto 10 del Protocolo de Actuacion COVID-
19 del IES Salvador Serrano (Alcaudete ¢ Jaén). En sendos documentos se prioriza el refuerzo en los
aprendizajes y contenidos en desarrollo sobre el avance en los nuevos aprendizajes y contenidos, ademas de
otras indicaciones en relacion con el horario personal de los docentes, tutorias (alumnado y familias).

Las horas de clase por videoconferencia van ligadas a la carga horaria de la asignatura/materia en el horario
lectivo semanal. Asi:

HORAS A LA SEMANA CLASES POR VIDEOCONFERENCIA
MEET
Hasta un maximo de 2 horas Una clase a la semana por

videoconferencia y la otra hora para resolver dudas u otro tipo de trabajo.

NB:
- Los/las tutores/as haran el cuestionario que se realiza en SENECA para conocer las posibles limitaciones
respecto a instrumentos digitales y tecnoldgicos de cada uno de los/las alumnos/as.

METODOLOGIA

Con caracter general el principio fundamental es permitir el desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje
en un marco de docencia no presencial, por el tiempo excepcional que las autoridades competentes determinen y
con las adaptaciones que correspondan, siendo conscientes de las posibles limitaciones que dicho contexto
pueda suponer, pero con el objetivo de continuar con el servicio esencial que presta el centro educativo.

Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

Plataformas:

GSuite, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dindmica mas
activa, rapida e intuitiva para el alumnado y, por ello, mas atractiva. Ademas, GSuite facilita el uso de distintas
herramientas digitales que promocionan la implementacion de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.
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¢, Medios telematicos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurara mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincrénicas.
- Videos de otras plataformas para ensefiarles cdmo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacion personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos de
las etapas.

PROCEDIMIENTOS

- Videoconferencias simultaneas con su clase,

- Formularios online,

- Uso del pensamiento reflexivo y critico,

- Rdbricas,

- Cuestionarios,

- Portafolios digitales,

- Autoevaluaciones,

-é

- Ademas de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.

En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del alumnado
para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacion y calificacion. Asimismo, este tercer trimestre estara
centrado en los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Para el alumnado con evaluacidon negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de recuperacion.

UNIDAD
% Contenidos
ESO 100 70 Tareas, actividades y ejercicios en la practica
30 Cuestionariosg,
Bachillerato 100 75 Tareas, actividades, ejercicios¢,
25 Cuestionariosg,
NB:

- Estos porcentajes estan sujetos a revision viendo la incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
posibles modificaciones y ajustes a las necesidades educativas tanto del alumnado como del profesorado que
imparte la materia/asignatura.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

N° item |item
1 Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y evaluacion.
2 El informe técnico.
3 El aula-taller.
4 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
N° item | item
1 Instrumentos de dibujo.
2 Bocetos, croquis y planos.
3 Escalas. Acotacion.
4 Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
5 Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
N° item | item
1 Materiales de uso técnico.
2 Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3 Técnicas de trabajo en el taller.
4 Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

N° item |item

1 Estructuras. Carga y esfuerzo.

2 Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

3 Tipos de estructuras.

4 Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

5 Mecanismos y maquinas.

6 Magquinas simples.

7 Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

8 Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

9 El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

10 |Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

11  |Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

12 | Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

13 |Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.

14 |Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
N° item | item

1 Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

2 Sistemas operativos.

3 Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.

4 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

5 Seguridad en la red.
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Contenidos

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

N° item |item
6 Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
7 Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.
8 Programacion gréfica por bloques de instrucciones.
9 Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacién, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos bésicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
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4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introducciéon a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TEC1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resoluciéon de
problemas tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando la normalizacién y utilizando las TICs para
ello.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
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8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construcciéon del prototipo.

Criterio de evaluacion: 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos del
dibujo técnico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blsqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estdn sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

4.5. Mecanismos y maquinas.
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4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccién a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

Criterio de evaluacion: 2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos, representando objetos mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
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8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
TECL. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.
TEC2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

Criterio de evaluacion: 2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacién.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blsqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y

evaluacion.

1.2. El informe técnico.

1.3. El aula-taller.

1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

2.1. Instrumentos de dibujo.

2.2. Bocetos, croquis y planos.

2.3. Escalas. Acotacion.

2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.

2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.

3.1. Materiales de uso técnico.

3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

3.3. Técnicas de trabajo en el taller.

3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.

4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estdn sometidos.

4.3. Tipos de estructuras.

4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

4.5. Mecanismos y maquinas.

4.6. Maquinas simples.

4.7. Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
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mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electronicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Bloque 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introducciéon a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Criterio de evaluacion: 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso
técnico utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos, reconociendo su estructura internay
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de
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soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Explica cédmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.
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Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: buUsqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Pardmetros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
Pag.: 24187



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caéd.Centro: 23000246

Fecha Generacion: 25/11/2022 22:01:43

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Salvador Serrano

4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicidn de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.
TEC2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras

experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas

para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
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cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introducciéon a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
TECL1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.
TEC2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Criterio de evaluacion: 4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecéanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresién y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estdn sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
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4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introducciéon a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.
TEC2. Calcula la relacién de transmisién de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.
TECS3. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.
TECA4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas, conociendo cOmo se generay transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
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colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introducciéon a los

sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Cont/rol
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programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TEC1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
TEC2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
TEC3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Criterio de evaluacion: 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electrdnicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: buUsqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
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3.4. Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Pardmetros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Bloque 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalaciéon de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicidn de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robdticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Criterio de evaluacion: 4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién que realizan en el circuito
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
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informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos bésicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

Criterio de evaluacion: 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informético, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blsqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y

evaluacion.

1.2. El informe técnico.

1.3. El aula-taller.

1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica

2.1. Instrumentos de dibujo.

2.2. Bocetos, croquis y planos.

2.3. Escalas. Acotacion.

2.4. Sistemas de representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.

2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.

3.1. Materiales de uso técnico.

3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

3.3. Técnicas de trabajo en el taller.

3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.

4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estdn sometidos.

4.3. Tipos de estructuras.
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4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofiméticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento basico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccién a los
sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

Estandares

TECL. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

TEC2. Instala y maneja programas y software basicos.

TECS3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas béasicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
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tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas béasicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.

5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccién a los ,
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sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento..
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: blsqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
1.3. El aula-taller.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresidon y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
2.5. Disefio gréfico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
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3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.1. Estructuras. Carga y esfuerzo.
4.2. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
4.3. Tipos de estructuras.
4.4. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros béasicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalaciéon de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.7. Acceso y puesta a disposicidn de recursos compartidos en redes locales.
5.8. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robdéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

TEC.1

Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

6

TEC.2

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

TEC.1

Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo
y manejando los principales instrumentos del dibujo técnico.

TEC.2

Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnologicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

TEC.3

Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién.

TEC.1

Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales
de uso técnico utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos,
reconociendo su estructura interna y relaciondndola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

10

TEC.2

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

TEC.1

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.

TEC.2

Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus parametros principales.

TEC.3

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo como
se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

TEC.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas, conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.

TEC.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién
gue realizan en el circuito
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TEC.1 Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando 6
el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

TEC.2 Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion, 6
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

TEC.3 Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos 6
técnicos, manejando un entorno de programacién, que permita
resolver problemas y controlar sistemas automaticos programados y
robdticos  sencillos, comprendiendo y  describiendo  su
funcionamiento..

D. Unidades didéacticas: secuenciaciéon y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion
1 Tecnologia. El proceso tecnolégico 12 EVALUACION 10
HORAS.

Justificacion

La planificaciéon de proyectos en tecnologia es fundamental, esta planificacion la conseguimos mediante el
proceso tecnoldgico.

Namero | Titulo Temporizacion

2 Dibujo 12 EVALUACION 10 HORAS

Justificacion

La representacion gréafica es una herramienta fundamental en el desarrollo de un proyecto, ya que describe
de forma perfecta el objeto que deseamos construir.

Numero |Titulo Temporizacion

3 Materiales y madera. 12 EVALUACION 10 HORAS

Justificacion

Es imprescindible conocer las propiedades de los materiales de uso técnico, asi podremos utilizarlos de
forma correcta en nuestros disefios.

Numero |Titulo Temporizacién

4 Metales 12 EVALUACION 10 HORAS

Justificacion

Es imprescindible conocer las propiedades de los materiales de uso técnico, asi podremos utilizarlos de
forma correcta en nuestros disefios.

NUumero |Titulo Temporizacién

5 Estructuras 22 EVALUACION 15 HORAS

Justificacion

Una construccion 6ptima es la que cumple su funcién de la forma mas sencilla y menos costosa. El estudio
de estructuras nos llevara a comprender como construir para evitar costes y utilizacion de material
innecesario.
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Numero |Titulo Temporizacién
6 Electricidad 22 EVALUACION 15 HORAS
Justificacion
El desarrollo tecnol6gico sin la electricidad seria imposible.
Namero | Titulo Temporizacion

7 El ordenador y periféricos 22 EVALUACION 6 HORAS
Justificacion
La computacion y la ofimética forman parte fundamental del desarrollo tecnoldgico actual por lo que se hace
imprescindible el estudio de las unidades 7, 8,9 y 10.

Numero |Titulo Temporizacion

8 El software 32 EVALUACION 10 HORAS
Numero |Titulo Temporizacion

9 El procesador de textos y presentaciones 32 EVALUACION 10 HORAS
Namero | Titulo Temporizacion

10 Internet 32 EVALUACION 6 HORAS

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Las competencias hacen referencia a las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion
eficaz de problemas complejos. Con la consecucion de estas competencias se pretende la realizacion y desarrollo
personal del alumnado, asi como su preparacion para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, identifica siete competencias clave identificadas igualmente en el
Decreto 111/2016.

1. Comunicacion Linguistica. (CL)

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)

3. Competencia digital. (CD)

4. Aprender a aprender. (AA).

5. Competencias sociales y civicas. (CSC)

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE).

7. Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS

La adquisicién de las competencias debe permitir al alumnado al final de la etapa incorporarse satisfactoriamente

a la vida adulta. La materia de Tecnologia por su capacidad de dar respuesta a problemas reales y, dado su

caracter integrador y de iniciacién profesional, contribuird a su consecucion desde los distintos niveles. La

contribucion de la materia a la competencia en Comunicacion linglistica (CL), es evidente desde la necesidad que

tiene el alumnado de recibir y emitir mensajes claros, coherentes y concretos haciendo uso del vocabulario

adecuado, y en ocasiones técnico y especifico, al nivel en el que se encuentra y a los aprendizajes desarrollados.

Para ello, ademas de las situaciones de ensefianza-aprendizaje diarias que se trabajan en el aula, el alumnado

debe enfrentarse a situaciones concretas y contextualizadas en las que debe comunicarse y que le obligaran

regularmente a elaborar documentos técnicos para documentar los trabajos practicos realizados, realizar

exposiciones o presentaciones especificas de determinados aprendizajes relacionados, argumentar y convencer

sobre los productos disefiados o elaborados, realizar busquedas de informacion y, por lo tanto, establecer

técnicas adecuadas para conseguir un tratamiento de la informacion satisfactorio. La contribucion a la

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se refleja tanto en que el

lenguaje de la materia se nutre de disciplinas cientificas como la Fisica o las Mateméticas, como en que en el

desarrollo de los contenidos procedimentales de la materia se requieren destrezas y habilidades en la

manipulacion de herramientas y maquinas, asi como la necesidad previa del conocimiento de datos y procesos

cientificos que permitan identificar los problemas tecnolbégicos y afrontar su solucion con el apoyo de

conocimientos cientificos (medir, manejar magnitudes basicas, dibujar, utilizar aplicaciones informéticas de

diversa indole, etc.), aplicando a esas soluciones el sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de

los recursos naturales y al respeto al medio ambiente, a la vez que se aplican criterios éticos estrechamente
Pag.: 40/87



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Caéd.Centro: 23000246

Fecha Generacion: 25/11/2022 22:01:43

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Salvador Serrano

vinculados a la ciencia y la tecnologia. En la resolucién de un problema tecnolégico el alumnado debe ademas,
como en cualquier actividad cientifica o tecnolégica, documentar el proceso haciendo uso de medios que
actualmente se basan en aplicaciones TIC, por su versatilidad, potencia y alcance. En base a esta Ultima
referencia, se ve la necesidad del manejo fluido de las TIC no ya como fin sino como medio para poder investigar,
documentar e informar de cuantos proyectos y soluciones se den a las necesidades que se deseen cubrir. Todo
ello reflejado en la necesidad de adecuarse a unas herramientas basadas en las tecnologias de la informacion y la
comunicacién que estan en continuo cambio, requiriendo continuamente reciclar los conocimientos, las
habilidades y las actitudes de forma que se garantice el ¢ser competente¢, en un entorno que actualmente es
eminentemente digital. De esta forma y a través del estudio y uso de procesadores de texto, hojas de célculo,
software de presentaciones, navegadores (y su aplicacion en la busqueda, filtrado y tratamiento posterior de
informacion), aplicaciones CAD (2D o 3D), simuladores, aplicaciones mdviles, etc., es como esta materia
contribuye a la adquisicion de la Competencia digital (CD). El uso de esas aplicaciones TIC y su caracter
innovador, asi como su vertiente de autonomia de cara a la autoformacion y el autoaprendizaje del alumnado,
permite que su uso en los procesos de resolucién de problemas, tal y como se trabajan en la materia, contribuyan
a la adquisicion de la competencia de Aprender a aprender (AA). Con ellas se desarrollan estrategias de
busqueda, obtencién, seleccion y analisis de informacién, para aplicarlas a la construccion de objetos y sistemas,
asi como para justificar y documentar cada uno de los procesos. Las Competencias sociales y civicas (CSC) se
alcanzan a través del trabajo en equipo, fomentando valores como la tolerancia, la igualdad de oportunidades, la
no discriminacion, el respeto de las normas de seguridad y salud en el trabajo enel taller, el desarrollo sostenible,
etc. A su vez, el trabajo colaborativo favorece la capacidad de comunicarse de una manera asertiva y
constructiva, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y ayudando a desarrollar a su vez destrezas
para negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia. En esta materia, las caracteristicas del método de
proyectos utilizado, en el que se planifica, organiza y gestiona para alcanzar un resultado es un claro ejemplo de
como se contribuye a la adquisicion de la competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). La
metodologia activa y participativa, el trabajo en grupo de forma colaborativa, el reparto de tareas en condiciones
de igualdad, la aparicion de liderazgos naturales y la asunciéon de responsabilidades que son propias del método
de proyectos, van a ser garantia para formar a nuestro alumnado en la toma de decisiones individual o
colectivamente, asumiendo roles de liderazgo, analizando sus fortalezas y debilidades, contribuyendo, con
determinacion y firmeza a tomar medidas en la resolucion de un problema determinado. Por ultimo, el curriculo de
Tecnologia contribuye a la competencia Conciencia y expresiones culturales (CEC) en la medida en que el
alumnado, a través de las situaciones que se le plantean, es capaz de desarrollar y plasmar su capacidad estética
y creadora en los diferentes contextos. En este punto, desarrolla su imaginacién y creatividad con el disefio y
mejora de los productos técnicos ante el problema tecnolégico planteado, adecuando el producto final a las
tendencias estéticas y de uso de cada momento, analiza su evolucion segin la influencia en los modelos sociales,
cambiantes en distintas etapas histéricas y comunica sus ideas y experiencias buscando las formas y cauces de
expresion adecuados. Con el trabajo colaborativo desarrolla actitudes en las que toma conciencia de la
importancia de apoyar tanto sus producciones como las ajenas, de reelaborar sus ideas, de ajustar los procesos
para conseguir los resultados deseados y de apreciar las contribuciones del grupo con interés, respeto y
reconocimiento del trabajo realizado.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, las recomendaciones de
metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y dmbitos de conocimiento. En el
proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicidn necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodologicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del

alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo. €) Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién
Secundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresién escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
f) Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal. g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y
métodos de recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis,
observacién y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. i) Se emplearan
metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera relacionada los
contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la
participacion, la experimentacién y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

i) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigaciéon y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

K) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Estrategias Metodoldgicas en Tecnologia 2° ESO

La participacion activa del alumnado y el caracter practico deben ser los ejes fundamentales en los que se base
el trabajo en el aula. La metodologia que mejor se adapta a esta materia es la de trabajo por proyectos, que parte
de la seleccion y planteamiento de un problema o reto y culmina con alguna solucién constructiva que lo
solventa. en una primera fase, se reunira y confeccionard la documentacion necesaria para la definicién del
objeto o sistema técnico que resuelve el problema, poniendo en juego la creatividad, el ingenio y la motivacion
necesaria. Posteriormente, se abordard el proceso de fabricacion, manejo de materiales y utilizacion de los
recursos adecuados para la construccién y/o la programacion del objeto o sistema tecnolégico que resuelva dicho
problema o reto. Se rechazara la simple copia de ideas, modelos o disefios y se potenciara el interés, la
creatividad y la curiosidad por conocer e innovar. en el método de trabajo por proyectos se podra plantear la
divisién del mismo en pequefios retos que, integrados, den una solucién final. Ademas del trabajo por proyectos
se potenciaran las actividades de analisis de soluciones tecnoldgicas y/o programas, el desarrollo de pequefias
experiencias o practicas a través de las cuales podamos llegar a las soluciones idéneas. Tanto los proyectos que
se planteen como los objetos o sistemas que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico cotidiano del
alumnado. Seria interesante acercar al alumnado al conocimiento del patrimonio cultural e industrial de nuestra
comunidad como elemento adicional para disefiar las propuestas de problemas o retos que se planteen. estas
propuestas se desarrollaran potenciando el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:
elaborando documentos, publicando y compartiendo el trabajo realizado a través de espacios web (blogs, wikis,
documentos colaborativos, etc.) y utilizando el software necesario para el andlisis y desarrollo de programas y/o
soluciones tecnoldgicas. Se hara especial hincapié cuando se aborde el bloque 3 de iniciacion a la programacion,
mediante la realizacién de practicas relacionadas con programacion grafica, los sistemas de control y la robotica,
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donde el alumnado pueda aplicar de forma inmediata lo aprendido. el desarrollo de este curriculo y su puesta en
practica implica la necesidad de trabajar de forma flexible, potenciar el uso del aula-taller y procurar los recursos
necesarios y adecuados.

G. Materiales y recursos didacticos

-Libro de texto

-Pizarra digital

-Taller con herramientas, equipos y aparatos electromecéanicos, componentes eléctricos y mecanicos
-Ordenadores personales

-Internet

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

PONDERACION DE INSTRUMENTOS

- PRUEBAS ESPECIFICAS (tedricas y practicas) 60%

-Revision y analisis de las TAREAS vy trabajos realizados por el alumnado durante la jornada escolar y una vez
finalizada la misma 20%

-OBSERVACION continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno/a y de su maduracion
personal 20%

I. Anexo de semipresencialidad.
ANEXO A LA PROGRAMACION DEL DPTO. TECNOLOGIA CURSO ACADEMICO 2022/2023

Con objeto de favorecer la continuidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje, se van a llevar a cabo una
serie de actuaciones que garantizan la continuidad de los mismos y que deben estar recogidos en la
programacion.

Conforme a la Instruccién de 13 de julio de 2021, de la Viceconsejeria de Educaciéon y Deporte, relativa a la
organizacion de los centros docentes y a la flexibilizacion curricular para el curso escolar 2021/2022, donde se
establece que ¢Durante el curso escolar 2021/ 2022, y salvo determinacién en contrario por parte de las
autoridades sanitarias, los centros docentes desarrollaran su labor conforme al régimen que tengan autorizado.,
El Departamento Geografia e Historia establece las siguientes medidas para situaciones excepcionales, en caso
de suspensién de la actividad docente presencial teniendo que pasar a una modalidad semipresencial o
telematica.

ENSENANZA SEMIPRESENCIAL

Segun ha sido aprobado en el Claustro del 8 de septiembre de 2021, los grupos de 4° de ESO y 1° y 2° de
Bachillerato se dividiran en dos subgrupos (grupo A y grupo B). Cada subgrupo asistira al centro en dias
alternos:

- El grupo A asistira a clases presenciales los dias lunes, miércoles y viernes de la primera semana y martes y
jueves de la segunda semana.

- El grupo B lo hara a la inversa, de forma que la primera semana asistird a clases presenciales los martes y
jueves y la segunda semana los lunes, miércoles y viernes.

NB:
- Cuando un grupo esté en docencia presencial, el otro grupo se unira de forma telematica sincronica.

METODOLOGIA
Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

¢, Plataformas:

- GSuite ¢, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dinamica
mas activa, rapida e intuitiva para el alumnado y, por ello, mas atractiva. Ademas, GSuite facilita el uso de
distintas herramientas digitales que promocionan la implementacién de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.
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¢, Medios telematicos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurara mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincrénicas
con su propia clase.

- Videos de otras plataformas para ensefiarles cdmo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacién personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Los dias que los alumnos/as no asistan al centro, se tendera principalmente a unir a los dos grupos de la misma
aula (presencial y a distancia en ensefianza sincrénica telematica).

En el caso de que no pueda darse esa situacién ideal por dificultades técnicas y/o tecnolégicas, el alumnado
podra trabajar desde casa teleméticamente con dos opciones:

- El profesorado se conectard con su clase de manera sincrénica (al menos 1 hora a la semana si la asignatura
es de 1, 2 6 3 horas a la semana y 2 horas a la semana si la asignatura de 4 horas a la semana), para que el
alumnado pueda seguirla desde casa con su ordenador. En esta modalidad, el profesorado pasara lista al
alumnado que esta en clase y en casa.

- El profesorado mandara tareas para que las realicen en casa durante los dias de clase que ésta no sea
sincroénica.

Los dias que los docentes no asistan al centro, porque estan en aislamiento sin sintomas (no baja laboral por
incapacidad temporal por enfermedad comun o laboral) tendrdn que trabajar desde casa telematicamente con
dos opciones:

- El profesorado se conectara desde casa, para poder teletrabajar con su alumnado en todas las horas de clase,
estando presente en clase, el profesorado de guardia.

- El profesorado de guardia es el encargado de conectar al grupo clase con el profesor que se encuentra en la
modalidad de teletrabajo.

NB:

- El alumnado de necesidades educativas especiales mantendra su ensefianza de forma presencial.

- El alumnado que tenga dificultades para conectarse a las clases que sean telematicas, estara en clase de
forma presencial siempre.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos
de las etapas.

PROCEDIMIENTOS

- Videoconferencias simultaneas con su clase,

- Formularios online,

- Uso del pensamiento reflexivo y critico,

- Rabricas,

- Cuestionarios,

- Portafolios digitales,

- Autoevaluaciones,

-é

- Ademas de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.

En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del
alumnado para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacion y calificacién. Asimismo, estaremos
centrados en los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Tendra fundamental consideracion los resultados obtenidos durante la ensefianza presencial.

- Para la calificacion se mantendran los criterios establecidos en la Programacion del Departamento para

condiciones ordinarias de ensefianza-aprendizaje.
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- Para el alumnado con evaluacién negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de recuperacion.

ENSENANZA TELEMATICA

Esta modalidad de ensefanza-aprendizaje esta recogida en la Instruccién de 13 de julio de 2021, de la
Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativas a la organizacién de los centros docentes para el curso escolar
2021/2022, motivada por la crisis sanitaria de la COVID-19 y en el punto 10 del Protocolo de Actuacién COVID-
19 del IES Salvador Serrano (Alcaudete ¢ Jaén). En sendos documentos se prioriza el refuerzo en los
aprendizajes y contenidos en desarrollo sobre el avance en los nuevos aprendizajes y contenidos, ademas de
otras indicaciones en relacion con el horario personal de los docentes, tutorias (alumnado y familias).

Las horas de clase por videoconferencia van ligadas a la carga horaria de la asignatura/materia en el horario
lectivo semanal. Asi:

HORAS A LA SEMANA CLASES POR VIDEOCONFERENCIA
MEET
Hasta un maximo de 2 horas Una clase a la semana por

videoconferencia y la otra hora para resolver dudas u otro tipo de trabajo.

NB:
- Los/las tutores/as haran el cuestionario que se realiza en SENECA para conocer las posibles limitaciones
respecto a instrumentos digitales y tecnologicos de cada uno de los/las alumnos/as.

METODOLOGIA

Con caracter general el principio fundamental es permitir el desarrollo de los procesos de ensefianza-
aprendizaje en un marco de docencia no presencial, por el tiempo excepcional que las autoridades competentes
determinen y con las adaptaciones que correspondan, siendo conscientes de las posibles limitaciones que dicho
contexto pueda suponer, pero con el objetivo de continuar con el servicio esencial que presta el centro educativo.

Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

Plataformas:

GSuite, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dinamica mas
activa, rapida e intuitiva para el alumnado y, por ello, mas atractiva. Ademas, GSuite facilita el uso de distintas
herramientas digitales que promocionan la implementacion de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.

¢, Medios telemaéticos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurara mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincronicas.
- Videos de otras plataformas para ensefiarles cémo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacion personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos
de las etapas.

PROCEDIMIENTOS

- Videoconferencias simultaneas con su clase,

- Formularios online,

- Uso del pensamiento reflexivo y critico,

- Rabricas,

- Cuestionarios,

- Portafolios digitales,

- Autoevaluaciones,

-é

- Ademas de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.
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En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del
alumnado para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacién y calificacion. Asimismo, este tercer
trimestre estara centrado en los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Para el alumnado con evaluacion negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de recuperacion.

UNIDAD
% Contenidos
ESO 100 70 Tareas, actividades y ejercicios en la practica
30 Cuestionariosg,
Bachillerato 100 75 Tareas, actividades, ejercicios¢,
25 Cuestionarios,
NB:

- Estos porcentajes estan sujetos a revision viendo la incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
posibles modificaciones y ajustes a las necesidades educativas tanto del alumnado como del profesorado que
imparte la materia/asignatura.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que
resuelvan problemas tecnolégicos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Ne jtem

item

1

Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcién y principios técnicos.

2 Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

3 Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

4 Conceptos béasicos e introduccidn a los lenguajes de programacion.

5 Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos, diagrama

de flujo y simbologia.

6 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

7 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

8 Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
N° item |item

1 Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2 Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.
4 Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica

N° item | item
1 Electrénica analdgica.
2 Componentes basicos.
3 Simbologia y analisis de circuitos elementales.
4 Montaje de circuitos sencillos.
5 Electrénica digital.
6  |Aplicacién del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
7 Funciones logicas.
8 Puertas légicas.
9 Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
10 |Descripcién y andlisis de sistemas electrdnicos por blogues: entrada, salida y proceso.
11 |Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

Ne ftem

ftem

1

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control.

Lenguajes bésicos de programacion.

~N o oA W(N

Arquitectura y caracteristicas bésicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacién de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.

Disefio e impresién 3D.
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Contenidos

Bloque 4. Control y robética

N° item | item
10 |Cultura MAKER.
Blogue 5. Neumaética e hidraulica
N° item |item
1 Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
2 Componentes.
3 Simbologia.
4 Principios fisicos de funcionamiento.
5 Montajes sencillos.
6 Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
7 Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
N° item | item
1 El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
2 Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
3 Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
4 Adquisicion de hébitos que potencien el desarrollo sostenible.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica
e inalambrica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos vy utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bésicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.

3.2. Componentes bésicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.5. Electronica digital.

3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.

3.7. Funciones ldgicas.

3.8. Puertas logicas.

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
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3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robotica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacién alambrica e
inaldmbrica.
TEC2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet
y las plataformas de objetos conectados a internet (IOT), valorando su impacto social.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
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6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.

5.3. Simbologia.
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5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de localizacién,
comunicacién intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mdvil y comunicacién

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos,
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diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bésicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes bésicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos béasicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robdtica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumaética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacidn en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
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Estandares
TECL1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar equipos informaticos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blsqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecuciéon de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.

3.2. Componentes bésicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.5. Electronica digital.

3.6. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.

3.7. Funciones ldgicas.

3.8. Puertas logicas.
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3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robotica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicibn e interpretacién de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y

colectivo.
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6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.

5.3. Simbologia.
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5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TECL. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
TEC2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blsqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecuciéon de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
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1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analdgica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robotica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

Criterio de evaluacion: 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones
gue contribuyen al ahorro energético.

Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

Criterio de evaluacion: 2.4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y
de los habitos de consumo al ahorro energético.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la blsqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecuciéon de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.

3.2. Componentes bésicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
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3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robdtica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.

Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito
electronico y sus componentes elementales.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
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medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.

4.9. Disefio e impresion 3D.
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4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacidn en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.
TEC2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes bésicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

Criterio de evaluacion: 3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mdvil y comunicacién
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
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1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes bésicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
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Estandares

TECL1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analégicos basicos, empleando simbologia
adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnolégico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.

3.2. Componentes bésicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.5. Electronica digital.

3.6. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.

3.7. Funciones ldgicas.
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3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.

Bloque 5. Neumaética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente.

Criterio de evaluacion: 3.4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion
de problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo

tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
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colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos bésicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos

5.2. Componentes.
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5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TECL. Realiza operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole.
TEC2. Relaciona planteamientos légicos con procesos técnicos.

Criterio de evaluacion: 3.5. Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mdvil y comunicacién

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecuciéon de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
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1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (10T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analdgica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robotica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnol6gicos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

Objetivos
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia moévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos bésicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electrénica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética

4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
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analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

Criterio de evaluacion: 3.7. Montar circuitos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Monta circuitos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.
Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
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hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion

via satélite. Descripcion y principios técnicos.

1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

1.4. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,

diagrama de flujo y simbologia.

1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.

3.2. Componentes basicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.5. Electronica digital.

3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.

3.7. Funciones légicas.

3.8. Puertas légicas.

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.

3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética

4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y

analdgicos bésicos. Actuadores.

4.2. Disefio y construccién de robots.

4.3. Grados de libertad.

4.4, Caracteristicas técnicas.

4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.

4.6. Lenguajes basicos de programacion.

4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware

libre sobre el privativo.

4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con

prototipos disefiados.

4.9. Disefio e impresion 3D.

4.10. Cultura MAKER.

Bloque 5. Neumética e hidraulica
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5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Criterio de evaluacion: 4.2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que tiene para la difusién del conocimiento tecnolégico la cultura libre y
colaborativa.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos vy utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
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1.4. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bésicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electronica analégica.
3.2. Componentes bésicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos béasicos.
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robdtica
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4. Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacion y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacidn en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Competencias clave

CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

TECL1. Representa y monta automatismos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Criterio de evaluacion: 5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mdvil y comunicacién
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos bésicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras béasicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacién agua sanitaria, instalacion de
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saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica
3.1. Electrénica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccién de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.

Bloque 5. Neumética e hidréulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave

CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacién segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos.

Objetivos

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos, trabajando de
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forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion
1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.
1.2. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.4. Conceptos bésicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
1.6. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.
1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica.
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 3. Electrénica
3.1. Electrénica analégica.
3.2. Componentes basicos.
3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.
3.7. Funciones légicas.
3.8. Puertas légicas.
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
3.11. Circuitos integrados simples.
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y

analdgicos bésicos. Actuadores.
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4.2. Disefio y construccion de robots.
4.3. Grados de libertad.
4.4, Caracteristicas técnicas.
4.5. El ordenador como elemento de programacién y control.
4.6. Lenguajes basicos de programacion.
4.7. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con
prototipos disefiados.
4.9. Disefio e impresion 3D.
4.10. Cultura MAKER.

Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
5.5. Montajes sencillos.
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacion en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
6.2. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacion en los
productos industriales.
6.3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
6.4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
TECL. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar
circuitos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico.

Criterio de evaluacion: 5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos utilizando energia
hidraulica o neumatica.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

TEC1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes reales o
mediante simulacion.

Criterio de evaluacion: 6.1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia.
Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

Criterio de evaluacion: 6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de objetos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion historica y la evolucion
tecnoldgica.

Criterio de evaluacion: 6.3. Valorar la repercusién de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible.

Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
TEC1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del andlisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
TEC2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo historico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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C. Ponderaciones de los criterios

Ne Criterio Denominacion Ponderacion %

TEC.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 4
alambrica e inalambrica.

TEC.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion 4
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de Internet y las plataformas de
objetos conectados a internet (I0T), valorando su impacto social.

TEC.3 Elaborar sencillos programas informaticos.

TEC.4 Utilizar equipos informéticos.

TEC.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

TEC.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos bésicos y valorar las
condiciones gue contribuyen al ahorro energético.

TEC.4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 4
electrénico y sus componentes elementales.

TEC.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con 4
la simbologia normalizada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y 4
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico.

TEC.4 Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC.5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

TEC.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

TEC.7 Montar circuitos sencillos.

TEC.1 Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 4
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas
y software de disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa.

TEC.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 4
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TEC.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 4
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

TEC.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo 4
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion
segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 4
representar circuitos.

TEC.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o 4
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TEC.1 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. 4
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TEC.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de 4
objetos.

TEC.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir 4
hébitos que potencien el desarrollo sostenible.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero |Titulo Temporizacion

1 Tecnologias de la comunicacién 12 EVALUACION 10 HORAS
Numero |Titulo Temporizacion

2 Redes 12 EVALUACION 10 HORAS
Namero | Titulo Temporizacion

3 Comunicacién e intercambio de informacion 12 EVALUACION 10 HORAS
Namero | Titulo Temporizacion

4 Electricidad y electronica 12-22 EVALUACION 20

HORAS

NUumero |Titulo Temporizacién

5 Control y robotica 22 EVALUACION 10 HORAS
NUumero |Titulo Temporizacién

6 Neumatica e hidraulica 12 EVALUACION 10 HORAS
NUumero |Titulo Temporizacion

7 Las instalaciones en la vivienda 12 EVALUACION 13 HORAS
Numero |Titulo Temporizacion

8 La tecnologia y la sociedad 12 EVALUACION 13 HORAS

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Las competencias hacen referencia a las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion
eficaz de problemas complejos. Con la consecucion de estas competencias se pretende la realizacién y desarrollo
personal del alumnado, asi como su preparacion para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, identifica siete competencias clave identificadas igualmente en el
Decreto 111/2016.

1. Comunicacion Linguistica.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

3. Competencia digital.

4. Aprender a aprender.

5. Competencias sociales y civicas.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7. Conciencia y expresiones culturales.

Los contenidos de la materia se desarrollan mediante actividades que integran en mayor o menor

medida todas las competencias clave. Destaca su contribucion al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica (CCL), incorporando vocabulario especifico, leyendo, interpretando y redactando informes vy
documentos técnicos, y exponiendo en publico los trabajos desarrollados. La competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se desarrolla mediante el conocimiento y manejo de
objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, resolviendo problemas basados en la aplicacion de
expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos y utilizando de forma rigurosa el lenguaje
matematico en aquellas actividades que implican medicion, calculo de magnitudes, lectura e interpretacion de
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gréficos. Asi mismo, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista colabora a su
adquisiciéon, permitiendo conocer cédmo han sido disefiados y construidos los elementos que lo forman y su
funcion en el conjunto, asi como sus normas de uso y conservacion. Las actividades que implican resolucién de
problemas tecnolégicos proporcionan habilidades y destrezas que contribuyen al desarrollo de la capacidad de
aprender a aprender (CAA) y favorecen en el alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP). Mediante la
busqueda de informacién, el desarrollo de ideas, la planificacion y ejecucion de un proyecto, la evaluacién del
mismo y las propuestas de mejora, se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje y se fomentan cualidades personales como la iniciativa en la toma de decisiones,
el espiritu de superacion, la perseverancia ante las dificultades, la autonomia y la autocritica. Por otra parte, esta
manera de abordar la resoluciéon de problemas tecnoldgicos colabora de forma destacada al desarrollo de las
competencias sociales y civicas (CSC). Trabajando en equipo el alumnado tendra oportunidad de discutir ideas y
razonamientos, escuchar a los demas y gestionar conflictos adoptando actitudes de respeto y tolerancia. La
materia contribuye al desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) cuando pone la
mirada en la valoracién del aspecto estético, la eleccién y tratamiento de materiales en el desarrollo de proyectos
que impliquen el disefio y construccién de objetos y en aquellas actividades de investigacibn que permiten
conocer el patrimonio cultural andaluz, prestando especial atencion al patrimonio industrial de nuestra comunidad.
Los contenidos sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion que incorpora la materia y el uso de
éstas para localizar, procesar, elaborar, almacenar, compartir, publicar y presentar informacion, colaboran de
forma destacada al desarrollo de la competencia digital (CD).
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F. Metodologia

De acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, las recomendaciones de
metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y dmbitos de conocimiento. En el
proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicidn necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodologicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del

alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo. €) Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién
Secundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresién escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
f) Se estimulara la reflexiéon y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal. g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y
métodos de recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis,
observacién y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. i) Se emplearan
metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera relacionada los
contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la
participacion, la experimentacién y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

i) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigaciéon y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

K) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo, con el fin de
darle continuidad, una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su
aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un
problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema
técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o
practicas para adquirir o reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El analisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizacion de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos significativos de los
contenidos, usando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, son estrategias que deben tener una
especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la realizacion de actividades teédrico-practicas que
impliguen la aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias.,

Se recomienda trabajar en primer lugar los bloques: 3, de Electrénica, 4, sobre Control y Robdética y 5, de
Neumatica e Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre desde un punto de vista flexible y
adaptado al entorno. Esta organizacién implica introducir contenidos de programacion dentro del bloque de
Control y Robética, fundamentalmente el uso de lenguajes de programacion que permitan el control programado
de dispositivos 0 maquinas. Como recursos adecuados en estos bloques de contenidos se recomienda el uso de
simuladores de circuitos de control eléctrico, electrénico y neumatico, asi como el manejo de hardware y software
libre en el bloque de Control y Robética. Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que
impliquen investigacion, andlisis de informacion, elaboracion y presentacién publica de trabajos. Estas estrategias
metodologicas son idoneas para aplicarlas en los bloques 1, de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, 2, sobre Instalaciones en Viviendas, y bloque 3, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de
estos bloques, resulta interesante consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
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nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de energia y agua, el IADE
(Instituto para el Ahorro y la Diversificaciébn Energética), empresas publicas de diversos sectores, entidades
colaboradoras, etc. Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben
pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y motivacion. Se
dard prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado caracter interdisciplinar. Asi mismo, las que se
realicen pueden complementarse organizando visitas, fundamentalmente a lugares del &mbito industrial,
facilitando el conocimiento y aprecio del patrimonio cultural, tecnolégico e industrial de nuestra comunidad por
parte del alumnado. El desarrollo de este curriculo y su puesta en préctica requiere hacer acopio de los recursos
necesarios y adecuados y potenciar el trabajo en el aula-taller.

G. Materiales y recursos didacticos

Libro de texto

-Pizarra digital

-Taller con herramientas, equipos y aparatos electromecéanicos, componentes eléctricos y mecanicos
-Ordenadores personales

-Internet

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE Y CONSECUCION DE OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA
TOMANDO COMO REFERENTES LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE(
RESPECTO A ESTOS ESTAN DIVIDIDOS EN IMPRESCINDIBLES,SUBRAYADOS, Y DESEABLES CON UNA
PONDERACION DEL 60% Y 40% RESPECTIVAMENTE)

PONDERACION DE INSTRUMENTOS

PRUEBAS ESPECIFICAS (teéricas y practicas) 70%

Revision y andlisis de las TAREAS vy trabajos realizados por el alumnado durante la jornada escolar y una vez
finalizada la misma. 20%

OBSERVACION continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno/a y de su maduracion
personal. 10%

I. Anexo de semipresencialidad.
ANEXO A LA PROGRAMACION DEL DPTO. TECNOLOGIA CURSO ACADEMICO 2022/2023

Con objeto de favorecer la continuidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje, se van a llevar a cabo una
serie de actuaciones que garantizan la continuidad de los mismos y que deben estar recogidos en la
programacion.

Conforme a la Instruccion de 13 de julio de 2021, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativa a la
organizacion de los centros docentes y a la flexibilizacion curricular para el curso escolar 2021/2022, donde se
establece que ¢Durante el curso escolar 2021/ 2022, y salvo determinacién en contrario por parte de las
autoridades sanitarias, los centros docentes desarrollaran su labor conforme al régimen que tengan autorizado.¢,
El Departamento Geografia e Historia establece las siguientes medidas para situaciones excepcionales, en caso
de suspensiéon de la actividad docente presencial teniendo que pasar a una modalidad semipresencial o
telemética.

ENSENANZA SEMIPRESENCIAL

Segun ha sido aprobado en el Claustro del 8 de septiembre de 2021, los grupos de 4° de ESO y 1° y 2° de
Bachillerato se dividiran en dos subgrupos (grupo A y grupo B). Cada subgrupo asistira al centro en dias
alternos:

- El grupo A asistira a clases presenciales los dias lunes, miércoles y viernes de la primera semana y martes y
jueves de la segunda semana.

- El grupo B lo hara a la inversa, de forma que la primera semana asistird a clases presenciales los martes y
jueves y la segunda semana los lunes, miércoles y viernes.

NB:
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- Cuando un grupo esté en docencia presencial, el otro grupo se unira de forma telematica sincronica.

METODOLOGIA
Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

¢, Plataformas:

- GSuite ¢, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dinamica
mas activa, rapida e intuitiva para el alumnado y, por ello, mas atractiva. Ademés, GSuite facilita el uso de
distintas herramientas digitales que promocionan la implementacién de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.

¢, Medios telematicos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurard mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincronicas
con su propia clase.

- Videos de otras plataformas para ensefiarles cdmo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacién personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Los dias que los alumnos/as no asistan al centro, se tendera principalmente a unir a los dos grupos de la misma
aula (presencial y a distancia en ensefianza sincrénica telematica).

En el caso de que no pueda darse esa situacion ideal por dificultades técnicas y/o tecnolégicas, el alumnado
podra trabajar desde casa telematicamente con dos opciones:

- El profesorado se conectara con su clase de manera sincrénica (al menos 1 hora a la semana si la asignatura
es de 1, 2 6 3 horas a la semana y 2 horas a la semana si la asignatura de 4 horas a la semana), para que el
alumnado pueda seguirla desde casa con su ordenador. En esta modalidad, el profesorado pasara lista al
alumnado que esta en clase y en casa.

- El profesorado mandara tareas para que las realicen en casa durante los dias de clase que ésta no sea
sincrénica.

Los dias que los docentes no asistan al centro, porque estan en aislamiento sin sintomas (no baja laboral por
incapacidad temporal por enfermedad comin o laboral) tendrdn que trabajar desde casa telematicamente con
dos opciones:

- El profesorado se conectara desde casa, para poder teletrabajar con su alumnado en todas las horas de clase,
estando presente en clase, el profesorado de guardia.

- El profesorado de guardia es el encargado de conectar al grupo clase con el profesor que se encuentra en la
modalidad de teletrabajo.

NB:

- El alumnado de necesidades educativas especiales mantendra su ensefianza de forma presencial.

- El alumnado que tenga dificultades para conectarse a las clases que sean telematicas, estara en clase de
forma presencial siempre.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos
de las etapas.

PROCEDIMIENTOS
- Videoconferencias simultaneas con su clase,
- Formularios online,
- Uso del pensamiento reflexivo y critico,
- Rabricas,
- Cuestionarios,
- Portafolios digitales,
- Autoevaluaciones,
-é
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- Ademas de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.

En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del
alumnado para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacién y calificacion. Asimismo, estaremos
centrados en los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Tendra fundamental consideracion los resultados obtenidos durante la ensefianza presencial.

- Para la calificacion se mantendran los criterios establecidos en la Programacion del Departamento para
condiciones ordinarias de ensefianza-aprendizaje.

- Para el alumnado con evaluacion negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de recuperacion.

ENSENANZA TELEMATICA

Esta modalidad de ensefianza-aprendizaje esta recogida en la Instruccién de 13 de julio de 2021, de la
Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativas a la organizacién de los centros docentes para el curso escolar
2021/2022, motivada por la crisis sanitaria de la COVID-19 y en el punto 10 del Protocolo de Actuacién COVID-
19 del IES Salvador Serrano (Alcaudete ¢ Jaén). En sendos documentos se prioriza el refuerzo en los
aprendizajes y contenidos en desarrollo sobre el avance en los nuevos aprendizajes y contenidos, ademas de
otras indicaciones en relacidn con el horario personal de los docentes, tutorias (alumnado y familias).

Las horas de clase por videoconferencia van ligadas a la carga horaria de la asignatura/materia en el horario
lectivo semanal. Asi:

HORAS A LA SEMANA CLASES POR VIDEOCONFERENCIA
MEET
Hasta un méximo de 2 horas Una clase a la semana por

videoconferencia y la otra hora para resolver dudas u otro tipo de trabajo.

NB:
- Los/las tutores/as haran el cuestionario que se realiza en SENECA para conocer las posibles limitaciones
respecto a instrumentos digitales y tecnologicos de cada uno de los/las alumnos/as.

METODOLOGIA

Con caracter general el principio fundamental es permitir el desarrollo de los procesos de ensefianza-
aprendizaje en un marco de docencia no presencial, por el tiempo excepcional que las autoridades competentes
determinen y con las adaptaciones que correspondan, siendo conscientes de las posibles limitaciones que dicho
contexto pueda suponer, pero con el objetivo de continuar con el servicio esencial que presta el centro educativo.

Se empleara el uso de diferentes plataformas y medios telematicos:

Plataformas:

GSuite, Classroom: se empleara principalmente en la ESO y Bachillerato. Classroom permite una dinamica mas
activa, rapida e intuitiva para el alumnado y, por ello, mas atractiva. Ademas, GSuite facilita el uso de distintas
herramientas digitales que promocionan la implementacion de pedagogias activas, colaborativas y mas
participativas del alumnado, ya sea de forma individual, en grupos o con los docentes.

¢, Medios telemaéticos:

Aqui cada docente se ajustara a las necesidades de su propio grupo-clase. No obstante:

- Se procurara mantener siempre el contacto directo con el alumnado a través de videoconferencias sincronicas.
- Videos de otras plataformas para ensefiarles cémo funcionan las nuevas herramientas digitales que se vayan a
ir implementando o, también, videos de YouTube, Vimeo, blogs¢, en los que se expliquen breve y animadamente
conocimientos de la materia/asignatura de forma mas sencilla y asequible.

- Los correos electrénicos se usaran para la comunicacion personalizada con el alumnado.

- Drive se usara como lugar de almacenaje de documentacion.

Todas estas estrategias procuraran favorecer el aprendizaje autbnomo con un marcado caracter globalizador e
interdisciplinar, priorizando las tareas globalizadas y el trabajo de forma competencial, afianzando los objetivos
de las etapas.
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PROCEDIMIENTOS

- Videoconferencias simultaneas con su clase,

- Formularios online,

- Uso del pensamiento reflexivo y critico,

- Rubricas,

- Cuestionarios,

- Portafolios digitales,

- Autoevaluaciones,

-

- Ademés de lo ya puesto en practica durante el curso y que se pueda continuar.

En todos y cada uno de los procedimientos a seguir se atendera a las capacidades y caracteristicas del
alumnado para, de esta forma, garantizar la objetividad de la evaluacién y calificacion. Asimismo, este tercer
trimestre estaré centrado en los aprendizajes y competencias imprescindibles.

EVALUACION

- Continua, formativa, orientadora, diferenciada y objetiva.

- Para el alumnado con evaluacion negativa se elaborara un informe personalizado sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados Yy la propuesta de recuperacion.

UNIDAD
% Contenidos
ESO 100 70 Tareas, actividades y ejercicios en la practica
30 Cuestionariosg,
Bachillerato 100 75 Tareas, actividades, ejercicios¢,
25 Cuestionariosg,
NB:

- Estos porcentajes estan sujetos a revisién viendo la incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
posibles modificaciones y ajustes a las necesidades educativas tanto del alumnado como del profesorado que
imparte la materia/asignatura.
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