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CRITERIOS DE EVALUACIÓN DEL ÁMBITO CIENTÍFICO-TECNOLOGICO NIVEL 2  ESPA
Competencias específicas
(Descriptores Operativos)

Criterios de evaluación Saberes básicos mínimos Módulos

1. Reconocer los motivos por los que ocurren los 
principales fenómenos naturales, a partir de 
situaciones cotidianas, y explicarlos en términos 
de las leyes y teorías científicas adecuadas, para 
poner en valor la contribución de la ciencia a la 
sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM 4, CD1, CD2, 
CD3, CPSAA 4, CC3, CCEC 1.

1.1. Explicar los fenómenos naturales más relevantes en términos de 
principios, leyes y teorías científicas adecuadas como estrategia en la 
toma de decisiones fundamentadas.

ACT.2.F.1 IV

ACT.2.H.1 
ACT.2.H.2 
ACT.2.H.3

V

ACT.2.G.1 VI
1.2. Justificar la contribución de la ciencia a la sociedad y la labor de los 
hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la 
investigación como una labor colectiva en constante evolución, fruto de la
interacción entre la ciencia, la tecnología, la sociedad y el medio 
ambiente. 

ACT.2.T.5 V ,  VI

1.3. Interpretar el paisaje a través del análisis de sus elementos, 
entendiendo los procesos geológicos que lo han formado, su dinámica así 
como el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de 
determinadas acciones humanas.

ACT.2.J.1
ACT.2.J.2
ACT.2.J.3

VI

2. Utilizar los métodos científicos, haciendo 
indagaciones y llevando a cabo proyectos, para 
desarrollar los razonamientos propios del 
pensamiento científico y mejorar las destrezas 
en el uso de las metodologías científicas.
CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM 4, 
CD1, CD3, CPSAA 4, CPSAA 5, CE1.

2.1. Plantear preguntas e hipótesis que puedan ser respondidas o 
contrastadas utilizando el método científico, la observación, información 
y razonamiento para intentar explicar fenómenos naturales y realizar 
predicciones sobre estos. 

ACT.2.F.2
ACT.2.T.1

IV

ACT.2.G.3 VI

2.2. Diseñar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y 
cualitativos sobre fenómenos naturales en el medio natural y en el 
laboratorio, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas 
adecuadas con corrección, para obtener resultados claros que respondan a 
cuestiones concretas o contrastar la veracidad de una hipótesis.

ACT.2.I.2 IV

2.3. Interpretar resultados obtenidos en proyectos de investigación 
utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas 

ACT.2.T.3
ACT.2.I.1

IV
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matemáticas y tecnológicas.

ACT.2.I.1 V

3. Analizar los efectos de determinadas acciones 
cotidianas o del entorno sobre la salud, el medio 
natural y social, basándose en fundamentos 
científicos, para adoptar hábitos que mejoran la 
salud individual y colectiva, evitan o minimizan 
los impactos medioambientales negativos y son 
compatibles con un desarrollo sostenible, 
haciendo, asimismo, un uso saludable y 
autónomo de su tiempo libre y así mejorar la 
calidad de vida.
STEM5, CD4, CPSAA2,CC4, CCEC4.

3.1. Evaluar los efectos de determinadas actividades tecnológicas y 
acciones individuales sobre el organismo y el medio ambiente, 
proponiendo hábitos saludables y sostenibles, basados en los 
conocimientos adquiridos y la información disponible.

ACT.2.L.2
ACT.2.L.3

V

3.2. Relacionar con fundamentos científicos y tecnológicos la 
preservación de la biodiversidad, la conservación del medio ambiente, la 
protección de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la 
calidad de vida.

ACT.2.L.2 
ACT.2.L.3. 

V

ACT.2.G.2 VI

3.3. Analizar y valorar críticamente la incidencia que ciertas prácticas y 
comportamientos tienen en nuestra salud y en la convivencia, en 
diferentes contextos y situaciones, valorando su impacto y evitando 
activamente su reproducción en las actividades de la vida cotidiana, 
haciendo uso para ello de herramientas informáticas.

ACT.2.L.1 
ACT.2.L.2  
ACT.2.L.4

V

4. Identificar las ciencias y las matemáticas 
implicadas en contextos diversos, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, 
para aplicarlos en situaciones de la vida 
cotidiana.
CCL2, STEM 1, STEM 2, STEM5, CD3, 
CPSAA5, CC4, CE1, CCEC2.

4.1. Identificar y aplicar procedimientos propios de las ciencias y las 
matemáticas, estableciendo conexiones entre distintas áreas de 
conocimiento, en contextos sociales y profesionales.

ACT.2.A.1 
ACT.2.A.3.1

IV

ACT.2.E.1.2 
ACT.2.E.2.2

V

ACT.2.C.1.1 
ACT.2.C.1.2 
ACT.2.D.1.1 
ACT.2.D.1.3

VI

5. Desarrollar destrezas personales, identificando y 
gestionando emociones, poniendo en práctica 
estrategias de aceptación del error como parte del 

5.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error 
como una oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto 

ACT.2.T.4 V
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proceso de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y la 
valoración del aprendizaje de las ciencias.
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, 
STEM5,CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, 
CPSAA5, CC1, CE1, CE3, CCEC3.

positivo ante las ciencias.

6. Desarrollar destrezas sociales y trabajar de 
forma colaborativa en equipos diversos, con 
roles asignados que permitan potenciar el 
crecimiento entre iguales, valorando la 
importancia de romper los estereotipos en la 
investigación científica, para el emprendimiento 
personal y laboral.
CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA3, 
CC2, CE2.

6.1. Asumir responsablemente una función concreta dentro de un 
proyecto científico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, 
aportando valor, analizando críticamente las contribuciones del resto del 
equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusión.

ACT.2.T.3 V

6.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodología adecuada,
proyectos científicos colaborativos orientados a la mejora y a la creación 
de valor en la sociedad.

ACT.2.T.1 IV

7. Interpretar y modelizar en términos científicos 
problemas y situaciones de la vida cotidiana y 
profesional, aplicando diferentes estrategias, 
formas de razonamiento, herramientas tecnológicas
y el pensamiento computacional, para hallar y 
analizar soluciones, comprobando su validez.
CCL2 CCL3, STEM 1, STEM 2, STEM3, CD1, 
CD2, CD5, CPSAA 4, CE1, CCEC3.

7.1. Elaborar representaciones que ayuden en la búsqueda de estrategias 
de resolución de una situación problemática, organizando los datos dados 
y comprendiendo las preguntas formuladas.

ACT.2.A.2.2
ACT.2.A.2.3

IV

ACT.2.E.1.1 
ACT.2.E.1.3  
ACT.2.E.1.4 
ACT.2.E.1.5 
ACT.2.E.1.6
ACT.2.E.2.1 
ACT.2.E.2.2

V

ACT.2.D.2.1
ACT.2.D.2.2

VI

7.2. Hallar la solución de un problema utilizando conocimientos, datos e 
información aportados, estrategias y herramientas apropiadas.

ACT.2.A.2.1 
ACT.2.B.1.1 
ACT.2.B.1.2 
ACT.2.T.2 

IV

ACT.2.J.2 VI
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7.3. Comprobar la corrección de las
soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

ACT.2.M.2
ACT.2.M.4

VI

8. Interpretar y transmitir información y datos 
científicos, contrastando previamente su 
veracidad, así como describir, representar e 
intercambiar ideas o soluciones a problemas 
tecnológicos o digitales, en formato analógico y 
digital, utilizando un lenguaje verbal o gráfico 
apropiado, para adquirir y afianzar 
conocimientos del entorno social y profesional, 
así como para comunicar y difundir información
y propuestas.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM 4, CD1, CPSAA 4, 
CC4, CCEC3.

8.1. Organizar y comunicar información científica, técnica y matemática 
de forma clara y rigurosa, de manera verbal, gráfica, numérica, etc. 
utilizando el formato más adecuado

ACT.2.F.3
ACT.2.K.1 
ACT.2.K.2
ACT.2.N.2

IV

ACT.2.O.1
ACT.2.O.2

V

ACT.2.J.1
ACT.2.M.1
ACT.2.M.3
ACT.2.M.4

VI

8.2. Analizar e interpretar información científica, técnica y matemática 
presente en la vida cotidiana, manteniendo una actitud crítica. 

ACT.2.K.1 .
ACT.2.K.3 .
ACT.2.N.1 
ACT.2.N.2

IV

ACT.2.H.2 
ACT.2.N.1 
ACT.2.N.2

V

ACT.2.D.1.2
ACT.2.D.1.3 
ACT.2.D.1.4
ACT.2.N.1

VI

8.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la 
información científica relevante, en la consulta y creación de contenidos, 
para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

ACT.2.T.3 V

ACT.2.M.2 VI

9. Abordar problemas tecnológicos sencillos, con 
autonomía y creatividad, aplicando de forma 
apropiada y segura distintas técnicas y 
conocimientos interdisciplinares, trabajando de 

9.1. Idear y diseñar soluciones originales a problemas tecnológicos, 
introduciendo la aplicación de conceptos, técnicas y procedimientos 
interdisciplinares, así como criterios de sostenibilidad, con actitud 
emprendedora, perseverante y creativa.

ACT.2.O.1
ACT 2.O2

V
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forma cooperativa y colaborativa, utilizando 
operadores, sistemas tecnológicos y herramientas, 
teniendo en cuenta la planificación y el diseño 
previo, para construir o fabricar soluciones 
tecnológicas sostenibles, que den respuesta a 
necesidades en diferentes contextos.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM5, CD3,
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3, 
CCEC3, CCEC4.

9.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y herramientas, así como las tareas elementales 
necesarias para la construcción de una solución a un problema planteado, 
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa.

ACT.2.N.2
ACT.2.N.3

V 
VI

10. Comprender los fundamentos y el 
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones 
digitales, analizando sus componentes y funciones, 
y desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas
en distintos entornos, aplicando los principios del 
pensamiento computacional e incorporando las 
tecnologías emergentes, para hacer un uso más 
eficiente y seguro de los mismos, y para crear 
soluciones a problemas concretos, automatizar 
procesos y aplicarlos en sistemas de control y 
robótica.
CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD4, CD5, 
CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

10.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos,
a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 
técnicas de programación de manera creativa, para diseñar aplicaciones 
sencillas, aplicando herramientas de edición y módulos de inteligencia 
artificial que añadan funcionalidades, y para automatizar procesos, 
máquinas y objetos, mediante el análisis, construcción y programación de
robots y sistemas de control.

ACT.2.P.1 
ACT.2.P.2 VI

Desarrollo de la normativa se puede encontrar en el siguiente enlace:  https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instrucciones26julio2024ensenanzasESOadultos2024_25.pdf
La evaluación del alumnado será criterial, se realizará la  media aritmética de los diferentes criterios de evaluación.  Los criterios de
evaluación son los referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se
refieren las competencias específicas de la materia. Contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia específica, por
lo que tienen el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

Se usarán evidencias variadas, coherentes con la metodología empleada, alineadas con los criterios de evaluación, que permitan una valoración
real del desarrollo de los desempeños descritos en los criterios de evaluación.

Evidencias usadas en la programación: exposiciones orales, práctica de ejercicios, trabajos prácticos individuales y en grupo, fichas de control,
tareas escritas,pruebas escritas, investigaciones en el aula, cuestionarios…
Se fomentarán los procesos de coevaluación, evaluación entre iguales, así como la autoevaluación del alumnado.


