Ref.Doc.: InfProDidLomLoe

Cod.Centro: 04000122

Fecha Generacion: 15/11/2022 23:17:34

A Junta de Andalucia

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2022/2023

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. San Isidro

ASPECTOS GENERALES

Contextualizacién y relacion con el Plan de centro

Marco legal

Organizacion del Departamento de coordinacidon didactica:

Objetivos de la materia

Presentacion de la materia

Principios Pedagdgicos

Contribucion de la materia a las competencias clave

Evaluacion y calificacion del alumnado

Indicadores de logro de evaluacion docente

9.1. Resultados de la evaluacion de la materia

9.2. Métodos didacticos y pedagégicos

9.3. Adecuacion de los materiales y recursos didacticos

9.4. Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales
9.5. Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles, adaptados

CONCRECION ANUAL

CONOT~wWDNE

3°de E.S.O.



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe

Coéd.Centro: 04000122

Fecha Generacion: 15/11/2022 23:17:34

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. San Isidro

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro:

Descripcién del entorno y del Centro

Segun los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas establecidos en el Proyecto
Educativo del Centro, todos los elementos curriculares deben adaptarse al entorno del mismo, para asi, mejorar los
rendimientos académicos del alumnado.

Por tanto, esta programacion tiene en cuenta las caracteristicas socioculturales y econémicas del centro donde va a
desarrollarse: I.LE.S. SAN ISIDRO.

El I.LE.S. San Isidro se encuentra en la localidad almeriense de San Isidro que cuenta con 6.867 habitantes (INE
2017) y perteneciente al municipio de Nijar. El centro esta situado a las afueras de la poblacién y a él acude
alumnado procedente de pedanias cercanas como Atochares, El Viso o0 San José.

La actividad predominante esta relacionada con el sector agrario y sector servicios y en menor medida la
administracion publica. El indice de paro en la zona es bajo y el nivel sociocultural de las familias medio-bajo. El
indice del alumnado inmigrante se sitda en torno al 50%.

En este centro se imparten las ensefianzas de Ensefianza Secundaria Obligatoria, y FPB de Agrojardineria y
Composiciones Florales. Asi mismo, cuenta con una unidad especifica de Educacién Especial, ademas de recursos
para la atencion a la diversidad con profesorado ATAL de apoyo a la integracion de alumnado inmigrante, y PMAR
en 20 y Diversificacion en 30 de ESO.

En cuanto al profesorado, la plantilla actual se compone de mas de 50 profesores. Sin embargo, el centro tiene una
gran inestabilidad de plantilla, pues menos del 50% de los profesores/as tienen destino definitivo en este centro, lo
que supone un gran esfuerzo organizativo al inicio del curso; por el contrario, el equipo directivo estd compuesto por
una plantilla estable, lo que permite la gestion adecuada del centro.

En este centro se desarrollan los siguientes proyectos, planes y programas:
- Plan de Salud Laboral y PRL

- Proyecto Lector

- Escuela ¢ Espacio de Paz;,

- Plan de Igualdad

- Transformacion Digital Educativa
- Forma Joven

- Eco-escuelas

- Innicia

- Impulsa

- Practicum Méster Secundaria

- Proyectos STEAM

Las familias constituyen un pilar fundamental en la educacion y formacion del alumnado. En general, tienen un nivel

sociocultural medio-bajo y la mayoria se dedica a la agricultura. Muchas de ellas se dedican a la realizacién de
trabajos temporeros y han emigrado de sus respectivos paises para asentarse en la localidad o pedanias cercanas
por disponer de empleo cercano. Esto supone que en el centro se encuentra un alumnado inmigrante en algunos
casos de incorporacion tardia al sistema educativo andaluz y que requiere de atencion especifica para su
integracion y desarrollo en el centro.

No obstante, existen familias que participan en las actividades del centro, colaboran con el profesorado en el
desarrollo del proceso educativo de sus hijos e hijas y siguen de cerca su evolucién y progreso. Existe una AMPA,
que colabora y participa habitualmente con el centro, aunque no representa a la globalidad de las familias de la
comunidad, ya que las de origen inmigrante se encuentran infrarrepresentadas.

Como consecuencia del entorno social en el que se inscribe el centro, el alumnado presenta, a veces, una serie de
problematicas que distorsionan el desarrollo educativo:

a) Desarraigo social o cercania a ambientes de desarraigo social, con modelos sociales que dificultan su desarrollo
como personas y estudiantes.

b) Desconocimiento y desesperanza respecto al mundo laboral y sus propias perspectivas de empleo y, por ende,
respecto a lo que la educacién puede ofrecerles.

c) Escasa motivacion hacia el centro como institucién y a la propia educaciéon. Muchos estudiantes siguen sus
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estudios como consecuencia de la obligatoriedad de la educaciéon hasta los 16 afos. Ello acarrea algunos
problemas de convivencia y disruptividad en el aula.

Situacioén de partida tras la Evaluacion Inicial

Para la elaboracion de la presente Programacion, se han tenido en cuenta los resultados obtenidos en la Evaluacion
Inicial del presente curso, mediante prueba especifica y observacion sistemética del desarrollo de aprendizaje
durante el primer mes de clases.

Tras analizar ambos aspectos las conclusiones son:

- En 1o y 20 de ESO el nivel de conocimientos es bastante bajo, se detecta falta de vocabulario tecnoldgico, asi
como las destrezas necesarias para buscar soluciones y dar respuesta a problemas sencillos. Todo ello es debido a
gue la asignatura es la primera vez que la cursan, tanto en Tecnologia como en Computacién y Robética. Se
observan diferencias entre el alumnado, en parte porque hay alumnos que promocionan por imperativo legal o son
repetidores, lo cuales denotan una gran falta de conocimientos e interés en la realizacién de la prueba.

- En 30 de ESO los resultados mejoran pero hay una gran diferencia en los resultados, segun el grupo, existencia
en el mismo de alumnado repetidor, alumnado ATAL y alumnado de Diversificacion.

- En 40 de ESO nos encontramos con unos resultados también bastante bajos de inicio, dado que provienen en su
mayoria de PMAR o son alumnado de incorporacion tardia con dificultad con el espafiol (alumnado ATAL) y estan
encaminados a la realizacion de un Ciclo Formativo de Grado Medio, o simplemente a la consecucion del Titulo de
Graduado en ESO.

Es por ello que el departamento acuerda:

- Elaborar una programacion donde los contenidos van enfocados a un aprendizaje significativo y contextualizado,
es decir, que parta de los conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana y cercana al alumno. Es
por ello que al inicio de la unidad, como punto introductorio se parte de realidades y ejemplos relacionados con su
entorno, de forma que se implique activa y receptivamente en la construccién de su propio aprendizaje.

- Desarrollar una metodologia flexible adaptada a la diversidad donde predomina el trabajo practico de indagacion,
analisis de objetos de uso cotidiano, manejo de un vocabulario apropiado y construccién de proyectos que permitan
aplicar lo aprendido y motivar a aquellos alumnos con falta de interés a través de los trabajos en grupo.

2. Marco legal:

-Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

-Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocion en la Educacién
Primaria, asi¢ como la evaluacion, la promocién y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacion Profesional.

-Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la direccién general de ordenacion y evaluaciéon educativa y de la
direccion general de formacién profesional, por la que se establecen aspectos de organizaciéon y funcionamiento
para los centros que impartan educacién secundaria obligatoria para el curso 2022/2023.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El Departamento de Tecnologia del IES San Isidro para el curso escolar 2022/2023 lo componen cinco
profesores/as. A continuacion, se detallan las materias/cursos que imparten cada uno/a de ellos/as:

Docente Cargo/s Materias

Antonio Gil Botella Profesor de Informatica/Coordinacion TDE
2° ESO Computacion y Robotica (1 grup.)
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2° ESO Res. de problemas *

3° ESO Computacion y Robética (2 grup.)

4° ESO TIC (2 grupos)
Lidia Ordofio Ceba Profesora de Tecnologia
2° ESO Tecnologia (5 grupos)

4° ESO Tecnologia (1 grupo)
M2 Belén Rodriguez Moreno Profesora de Tecnologia/Tutora de 2° FPB
1° CFGB Ciencias Aplicadas (1 grupo)

2° FPB Ciencias Aplicadas (1 grupo)

2° ESO Tecnologia (1 grupo)

1° ESO Computacion y Robética (2 grup.)
Raul Vizcaino de Hoyos Profesor de Tecnologia/Tutor de 3° ESO
1° ESO Computacion y Robética (1 grup.)

2° ESO Computacion y Robética (2 grup.)

3° ESO Tecnologia y Digitalizacion (5 g.)
D. Eduard Mara Vilagran Profesor de Tecnologia/Jefe de Departamento
2° ESO Tecnologia (1 grupo)

2° ESO Computacion y Robética (1 grup.)

3° ESO Computacion y Robética (2 grup.)

4° ESO Tecnologia

4°ESOTIC

4. Objetivos de la etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demés,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. h)
Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en e conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conaocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.
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5. Presentacion de la materia:

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y
procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoraciéon de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y
en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la
adquisicién de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del
conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la
consecucién del Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria, del Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicion de los objetivos
de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia
y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la
aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento
del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman
esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos
cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles, que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una
actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las
tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre
la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a
su vez responder de forma competente, segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccion y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de
una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnologico sostenible o los relativos a la
automatizacién y programacién de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una
ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas», «Comunicacion y difusién de
ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robética», «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
y «Tecnologia sosteniblex.

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un componente cientifico y técnico,
considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y
métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la solucion
constructiva del mismo. Todo ello, a través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacion de
recursos y de soluciones.

El blogue «Comunicacién y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robotica», abarca los fundamentos de algoritmica en el
disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles, siguiendo con la
automatizaciéon programada de procesos, la conexién de objetos cotidianos a internet y la robética.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje», enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que
sea (til al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta
en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la
tecnologia con la intencién de solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere metodologias
especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnologicos eléctricos, mecanicos y roboticos, la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia,
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deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera
social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias digitales
en condiciones de igualdad.

6. Principios Pedagoaicos:

-En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matemaéticas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente.

-Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

-Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico,
la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajardn en todas las materias. En
todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién
estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

7. Contribucidn de la materia a las competencias clave:

Las competencias claves a desarrollar en el alumnado son:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

b) Competencia plurilingtie (CP).

¢) Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC).

Se ha definido para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes.

La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del
conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la
consecucion del Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria, del Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicion de los objetivos
de la etapa.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion parte de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior, tanto
en lo referente a competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las
alumnas.

Las competencias especificas de la materia estdn estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que la
vertebran y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Asi mismo, estan directamente
conectadas con los distintos descriptores operativos de las Competencias Clave.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores,
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sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1L, CE3y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando
sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnol6gico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

Descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CCA4.

8. Evaluacion y calificacion del alumnado:

Tal y como se establece en el apdo. octavo de la Instruccion 1/2022 de 23 de junio, la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacién sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de
las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de
las competencias especificas de la materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tiene
asociados. Los criterios de evaluacidon se relacionan de manera directa con las competencias especificas e
indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

Criterios de Calificacion:
Se adjunta el siguiente Anexo a la presente Programacion donde se establece lo referido.
ANEXO IV. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada Unidad Didactica esta relacionada con los Criterios de Evaluacion establecidos y ponderados para cada
curso, de manera que la consecucién de los mismos determinard la nota de la evaluacién de aprendizaje del
alumnado a lo largo del curso.

En la Programacién de Aula se establecen los Instrumentos de evaluacién concretos para cada Unidad Didactica
(UD), que determinaran la calificacion final de la UD atendiendo a una RUBRICA para la valoracién de lo aprendido
a través de los distintos instrumentos utilizados.

Mecanismos de recuperacion de aprendizajes no adquiridos

Si algun alumno/a no obtuviese calificacién positiva en alguna de las unidades, y al término del trimestre la
evaluacién del mismo fuese negativa; el/lla alumno/o a entrara a formar parte del PROGRAMA DE REFUERZO que
consistira en la realizacion de tareas (de cada evaluacién no superada) que estaran colgadas en la plataforma
Moodle, bajo supervision y seguimiento periédico de los profesores, con el objetivo de que el alumnado adquiera los
criterios de evaluacion no adquiridos.

Se adjunta unas tablas de seguimiento personalizado para el alumnado que forme parte de los programas de
refuerzo. ANEXO VI. PROGRAMAS DE REFUERZO
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9. Indicadores de logro de evaluacion docente:

9.1. Resultados de la evaluacion de la materia:
El porcentaje de aprobados es superior al 50% del total del alumnado.

9.2. Métodos didacticos y pedagdgicos:

Los indicadores de logro de este apartado seran evaluados a través de un cuestionario de google forms elaborado
por el Equipo FEIE.

9.3. Adecuacién de los materiales y recursos didacticos:

Los indicadores de logro de este apartado seran evaluados a través de un cuestionario de google forms elaborado
por el Equipo FEIE.

9.4. Eficacia de las medidas de atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
Se tendra como referente el seguimiento de los diferentes programas de refuerzo de las distintas materias.

9.5. Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles, adaptados:

Se utilizaran al menos 3 instrumentos de evaluacion distintos (registro de observaciones, cuaderno alumno, pruebas
orales y escritos, elaboracién y exposicion de trabajos, proyectos de construccion, etc.)
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CONCRECION ANUAL
Tecnologiay Digitalizacion - 3° de E.S.O.

1. Evaluacién inicial:
Situacion de partida tras la Evaluacion Inicial

Para la elaboracién de la presente Programacién, se han tenido en cuenta los resultados obtenidos en la
Evaluacion Inicial del presente curso, mediante prueba especifica y observacion sistematica del desarrollo de
aprendizaje durante el primer mes de clases.

Tras analizar ambos aspectos las conclusiones son:

- En 3° el nivel de conocimientos es bastante bajo, se detecta falta de vocabulario tecnolégico, asi como las
destrezas necesarias para buscar soluciones y dar respuesta a problemas sencillos. Se observan también
diferencia en los resultados, segun el grupo, existencia en el mismo de alumnado repetidor, alumnado ATAL y
alumnado de Diversificacion.

Es por ello que el departamento acuerda:

- Elaborar una programacion donde los contenidos van enfocados a un aprendizaje significativo y contextualizado,
es decir, que parta de los conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana y cercana al alumno. Es
por ello que al inicio de la unidad, como punto introductorio se parte de realidades y ejemplos relacionados con su
entorno, de forma que se implique activa y receptivamente en la construccion de su propio aprendizaje.

- Desarrollar una metodologia flexible adaptada a la diversidad donde predomina el trabajo practico de indagacion,
analisis de objetos de uso cotidiano, manejo de un vocabulario apropiado y construccion de proyectos que permitan
aplicar lo aprendido y motivar a aquellos alumnos con falta de interés a través de los trabajos en grupo.

2. Competencias especificas:

Denominacién

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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3. Criterios de evaluacion. Indicadores de logro:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de
conocimiento.

TYD.3.1.3.<p>Adoptar medidas preventivas para la protecci&oacute;n de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnolog&iacute;a y
analiz&aacute;ndolos de manera &eacute;tica y cr&iacute;tica.</p>

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores,
dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el
andlisis, construccién y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
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TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

4. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento mateméatico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de
proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
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hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funciéon de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propoésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.
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