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1. INTRODUCCION

Este'documento, extraido como ANEXO |, formaria parte del correspondiente a la PROGRAMACION
DIDACTICA del Departamento de Informatica para el curso 2021-22.

1.1

Justificacién normativa

Esta programacién ha sido redactada segun las directrices del E.T.C.P. y el propio Departamento,
habiéndose basado, entre otras, en las siguientes fuentes:

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
Educacion Secundaria y Bachillerato (BOE 03-01-2015).

ORDEN _ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las

competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato (BOE 29-01-2015).

REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de

Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-2016).

Normativa especifica para la ESO en Andalucia:

DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 28-06-
2016).

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado (BOJA 28-07-2016).

Normativa especifica para el Bachillerato en Andalucia:

DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del

Bachillerato en la Comunidad Autébnoma de Andalucia (BOJA 28-06-2016).

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado (BOJA 29-07-2016).

Otras fuentes:

El Acuerdo de 23/01/2007, del Consejo de Gobierno desarrolla el Plan de Lectura y
Biblioteca.

Proyecto de Centro y Finalidades Educativas.
Programaciones previas y resultado de sus evaluaciones.
Experiencia propia de los miembros del Departamento.

Memoria final de Departamento del curso anterior.
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http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden21enero2015RelacionesCompetenciasLOMCE.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD310-2016EvaluacionesFinales.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto111-2016OrdenacionEducacionSecundaria.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoESO.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto110-2016OrdenacionBachillerato.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoBachillerato.pdf

1.2. Introduccién ala materia

En la actualidad asistimos a una nueva revolucién de proporciones similares a la revolucién industrial
del siglo pasado pero, probablemente de consecuencias tan trascendentales como la revolucién que
supuso la imprenta en la edad media.

Sin embargo, es una revolucion silenciosa, ya que no se reconoce oficialmente pero todo el mundo
sabe que somos el publico que asiste a su espectaculo. El especticulo de la revolucion informatica.

La revolucién informética es un periodo de avances tecnoldgicos, que abarca desde mediados del
siglo XX hasta la actualidad (aunque todavia no se reconoce oficialmente, pero se habla de ella).

La revolucién informética estd ahora en el punto donde estaba la revolucién industrial en la década
de 1820.

Se deduce que la maquina de vapor fue para la primera revolucion industrial, lo que el ordenador ha
sido para la revolucién informatica, es decir el detonante y simbolo del periodo.

Hoy en dia todo el mundo cree que no hay nada en la historia econémica que haya progresado de
manera mas rapida, y que haya tenido un mayor impacto, que la revolucién informatica.

La ley de Moore afirma que el precio del elemento basico de la revolucion informatica, el microchip,
cae 50% cada 18 meses. Lo mismo que ocurrié con los productos cuya manufactura se mecanizé en
la primera revolucion industrial.

La revolucion informética, asi como la revolucion industrial, ha cambiado todos los aspectos de la
vida diaria, hoy no se puede imaginar la vida sin tecnologia.

Asi pues, la llamada alfabetizacién informatica se hace en nuestros dias tan necesaria como lo fue, y
sigue siendo, la alfabetizacion clasica, el saber leer y escribir. Ademas, la unién del ordenador con
las nuevas tecnologias de las comunicaciones, en vertiginoso desarrollo en estos momentos, ha
dado lugar al fenébmeno que se conoce como convergencia de los soportes, esto es, pronto toda la
comunicacion se obtendra a través de un Unico sistema que reunird caracteristicas de teléfono,
televisién, ordenador y, por qué no, libro. Todo ello hace que, cada vez mas, el ordenador, entendido
como terminal de acceso a los sistemas de comunicacion global y herramienta de trabajo, sea
creciente utilidad en el entorno de la ensefianza.

Asi el uso de los ordenadores en el entorno educativo se debe apoyar en tres lineas fundamentales:
- El ordenador como herramienta de trabajo.
- El ordenador como herramienta docente.

- El ordenador como sistema para compartir el conocimiento.
El ordenador como herramienta de trabajo.

El uso del ordenador en el trabajo cotidiano implica el manejo de una serie de las llamadas
aplicaciones de productividad, que al nivel de los alumnos, tiene unos requerimientos basicos, lo cual
no hace necesario el uso de herramientas de gran sofisticacién. El conjunto de estas herramientas en
los niveles educativos incluye:

- Procesador de textos.
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- Hoja de calculo.
- Editor grafico.

La ensefianza de estas herramientas se debe plantear de un modo genérico para que el alumno
obtenga unas nociones basicas y el conocimiento necesario para obtener los resultados deseados de
forma sencilla y adecuada. Esto requiere un cambio de planteamiento frente al modo clasico de
ensefiar a manejar un programa determinado. Al igual que en las escuelas de conductores no
ensefian a conducir una determinada marca y modelo de vehiculo o las empresas no solicitan tal
cosa si no un determinado permiso de conducir en sus ofertas de trabajo, se deben impartir
conocimientos de produccién de documentos electrénicos, incluyendo textos, graficos, dibujos vy, si
fuese necesario, sonidos.

Este planteamiento, ademéas de tener un efecto beneficioso en cuanto a la reduccion de la
complejidad de los programas a manejar por los alumnos, tiene efectos beneficiosos en el
presupuesto de la institucién en cuanto a la inversion que se requiere realizar tanto en equipos como
en programas para impartir estos conocimientos.

El ordenador como herramienta docente.

El uso de los ordenadores para impartir cualquier disciplina se puede ver como el uso de los propios
libros, son objetos desde los que se puede extraer conocimientos afiadidos a los transmitidos por el
docente. Asi, el aula de informatica, se debe considerar como una segunda biblioteca, un lugar para
adquirir conocimiento, en tanto nos sea posible, al igual que se dispone de libros de consulta, de
ordenadores en el aula.

El ordenador como sistema para compartir el conocimiento.

Es este el punto crucial de la revolucién social que se vive en estos momentos. Internet esta cada
vez mas presente en la vida cotidiana. Es asi, que el ordenador se esté convirtiendo en el principal
medio de comunicacién. Ademas, el uso de tecnologias de comunicaciones basadas en Internet
permiten eliminar barreras como el tiempo y la distancia geografica, ya que permiten la comunicacion
casi inmediata entre personas dispersas geograficamente con una comodidad superior a tecnologias
como el teléfono o el fax. Cuando se utiliza como medio de difusibn masiva tiene la ventaja de
poder recibir informacién de los receptores con facilidad y la capacidad de poder personalizar la
informacion recibida.

Pero, lo que diferencia a esta revolucion en la transmision de la informacién, que la hace equiparable
a la invencion de la imprenta, es que aumenta mas la capacidad de los individuos para obtener, y
sobre todo, generar informacion. Una de las caracteristicas de Internet desde su comienzo ha sido la
facilidad de comunicacion interpersonal por medio del correo electrénico.

En los ultimos afios, se ha vivido la aparicion y explosion de la llamada World Wide Web (la tela de
arafia mundial) que ha facilitado enormemente el acceso a ingentes cantidades de informacion. Pero,
de igual manera, facilita a los individuos la publicacién de informacion, en una medida similar a si en
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tiempos de Gutemberg, cada familia hubiese dispuesto de una prensa de imprenta. Hoy en dia,
cualquier proveedor de Internet ofrece a sus usuarios dos servicios minimos: la cuenta de correo
electrénico y el espacio para publicar una pagina Web.

El manejo de las herramientas necesarias para utilizar estas nuevas tecnologias de comunicaciones,
es realmente sencillo y facil de comprender, por lo que es muy importante que los alumnos aprendan
un conjunto de técnicas basicas:

- Manejo del correo electronico y nociones basicas de su uso correcto.

- Manejo de programas de visualizacion de paginas Web.

- Conceptos bésicos de localizacion de recursos en internet. Este punto es de vital
importancia, dada la ingente cantidad de informacion disponible en la red de los temas mas diversos,
asi como, de lo que se conoce en teoria de la informacion como ruido, es decir, paginas sin
contenido util.

- Edicién y publicacién de informacion en Internet.

Asi pues, dotados con estas herramientas, los alumnos estaran en disposicion de

Asi, con estas herramientas, los alumnos podrdn aumentar los conocimientos adquiridos,
complementando la formacion basica recibida en clase con la informacién que puedan recabar de la
red. Ademas, podran participar en proyectos a nivel global, colaborando con alumnos con edades o

intereses similares a nivel mundial, por medio del correo electronico.

La posibilidad de crear documentos electrénicos con el resultado de los trabajos realizados,
individualmente o en grupo tiene efectos positivos, tanto para los alumnos, que pueden ver
recompensando su esfuerzo por el uso de sus materiales por personas de lugares distantes, como
para el resto de la comunidad educativa, pues, por ejemplo, el resto de la familia podra ver con
facilidad el trabajo realizado por los alumnos.

2. CONSIDERACIONES GENERALES

Hemos tenido en cuenta las consideraciones tratadas en el documento principal, tales como
contextualizacién y necesidad de adaptarnos a las necesidades del aula, a la motivacion del
alumnado, etc.

Ademas, destacar que este curso, y dentro del marco del programa PRODIG de digitalizacién de
Centros, en el que participa nuestro IES, en Alfabetizacion Digital prestaremos especial atencion al
desarrollo de la competencia digital de nuestro alumnado, lo cual mejorard el bajo nivel en dicha
competencia apreciado en los ultimos cursos en los alumnos-as que llegan a nuestro Centro.

3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje planificadas intencionalmente
para ello.
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La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los
hébitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el articulo
23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgéanica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE),asi como el articulo 11
del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la
Educacion Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por
la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacién de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato. Por ello, en
el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacién que existe con las competencias
clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer
sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos | Competencia social y
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre | ciudadana. (CSC)
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Competencia para aprender
a aprender. (CAA)
Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para
una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razén de sexo 0 por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestaciéon
de violencia contra la mujer.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos
de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

Competencia en

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes | comunicacion lingUistica.
de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos | (CCL) . B
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo | Competencia matematica y

de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la | cOmpetencias bas,lcas en
comunicacion. ciencia y tecnologia. (CMCT)

Competencia digital (CD)

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado,
gue se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y
aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si | Competencia de sentido de
mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa | iniciativa y espiritu
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, | emprendedor. (SIEP)
tomar decisiones y asumir responsabilidades. Competencia para aprender
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a aprender. (CAA)

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por

escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Competencia en
comunicacion linglistica.
(CCL)

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras
de manera apropiada.

Competencia en
comunicacion linglistica.
(CCL)

)

Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la
cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

K)

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el
de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

Competencia matematica y
competencias béasicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)
Competencia social y
ciudadana. (CSC)

1)

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

Del mismo modo, se establece la relacién de las competencias clave con los objetivos generales
afadidos por el articulo del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y

las ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia.

And. a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad
lingliistica andaluza en todas sus variedades.

Competencia en
comunicacion linglistica
(CCL)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

And. b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la
cultura andaluza para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y
universal.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

A estos objetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada una de las materias. A
continuacion podemos ver los objetivos de la materia de Alfabetizacién Digital para el curso de 1°

de Enseflanza Secundaria Obligatoria.
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http://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto111-2016OrdenacionEducacionSecundaria.pdf

OBJETIVOS GENERALES DE MATERIA

1. Los objetivos de materia en la Educacion Secundaria Obligatoria, no contemplados en
la LOMCE, es decir, Real Decreto 1105/2014, aunque si en la ORDEN de 14 de julio de 2016,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, deben entenderse como aportaciones que contribuyen a la
consecucion de los objetivos generales de la etapa.

2. Con esta perspectiva, la ensefianza de la materia de Alfabetizacién Digital tendra
como finalidad desarrollar en el alumnado las siguientes capacidades:

3. Los alumnos deberian ser capaces de identificar y entender las funciones de
los principales componentes de un ordenador tipico, asi como identificar y entender las

funciones de los diversos periféricos.

4, Deberian ser capaces de comprender las funciones principales del software del

sistema y utilizar sus posibilidades en relacién al software de aplicaciones que se esta utilizando.

5. Los alumnos deberian ser capaces de mostrar eficacia en el uso de un ordenador

para generar cosas tan simples como carteles, pancartas, invitaciones, calendarios y dibujos.

6. Los estudiantes deberian ser capaces de crear y usar bases de datos de una forma

eficaz.
7. Aprender a utilizar eficazmente el procesador de textos y todas sus posibilidades.
8. Los estudiantes deberian ser capaces de disefiar y crear una presentacion de

los contenidos que ellos deseen.

7. Aprender a manejar con soltura el correo electronico y la navegacion en Internet.
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NIVEL
BASICO

0. Manejo de ratén y teclado.

1. Internet basica. Navegacion y correo.

2. Windows.

3. Ofimatica basica; Word.

4. Ofimatica basica: Powerpoint.

5. Internet avanzada. Blogs.
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5. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS
CLAVE

La informatica puede ser de valor considerable en la ensefianza de muchas asignaturas del curriculo
normal. Los alumnos encontrardn en la aplicacion de estas ensefianzas un estimulo para su
trabajo en las asignaturas, asi como un enriquecimiento en sus estudios informaticos. A modo de

ejemplo y pendientes del trabajo que realice el equipo, estos pueden ser algunos ejemplos:

CIENCIAS NATURALES

Procesamiento de texto.

Los alumnos pueden usar un procesador de textos para escribir sus informes sobre experimentos e
investigaciones.

Autoedicion y gréficos.

Los alumnos pueden usar editores y software grafico para producir carteles atractivos, especialmente
aquellos que requieren una combinacion de texto y gréficos, preparar ilustraciones, con o sin
etiquetas, que pueden ser exportadas mas tarde a otros documentos o simplemente reemplazar
el método usual de dibujar a mano.

Hojas de célculo.

Los estudiantes pueden usar las hojas de célculo para tabular y calcular resultados de experimentos,
0 manipular variables que permitan ver ciertos efectos que pueden ser mas claros y rapidamente
demostrados con el uso de una hoja de célculo.

Los profesores podriamos preparar plantillas para ayudar a los estudiantes en el aprendizaje de las
hojas de célculo, o preparar hojas de calculo que tengan ya introducidos ciertos valores en orden
a ilustrar los efectos producidos por la manipulacién de las variables, lo cual es apropiado para
trabajar con simulaciones y modelado.

Bases de datos.

Los alumnos pueden crear bases de datos tales como las referidas a las caracteristicas de los
elementos quimicos de la tabla periédica, o las caracteristicas de plantas, insectos, y mamiferos;
e interrogar a estas bases de datos para encontrar relaciones y aspectos comunes. Comao primer
paso, los profesores podriamos preparar las bases de datos para que los estudiantes pudieran
agregar datos.

Robots y dispositivos de retroaccion.

Los alumnos pueden simular la construccion de robots y utilizar la robdética para desarrollar
experimentos, particularmente en Fisica. Usando mecanismos, temperatura y otros sensores

para controlar experimentos, e introduciendo las lecturas directamente en una hoja de calculo,
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obtendremos resultados mas fiables convirtiendo el trabajo en el aula en algo mas real. Existen
herramientas de software que pueden leerlos, interpretarlos y presentarlos graficamente.

Comunicacion.

Los estudiantes pueden usar los ordenadores para comunicarse con otros estudiantes gracias a una
red local, o con estudiantes en otras escuelas de la localidad y del extranjero. Esto permite que
los datos sean reunidos y compartidos con otros; por ejemplo, los valores del Ph en las
precipitaciones de distintos paises o particularidades endémicas de los insectos de una region.

Reconocimiento de la voz.

En Fisica y, a veces, en Biologia, los estudiantes pueden usar dispositivos externos para registrar
sonidos, asi como utilizar el andlisis informatizado para estudiar ondas y patrones sonoros.

Software de presentacion.

Los estudiantes pueden usar software de presentacion para generar diapositivas de presentacion de
sus proyectos, experimentos e investigaciones y ofrecer sus hallazgos a grandes grupos en la
clase.

MATEMATICAS

Hojas de célculo.

Debido a que pueden realizar célculos repetitivos para mostrar modelos en ciertas manipulaciones
numeéricas, las hojas de calculo pueden representar un papel importante en las Mateméaticas ene
la mayoria de los niveles.

Gréficos.

Los paguetes graficos especializados disponibles muestran la representacion grafica de cualquier
funciéon. También hay paquetes de software que permiten presentar problemas de Geometria en
la pantalla.

Estadisticas.

Usando las herramientas convenientes, el ordenador suple gran cantidad de horas de célculo
estadistico y proporciona analisis importantes.

Los ejemplos del mundo real son demasiado dificiles de manejar con la Unica ayuda del célculo
manual; con un ordenador las situaciones reales pueden analizarse mas facilmente.

Modelos y simulaciones.

Los estudiantes pueden usar paquetes sencillos de modelos para obtener conocimientos sobre

funciones matematicas.

LENGUA E IDIOMAS
Procesamiento de texto.
Su uso mas comun es para crear cartas y otros documentos. Los profesores o los estudiantes

pueden crear textos cerrados, textos incompletos y textos que necesitan puntuacion, plurales y
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otros aspectos. Otras aplicaciones valiosas son: terminar una historia en orden cronoldgico, o
completar una historia 0 un resumen.

Autoedicion.

Aparte de crear boletines, periddicos y carteles, a los estudiantes les encanta utilizar los gréficos
disponibles para crear documentos atractivos.

Gréficos.

La posibilidad de ilustrar lo que producen motiva a los estudiantes para escribir. Los alumnos
apreciaran tanto los graficos que ya vienen preparados para usar como la alta calidad de los
gréaficos que pueden crear por si mismos.

Comunicacion.

Ninguna cosa parece ser mas motivadora para algunos estudiantes como comunicarse con una
persona nativa de un pais lejano en una lengua extranjera. La posibilidad del correo electrénico,
chats y programas de mensajeria hacen posibles las comunicaciones instantaneas.

Sintesis y reconocimiento de la voz.

Proporcionando el software adecuado, los estudiantes pueden compara su propia pronunciacion
con la del modelo sintetizado, de dos formas: oral y visualmente.

ANIMACION A LA LECTURA.

El proyecto.

Los estudiantes escriben un resumen de un libro leido recientemente con el fin de alentar a otros
para leerlo.

Mecanografiar el resumen.

Los estudiantes usardn un procesador de textos para preparar el texto, afiadiéndole informacién
personal sobre si mismos, su clase y su escuela, asi como también resefias y un resumen que
puede ser usado por las escuelas y bibliotecas locales. Una actividad complementaria podria ser
la seleccion del libro del mes.

Creacion de una base de datos.

Las contribuciones de otros estudiantes, de las mismas o diferentes clases y escuelas dentro de su
region, se utilizaran para crear una base de datos de libros revisados.

Uso de la base de datos.

Los estudiantes interrogaran la base de datos para elegir su préxima lectura, para conseguir o pedir
un libro al bibliotecario, o para conectar con la base de datos del centro de documentacion de la

escuela.

CIENCIAS SOCIALES

Procesamiento de texto.
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Para cualquier tema que requiera de informes, ensayos y cualquier otro documento, puede utilizarse
un procesador de textos, un paquete grafico y software de autoedicion. Los alumnos aventajados
seran capaces de dibujar gran variedad de informacién para presentaciones multimedia.

Hojas de célculo y bases de datos.

En el estudio de las ciencias sociales, las hojas de calculo y las bases de datos sirven para un mismo
propésito: permitir que los estudiantes sistematicen y organicen la informaciéon. Por ejemplo, los
estudiantes podrian utilizar una hoja de célculo para hacer una lista de fechas, sucesos, paises o
por nombres de personas. Dichas listan constituyen buenas ayudas para el estudio. A los
estudiantes mas jévenes les encanta recoger informacién y seria muy divertido para ellos realizar
una base de datos, por ejemplo de los sucesos producidos en todos los paises de la CEE.

Comunicacion.

Los estudiantes pueden usar el correo electronico y/o otras aplicaciones para comunicarse con
residentes de lugares con importancia historica o geogréfica.

Estadisticas.

Especialmente cuando se estudia Geografia en un nivel avanzado, los estudiantes podrian necesitar

un paquete estadistico.

PLASTICA

Gréficos

Algunos paquetes para graficos permiten la creacion de obras de arte originales, retoque de
fotografias y disefio de modelos. Por ejemplo en disefio textil, los ordenadores permiten a los
estudiantes ver el resultado final con menos esfuerzo que por cualquier otro método.

Autoedicion.

En el disefio de carteles y otros impresos, aseguramos un producto profesional en un tiempo minimo,

con la opcién de descartarlo o modificarlo una vez hecho.

6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS
BASICAS

Vista la relacion de las TIC con las distintas materias en distintos subapartados, se puede afirmar que
las TIC estan relacionadas por tanto con todas las competencias basicas, siendo estas
delimitadas de la siguiente forma:

a) Competencia en comunicacion linguistica, referida a la utilizacion del lenguaje como
instrumento de comunicacidon oral y escrita, tanto en lengua espafiola como en lengua
extranjera.

b) Competencia de razonamiento matematico, entendida como la habilidad para utilizar

nameros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion del razonamiento
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matematico para producir e interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados
con la vida diaria y el mundo laboral.

c¢) Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico y natural, que recogera la
habilidad para la comprension de los sucesos, la prediccion de las consecuencias y la actividad
sobre el estado de salud de las personas y la sostenibilidad medioambiental.

d) Competencia digital y tratamiento de la informacion, entendida como la habilidad para buscar,
obtener, procesar y comunicar la informaciény transformarla en conocimiento, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion como un elemento esencial
para informarse y comunicarse.

e) Competencia social y ciudadana, entendida como aquélla que permite vivir en sociedad,
comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania democratica.

f) Competencia cultural y artistica, que supone apreciar, comprender y valorar criticamente
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y
enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultural de los pueblos.

g) Competenciay actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo de la vida.

h) Competencia para la autonomia e iniciativa personal, que incluye la posibilidad de optar con
criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas necesarias para desarrollar la
opcioén elegida y hacerse responsable de ella. Incluye la capacidad emprendedora para idear,
planificar, desarrollar y evaluar un proyecto.

Actividades tipo.
Las actividades a desarrollar dependeran exclusivamente del tema de estudio pero se pueden
distinguir las siguientes actividades tipo:
- Nombrar, delimitar, definir y/o especificar funciones o partes de programas, ordenador,
etc.
- Busqueda de términos, informacion, utilidades... ya sea mediante la navegacién web
o dentro del propio ordenador.
- Realizar tareas basicas como analisis de archivos, edicidn de ficheros...
- Llevar a cabo tareas de mantenimiento.
- Utilizar distintas aplicaciones de ofimatica que les sirvan en su dia a dia.
- Practicar con unas instrucciones anteriormente especificadas.
- Utilizar el ordenador como un medio multimedia para gestion de fotografias,
visualizacién de videos y reproduccion de audio.
- Inscribirse o crear un blog.
- Gestion de archivos por internet.
- Etc.

7. CONTENIDOS DE LA MATERIA
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Se detallan a continuacién tal y como aparecen en la Instruccion n°6/2018:

1.

a)

b)

d)

f)

9)
h)

OBJETIVOS.

Identificar los componentes de un equipo informético y comprender las funciones que
realizan asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Familiarizarse con el entorno del sistema operativo del ordenador y sus aplicaciones béasicas, asi
como aprender a manejarlos.
Conocer la configuracion del espacio de trabajo y las tareas necesarias para modificarlo.
Comprender la organizacion légica de la informacion, aprender las formas de organizacion y
almacenamiento en el equipo informatico, asi como el uso de otros dispositivos de
almacenamiento de la informacion.
Realizar tareas basicas de escritura con el ordenador. Manejar el teclado y el ratén con soltura.
Desarrollar las funciones béasicas que contiene el procesador de textos y elaborar
documentos Utiles para la vida cotidiana.
Aprender a navegar por la World Wide Web y a comunicarse a través del correo electronico.
Familiarizarse con el uso de los servicios telematicos para realizar busquedas de informacion

relacionadas con la vida cotidiana.
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2. CONTENIDOS.

1. EL EQUIPO
Componentes basicos: software y hardware.

Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos.

2.
0
0
0 Funcionamiento, manejo basico y conexion de los mismos.
[1 Configuracién basica del equipo.

(1 Encendido y apagado del ordenador.

[0 Uso del raton: posicion de la mano, desplazamiento, uso de botones.

[0 Uso del teclado: teclado alfanumérico, teclas de funcion y teclas especiales
(intro, return, insert, etc.).

[0 La opcion “ayuda”.

2.2. EL ENTORNO.

0 El sistema operativo. Modos de inicio. Almacenamiento, organizacién y recuperacion de la
informacidn en soportes fisicos, locales y extraibles.

0 Las ventanas: elementos basicos. Activar, mover, redimensionar, maximizar, minimizar, restaurar.

[0 Concepto de mend.

O Las aplicaciones. Abrir y cerrar programas.

O Menu Inicio.

3. CONFIGURACION DEL ESPACIO DE TRABAJO.
Elementos del escritorio: iconos, control del volumen, calendario, papelera, etc.
Los accesos directos o lanzadores.

Apariencia del escritorio: el fondo, el tema y los iconos.

2.
0
0
0
[0 Criterios para organizar adecuadamente el espacio de trabajo.
[0 El uso compartido del equipo.

[0 El menud contextual.

[0 Cuentas de usuario: identificacion, tipos, creacion, eleccion de contrasefias.
[0 Creacion de copias de seguridad. Planificacion. Qué hay que copiar.
Herramientas para restaurar copias de seguridad

[0 Administracion de discos y dispositivos.
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2.4, ORGANIZACION DE LA INFORMACION.
Tipos de archivos: iconos, programas que los abren, nombre y extension.
Las carpetas: utilidad, iconos y elementos.

Organizacién de los archivos y clasificacion en carpetas:

0
0
0
[ Crear, renombrar, mover y borrar carpetas.
00 Mover, renombrar y borrar archivos.

[0 El arbol de archivos y carpetas.

[0 El navegador de archivos/explorador de Windows: herramientas, vistas, barra de lugar/barra de

direcciones y panel lateral/panel de navegacion.

O

La carpeta personal del usuario.
Unidades de medida de la informacion: byte, Kb, Mb, Gb y Th.
Dispositivos de almacenamiento de la informacién (CD, DVD, memorias USB, disco duro externo):

o O

utilidad, conexion y desconexion del equipo, procedimiento de grabacion de datos.

O

Criterios para organizar adecuadamente la informacion.

.5. ESCRIBIR CON EL ORDENADOR.
Requisitos técnicos para escribir e imprimir con el ordenador.
Elementos y funciones basicas del procesador de textos: abrir, guardar, imprimir...
El teclado:
Distribucion de las teclas en zonas.
Nombre y funcién de las teclas.

Uso del teclado con diferentes programas para:

2

0

0

0

0

0

0

[0 Corregir documentos.
[0 Escribir textos.

[0 Rellenar formularios.

[0 Escribir y resolver operaciones matematicas sencillas.
[0 Uso del raton para desplazarse por un texto.

00 Impresion de documentos.

[0 Uso de documentos pdf.

0

Uso de programas de mecanografia.
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2.6. EL PROCESADOR DE TEXTOS.

2.6.1.Funciones basicas del procesador de textos: abrir, guardar, imprimir, crear y configurar
documentos nuevos, maodificar el formato de textos y graficos...

2.6.2.Las barras de herramientas:

O Tipos de barras de herramientas: fijas, flotantes...

[1 Mecanismos mediante los que se muestran o se modifican.

[1 Exploracién de las diferentes herramientas (botones) de una barra.

2.6.3.Aplicacion de formato a los textos:

[1 Seleccion de palabras, frases, parrafos y documentos completos.

[0 Alineacion.

[0 Fuente, tamafio y color de la fuente.

[0 Tipos de letra: negrita, cursiva y subrayado.

2.6.4.Creacion y configuracién de documentos nuevos:

[0 Documento nuevo.

0 Margenes y sangrias.

[0 Guardar como.

O Afadir fuentes que no posea el sistema.

2.6.5.Uso de las herramientas de ortografia y gramatica:

[0 Revision automatica.

0 Uso del corrector ortografico.

O Incorporacion de palabras nuevas al diccionario.

2.6.6.Uso de imagenes en los textos:

O Insertar imagenes a partir de un archivo.

[0 Creacién de formas sencillas utilizando las herramientas de la barra de dibujo.

[ Cambio de posicion y dimensiones de las imagenes.

[0 El formato de la imagen: color de fondo, tipo, grosor y color de la linea.

2.6.7.Uso de tablas:

[0 Elementos de la tabla: fila, columna, celda, encabezado.

Insercion de una tabla en un documento.

Insercion de texto en las celdas.

Formato del texto de la tabla.

O 0O 0o d

Formato de lineas y rellenos de las celdas.

0 Cambio de las dimensiones de filas y columnas.
2.6.8.Funciones basicas:

(1 Copiary pegar.

[0 Herramienta zoom.
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[0 Herramienta deshacer.
2.6.9.0tras herramientas:

0 Numeracién y vifetas.
Encabezado y pie de pagina.
Columnas.

Diagramas.

O 0o o O

Insercién de hipervinculos.

2.7. BUSQUEDA DE LA INFORMACION: INTERNET/INTRANET Y CORREO
ELECTRONICO.

2.7.1.Busqueda de informacion en Internet.

[0 Concepto de Internet. Terminologia relacionada.

[0 Historia de Internet.

(1 Direccionamiento.

00 Acceso a Internet: Proveedores. Tipos. Software.

[ Seguridad y ética en Internet: Etica. Seguridad. Contenidos. Antivirus:

descarga, instalacién y manejo.

0 La sociedad de la informacion. Alfabetizacion digital. Aspectos positivos y negativos de la
sociedad de la informacion. Globalizacion de la sociedad de la informacion.

2.7.2.Busqueda de informacién en la Web.

0 Motores de busqueda (google, yahoo, etc.)

[0 Portales tematicos

[0 Webs de organismos oficiales

00 Enciclopedias en linea. Wikipedia.

00 Evaluacion de los contenidos en funcién de las necesidades de informacion.

0 Idoneidad y validez de la informacion.

O Exactitud o fiabilidad de la informacion.

2.7.3.Navegacion por la World Wide Web.
Definiciones y términos.

Navegacion.

Historico.

Manejar imagenes.

Guardado.

Blsqueda.

Vinculos.

O o oo oo o -

Favoritos.
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Impresion.

Navegadores

Navegador predeterminado
Configuracién del navegador.
Caché.

Cookies.

O 0o o oo oo O

Niveles.

2.7.4.Utilizacién y configuracion de correo electronico como intercambio de informacion.
Introduccion.

Definiciones y términos.
Funcionamiento.

Gestores de correo electronico.
Ventanas.

Redaccion y envio de un mensaje.
Lectura del correo.

Respuesta del correo.
Organizacién de mensajes.
Impresién de correos.

Libreta de direcciones.

Filtrado de mensajes.

Correo Web.

I O A
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8. METODOLOGIA Y RECURSOS

La metodologia y recursos establece que el proceso educativo se realizard con un enfoque
globalizador, insistiendo en todo momento en el caracter global e integrador del planteamiento
didactico en la etapa.

La etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria se caracterizara por el uso de métodos
pedagdgicos que se adaptaran a las caracteristicas de los alumnos/as, favoreceran la capacidad
para aprender por si mismos y para trabajar en equipo promoviendo la creatividad y el dinamismo, e
integrardn los recursos de las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones en el
aprendizaje. Los alumnos se iniciardn en el conocimiento y aplicacién de los métodos cientificos. Se
promoverd el habito por la lectura.

El propdsito de la “cultura del esfuerzo” se debe incluir como uno de los pilares fundamentales del
Sistema Educativo y todo planteamiento metodol6gico debe girar en el sentido de facilitar al
alumnado el proceso de aprendizaje ajustandolo a sus caracteristicas, necesidades, nivel adecuado
de su desarrollo evolutivo, etc. y, al mismo tiempo, procurando un afianzamiento de la
responsabilidad, el esfuerzo y la capacidad de trabajo.

La metodologia debe estar adaptada a las caracteristicas de cada alumno/a o grupo de alumnos/as y
dirigida hacia el desarrollo de la capacidad de aprender por si mismo: aprender a aprender y
aprender a ser. Se debe encaminar hacia el desarrollo de la capacidad de trabajo en equipo y
potenciar el conocimiento de la realidad de acuerdo con los principios basicos que rigen el proceso
de ensefianza/aprendizaje.

Como base para una metodologia sobre como se aprende, resaltamos que ésta debe interesar al
alumnado en el objeto de estudio y mantener su motivacion, identificar las concepciones del
alumnado, erréneas y no, y ponerlas en juego a lo largo del proceso, conectar los nuevos
conocimientos propuestos con los esquemas previos del alumno/a. Conflicto cognitivo, favorecer las
interacciones entre los alumnos/as y entre los alumnos/as y el profesor, integrar los diferentes tipos
de conocimientos, propiciar la elaboracion de conclusiones personales y proporcionar oportunidad de
poner en practica lo aprendido: aprendizaje funcional.

El didlogo, el debate y la confrontacion de ideas e hip6tesis, deberian constituir los ejes de cualquier
planteamiento metodoldgico que se realice. Convendria una metodologia que partiendo de lo que los
alumnos y alumnas conocen y piensan con respecto a cualquier aspecto de la realidad, sea capaz de
conectar con sus intereses y necesidades, con su peculiar forma de ver el mundo, y les proponga, de
forma atractiva, una finalidad y utilidad clara para aplicar los nuevos aprendizajes que desarrollan.

Por otra parte, la metodologia ha de tener como referencia general la creacién de un ambiente o
entorno escolar capaz de facilitar una orientacion comunicativa de la escuela. Debera tener en
cuenta la toma de decisiones que se realice con respecto a temas como la organizacion de espacios
y tiempos, la utilizacién de medios y recursos didacticos, el tipo de comportamientos de profesores y
alumnado y de la naturaleza de las tareas desarrolladas.

Son fundamentales las ideas previas para conectar los nuevos aprendizajes con los que el alumno/a
ya posee y que el nivel evolutivo del alumnado debe marcar los criterios de seleccion y
secuenciacion de objetivos, contenidos y la utilizacion de diversas metodologias. Sin olvidar que los
medios didacticos deben estar al servicio del Proyecto Educativo y, por supuesto, que los medios de
comunicacion de masas deben estar presentes y utilizarse en las escuelas de forma habitual.

Los recursos didacticos ofrecen variadas y atractivas posibilidades para favorecer, enriquecer y
motivar el desarrollo de aprendizajes en distintas areas y ambitos de conocimiento. La diversidad de
recursos debe adaptarse a las intenciones que se persigan.

La organizacién del tiempo serd otro elemento a tener en cuenta dentro de este disefio ambiental que
se realice del entorno educativo. Un ambiente de aula sujeto a las prisas, y que no respete los ritmos
de aprendizaje de alumnos y alumnas, puede deteriora el clima de relaciones aunque se hayan
dispuesto Optimamente espacios y materiales. Conviene respetar la alternancia de actividades
colectivas con las individuales o de grupo, las que exigen una actitud de escucha o atencion con
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otras que se basen en la manipulacién o el movimiento, que respeten los periodos de descanso o
actividad y que se compaginen las actividades libres o divergentes con las mas dirigidas.

Por todo ello, la distribucién de tiempos y espacios, el tipo de actividades y la modalidad de
agrupamientos del alumnado, son variables organizativas muy interrelacionadas. Todas ellas deben
poseer un caracter marcadamente dinamico y flexible, adaptandose en cada momento a las
necesidades del proyecto educativo que se lleva a cabo.

Dado las caracteristicas de la materia en particular y la situacién debida a la pandemia COVID,
se dard particular atencion a las herramientas virtuales, que en este caso, seran las
siguientes:

- Plataforma google classroom de la materia, administrada y gestionada por los profesores
de cada uno de los dos grupos, también incluiran servira de apoyo para incluir los contenidos
y actividades necesarios para el desarrollo de los objetivos del curso.

- Plataforma Moodle de la materia, como alternativa a Classroom..
- Correo electrénico de las profesoras.

9. EVALUACION

A continuacién se indican los principios, criterios e instrumentos de evaluacion correspondientes, asi
como las pautas a seguir para evaluar al alumnado.

9.1. Principios

Para establecer los criterios de evaluacién y saber qué, cdmo y cuando vamos a evaluar, hemos de
planificar previamente el trabajo.

Para aguellos aprendizajes mas relevantes, se deben emplear estrategias de evaluacion directa e
indirecta. No todos los contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales) deben evaluarse
del mismo modo y por ello se emplearan estrategias diferentes, siempre teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion. Por ello, los modelos de evaluacion que se empleen han de ser lo mas
eficaces posibles procurando no dedicar un tiempo excesivo para ello.

El alumnado, al igual que es el elemento mas importante del proceso de ensefianza-aprendizaje, ha
de implicarse de forma activa en el proceso de evaluacion y debe ser importante su autoevaluacion.
Por ello incluimos al finalizar los proyectos un apartado dedicado a la autoevaluacion.

El alumnado ha de saber qué, como y cuando se le va a evaluar. Entre la evaluacion y la calificacion
ha de haber un equilibrio que tenga en cuenta los siguientes aspectos:

— Habré criterios de evaluacion relacionados con los conceptos, procedimientos y actitudes,
intentando hacerlo de la forma més equilibrada posible.

— La calificacién de la materia no se corresponde solo con las pruebas orales y escritas, sino
gue se utilizaran otros instrumentos para la consecucién de los criterios de evaluacion. Asi, se
tendrdn en cuenta también el cuaderno de clase, los disefios y memorias, los productos
fabricados, el cumplimiento de responsabilidades, etc.

— En todos los instrumentos de evaluacion anteriores estaran presentes las competencias
clave, asi como los estdndares de aprendizaje, valordndose el grado de adquisicion de
aquellas y éstos.
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Ademas, la evaluacion siempre tendrd en cuenta la singularidad de cada individuo, analizando su
propio proceso de aprendizaje, sus caracteristicas y necesidades especificas.

9.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la etapa
son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion y mas concretamente el referente
especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que
el alumnado debe de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo
gue se pretende conseguir en cada materia.

En su presentacién, asociamos los criterios de evaluacion a las competencias clave a las que
contribuyen. Ademas, hemos incluido la relacion de los mismos con los contenidos.

Para las materias de configuracion LOMCE, los estandares de aprendizaje evaluables estdn basados
en el Anexo Il del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. Dado que la materia de Tecnologia
Aplicada es de libre configuracion autondémica, no se han establecido estandares de aprendizaje
evaluables para los criterios de evaluacién, pudiéndose tomar el criterio literalmente para cada
estandar de aprendizaje. P.egj., al criterio “Realizar...” , le corresponderia el estandar de aprendizaje
“‘Realiza ...”

9.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacién permiten expresar los resultados de la evaluacion de la materia por medio
de calificaciones. De igual modo, la calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de
logro de las competencias clave y los criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje evaluables.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Como instrumentos para medir la consecucion de los criterios de evaluacion de cada bloque de
contenidos, compuesto por una o varias unidades didacticas, tenemos algunos basados en la
observacién general y otros en pruebas especificas:

OBSERVACION GENERAL PRUEBAS ESPECIFICAS
Prqducmones: Proyectos, Cuaderno fisico Pruebas de contenidos en fichas, asi como
y virtual... .

otras pruebas procedimentales que el
Participacion en clase e interés profesorado considere oportunas.

Dentro de las pautas a tener en cuenta para la calificacion, tenemos:

1. Laevaluacién de la asignatura consta de tres evaluaciones. Dicha evaluacién tiene el caracter de
continua.

2. Al tratarse de una evaluacion continua, las capacidades trabajadas y los contenidos tratados en
una evaluacion estaran presentes en evaluaciones sucesivas.

3. Las pruebas especificas seran sobre los contenidos tratados, mayoritariamente practicas. Podran
ser orales o escritas.

4. EIl apartado de producciones del alumnado incluira todas las realizadas, tanto fisicas como
virtuales.
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10.

Al final de cada evaluacion sera obligatorio, para superarla positivamente, la presentacion del
cuaderno virtual y fisico del alumno-a. También serd obligatoria la terminacion correcta de todos
los trabajos encargados durante la evaluacion.

La fecha de entrega de los trabajos se cumplird de manera rigurosa. Si el alumno entregase un
trabajo tarde, sélo si esta debidamente justificado, dicha entrega se producira el primer dia de
incorporacion a clase y se hara constar en él la fecha de entrega.

La realizacion de los trabajos y producciones serd en el aula TIC, no haciendo falta, salvo
circunstancias muy excepcionales, como las relacionadas con el protocolo COVID, en cuanto a
confinamiento, su realizacién en el domicilio familiar u otro lugar distinto al aula.

En cada una de las producciones escritas y virtuales, se penalizara el desorden, la mala
presentacion y faltas de ortografia en su desarrollo.

En referencia a la participacion civica e interés, se considera indispensable una actitud positiva,
demostrando interés, habito de trabajo, participacion en las tareas de grupo, respeto a las normas
y un comportamiento personal correcto.

Se considera obligatoria la asistencia a clase, siendo de aplicacion lo recogido en el Reglamento
de Organizacién y Funcionamiento del Centro.

9.4 Recuperacion de la materia

Alumnado con la materia del curso actual pendiente en junio

En caso de no superar la evaluacion ordinaria de junio, tal y como establece en el Real Decreto
310/2016, de 29 de julio, y en la Orden de 14 de julio de 2016 sobre la ordenacion de la evaluacién
del proceso de aprendizaje del alumnado de ESO y Bachillerato en Andalucia, en su articulo 20.3 y
20.4, para el alumnado con evaluacion negativa se determina el siguiente procedimiento de
recuperacion de la materia:

e Se les entrega un informe individualizado sobre los criterios de evaluacién y contenidos no
alcanzados junto a una propuesta de actividades de recuperacion.

e Se les emplaza a través del calendario de pruebas extraordinarias de septiembre para que
entreguen las actividades propuestas y realicen una prueba escrita.
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10. ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Dado el caracter procedimental de esta materia, practicamente todo el alumnado podrd mantener un
ritmo de aprendizaje acorde a su estadio evolutivo. Se potenciara el progreso individual de cada uno
de los alumnos y alumnas atendiendo a sus diferencias y caracteristicas. Se emplearan, como se
indicé anteriormente, metodologias diversas para atender a la diversidad.

11. LIBRO DE TEXTO

No hay libro de texto. Como referencia y ayuda en caso de confinamiento del alumno, se seguiran
tanto las actividades como los apuntes en Google Clasroom

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Debido a la situacion actual y siguiendo el protocolo COVID, durante el presente curso sera muy
dificil el realizar visitas didacticas, al menos mientras sigan estas condiciones.

13. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LA COMPETENCIA EN
COMUNICACION LINGUISTICA

Es criterio de evaluacibn comun a todas las materias la expresion oral y escrita, la ortografia y el
correcto uso del lenguaje. En nuestra materia, no so6lo se buscara el adecuado uso del vocabulario
técnico, sino también la expresion y la correccién ortografica. También se fomentara el orden y la
limpieza en la elaboracién de documentos escritos y en formato informético.

Del mismo modo, se trabajara en clase la capacidad de sintesis de un texto, asi como desarrollarlo a
partir de un esquema.

Asimismo, como medida de apoyo a la lectura, incluyendo comprension oral y escrita, se tienen
previstas las siguientes acciones:

- Lectura en clase del libro de texto, preguntando sobre lo leido para desarrollar la comprension
lectora.

- Lectura de fichas y libros relacionados con la Tecnologia y con la Ciencia en general, de los
cuales disponemos en la biblioteca.

- Lectura en casa de noticias y articulos, tanto en papel como en formato digital, relacionados
con la actividad tecnoldgica incorporando en el aula un tablén donde se exponen los textos mas
interesantes, traidos por los alumnos, leyéndolos y organizando pequefios debates en clase.

Todo ello, ademas, en consonancia con las recomendaciones lingliisticas consensuadas por todos
los departamentos, e incluidas en el Plan de Mejora del Centro.

14. MEDIDAS CONTEMPLADAS EN CASO DE CONFINAMIENTO

e Si fuera necesario establecer un confinamiento, tanto parcial como completo, del grupo-clase,
el proceso de ensefianza-aprendizaje estard garantizado mediante los recursos telematicos
gue proporciona tanto Google Classroom como Moodle Centros.

e La materia Tecnologias De La Informacion Y Comunicacion estd completamente desarrollada
en la plataforma educativa tanto Google Classroom como Moodle Centros, que ha sido
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trabajada en clase presencialmente desde el primer dia y al que todo el alumnado accede sin
ninguna dificultad.
. Todos los contenidos y las actividades procedimentales a realizar por el alumnado, asi como
otros recursos se encuentran estructurados en cada una de las Unidades en estas Plataformas. A
través de estas plataformas se podran resolver dudas y se programara videoconferencias, donde el
profesor podrd exponer los contenidos mas complejos, en todo momento, se orientard al alumnado
sobre su evolucion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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