
RESEÑA DE OPTATIVAS DE 4º ESO 

A continuación presentamos una breve reseña de las distintas materias de libre configuración 

autonómica.  

Estas reseñas están extraídas, salvo para las materias de diseño propio, de la Orden de 15 de 

enero de 2021 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo 

correspondiente a la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma 

de Andalucía 

APRENDIZAJE SOCIAL Y EMOCIONAL 

Esta materia debe contribuir a formar jóvenes solidarios, informados y ávidos de 

conocimiento, capaces de contribuir a un mundo mejor y más pacífico, en el marco del 

entendimiento mutuo y el respeto intercultural. Para ello, se desarrollará en el alumnado una 

actitud indagadora, cultivando su curiosidad y habilidades de investigación, y utilizando 

habilidades de pensamiento crítico y creativo para analizar y proceder de manera responsable 

ante problemas complejos. Esta materia permitirá abordar el bienestar cognitivo, social y físico 

del alumnado y ofrecer oportunidades para que los alumnos y alumnas se conviertan en 

miembros activos y solidarios de comunidades locales, nacionales y globales. 

La materia Aprendizaje social y Emocional permite un conocimiento de las propias emociones, 

que es profundizar en el conocimiento de sí mismo; el conocimiento de las emociones de los 

demás, para poder llegar a la comprensión empática; la regulación de las propias emociones 

como forma de relacionarse mejor consigo mismo y con otras personas; la adquisición de 

competencias socioemocionales que faciliten una mejor convivencia; y el desarrollo de la 

autoeficacia emocional, que permita generar las emociones que uno desea. Como 

consecuencia de todo ello, esta materia contribuye al bienestar personal y social, otorgando 

gran importancia al desarrollo de la dimensión social y a la construcción del autoconcepto con 

una autoestima positiva. 

Bloque 1: Autoconocimiento personal y regulación emocional 

Bloque 2: Relaciones interpersonales y participación 

Bloque 3: Responsabilidad social 

Bloque 4: Reflexión ética 

Bloque 5: Proyecto de Investigación: diseño y desarrollo 

Bloque 6: Proyecto de Investigación: Implementación y difusión 

 

CULTURA CIENTÍFICA 

Esta materia debe contribuir a facilitar unos conocimientos científicos que hagan posible la 

familiarización con la Naturaleza y ayuden a comprender y a solucionar los problemas 

ambientales, propiciando el avance hacia un desarrollo sostenible y facilitando la 



incorporación a su bagaje cultural de la información que sobre la Naturaleza vayan recibiendo 

a lo largo de la vida. 

Esto obliga a plantearse como objetivo, entre otros, que el alumnado elabore conocimientos y 

estrategias propios de las Ciencias y que sea capaz de reconocer los problemas y retos a los 

que hoy se enfrenta la Humanidad, así como de valorar algunas de las soluciones que se 

proponen para resolverlos. El alumnado debe también tomar conciencia de los diversos 

factores científicos y tecnológicos, sociales, políticos, económicos, culturales, éticos, etc., que 

influyen en el planteamiento y solución de esos problemas, así como de la necesidad de 

observar comportamientos y mantener actitudes que ayuden a lograr un futuro sostenible. 

Existen una serie de problemas con una dimensión mundial (agotamiento de recursos 

naturales, crecimiento incontrolado, contaminación y degradación de ecosistemas, existencia 

de desequilibrios insostenibles…), a cuya solución se puede contribuir también desde una 

perspectiva local e incluso individual, por lo que los problemas pueden plantearse de forma 

cercana al alumnado y tratarlos con las peculiaridades que presenten en nuestra Comunidad 

Autónoma. Su planteamiento no debe limitarse por tanto a aspectos meramente informativos 

o de análisis académico sobre el estado de la cuestión, sino que también debe orientarse de 

forma que ayuden al alumnado a reconocer estos problemas en su entorno más cercano, y a 

que, dentro de sus posibilidades, en el ámbito doméstico o local, se impliquen personalmente 

y ayuden a solucionarlos. 

La materia Cultura Científica establece la base de conocimiento científico sobre cinco bloques 

temáticos generales: los Procedimientos de trabajo, el Universo, los Avances tecnológicos y su 

impacto ambiental, la Calidad de vida y los Nuevos materiales. 

CULTURA CLÁSICA 

La materia Cultura Clásica presenta una visión del mundo clásico con un recorrido que va 

desde aspectos generales sobre vida cotidiana, política, artes, creencias religiosas y mitos a un 

primer acercamiento a las lenguas clásicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo 

que somos, desde la comprensión de formas artísticas, literarias, arquitectónicas y escultóricas 

que nos rodean y de la lengua que usamos. 

Esta materia propone un acercamiento a los orígenes y evolución de la lengua materna, en el 

primer ciclo, especialmente desde el léxico. En el segundo ciclo, el latín ayuda a entender no 

solamente el léxico de nuestra lengua, aspecto básico para acceder a cualquier cultura, sino la 

idea básica de la flexión y estructuras lingüísticas al servicio de la comunicación y comprensión 

de mensajes que hemos aprendido de las lenguas clásicas y que podemos enriquecer con una 

metodología dinámica y basada más en la lectura, la escritura y la oralidad, que en la 

tradicional repetición de paradigmas. La lengua griega, por otra parte, nos enseña a conocer el 

léxico de ciencias y artes. 

Bloque Geografía 

Bloque Historia 

Bloque Mitología 

Bloque Arte 



Bloque Sociedad y vida cotidiana 

Bloque Lengua/Léxico 

Bloque Pervivencia en la actualidad 

 

El ARTE Y LA CULTURA VISUAL DE MASAS: FOTOGRAFÍA, CARTEL Y EL 

CÓMIC 

Con el fin de profundizar tanto en la adquisición de los objetivos como de las competencias 

clave definidas para esta etapa educativa, la competencia digital, la autonomía personal y 

alternativos de comunicación, destacando los productos de apoyo a la comunicación oral. La 

materia que proponemos está orientada a la adquisición:  

- Técnicas de trabajo  

- Hábitos intelectuales 

- Profundización para la adquisición de conocimientos humanísticos, concretamente artísticos 

e históricos, con clara vocación de fomentar la creatividad y valores artísticos personales.  

Persigue desarrollar en el alumnado el conocimiento de fuentes de creación artísticas muy 

cercanas en su entorno, a su ámbito diario, con un carácter muy dinámica y estimuladoras 

para su integración en la sociedad actual, su visión crítica y del análisis de la realidad actual. Así 

mismo, profundiza en la adquisición de los objetivos y de las competencias clave definidas para 

la Educación Secundaria Obligatoria. 

1. La era de la reproductividad técnica.  

2. La fotografía desde sus orígenes hasta la 2ª Guerra Mundial. A partir de 1945.  

3. La utilidad del arte: el cartel y el diseño gráfico. 

  a. Origen y función fundamental del cartel.  

b. Evolución del cartelismo.  

c. La evolución histórica del diseño gráfico  

d. Las últimas tecnologías en el diseño gráfico: el diseño informático.  

4. El cómic:  

a. El origen del cómic. 

b. La edad de oro del cómic estadounidense.  

c. El cómic en castellano hasta los años sesenta  

d. El cómic a partir de los años setenta.  

5. Tratamiento del cómic en la Historia. Fuente metodológica para su conocimiento. 

6. Diseño y elaboración de un proyecto de investigación aplicado a la realidad del alumnado. 

 

FILOSOFÍA 

 

De forma global, esta materia posee un carácter propedéutico, con vistas a las enseñanzas de 

Filosofía e Historia de la Filosofía que se van a impartir en Bachillerato, pero teniendo en 

cuenta las diferentes opciones que se van a desarrollar de la educación secundaria 

postobligatoria, esta materia no tiene por qué presentar solo un carácter introductorio, sino 

que debe servir para proporcionar a todo el alumnado una sólida formación de base que les 

ayude a desarrollar un espíritu crítico y reflexivo, tan fundamental en sus vidas. 



Desde esta doble vertiente, la finalidad de Filosofía es contribuir a que el alumnado sea capaz 

de ir adquiriendo competencias que le permitan pensar, comprender, razonar críticamente y 

argumentar desde posiciones originales, de forma que se vayan consolidando en una reflexión 

propia a través de criterios de racionalidad libre, aprendiendo para ello a utilizar el modo de 

preguntar radical y último de la Filosofía sobre los problemas referidos a la totalidad de la 

vivencia humana, y ello sin dejar de lado su capacidad de transformación y cambio tanto como 

ser individual como social. 

Hay que hacer ver al alumnado que la Filosofía es un modo especial de preguntar, de 

reflexionar y de saber, que introduce una nueva manera de entender y de enfrentarse a la 

realidad que nos rodea, a las circunstancias en las que vivimos y que, en gran medida, nos 

hacen ser y comprender cómo somos. Para ello, es necesario dotar a los alumnos y alumnas de 

herramientas cognitivas tanto teóricas como prácticas. En el plano teórico, el alumnado 

conocerá los grandes interrogantes, los conceptos especializados y las teorías que intentan dar 

respuesta a las grandes cuestiones. 

En su dimensión práctica, esta materia aporta herramientas como la actitud crítica y reflexiva 

que enseña a los alumnos y alumnas a no admitir ideas que no han sido rigurosamente 

analizadas y evidenciadas, evitando el pensamiento único y dogmático con carácter 

manipulador. En este sentido, la Filosofía debe enseñar a saber pensar, razonar y argumentar 

con fundamento, coherencia y de forma autónoma, a incorporar la habilidad discursiva para 

dialogar y convencer, la capacidad para discernir entre lo evidente y lo arbitrario, lo substancial 

y lo accidental, a valorar la gestión creativa de sus capacidades estéticas o el razonamiento 

moral y político autónomo, coherente y cimentado y, en definitiva, a valorar la capacidad de la 

Filosofía como instrumento de innovación y transformación desde hace más de veinticinco 

siglos. 

 

Bloque La Filosofía 

Bloque Identidad personal 

Bloque Socialización 

Bloque Pensamiento 

Bloque Realidad y metafísica 

Bloque Transformación 

 

FRANCÉS SEGUNDO IDIOMA 

Esta materia optativa tiene como objetivo introducir al alumnado en el idioma Francés 

y profundizar paulatinamente en su conocimiento. 

TIC (TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN) 

 

La finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparación básica en el campo 

de las tecnologías de la información y la comunicación, así como proveerle de las habilidades 

necesarias para adaptarse a los cambios propios de las TIC. De manera autónoma y segura, el 

alumnado debe poder aplicar una combinación de conocimientos, capacidades, destrezas y 

actitudes en el uso de herramientas informáticas y de comunicaciones que le permitan ser 

competente en múltiples contextos de un entorno digital, ya sea para incorporarse con plenas 

competencias a la vida activa o para continuar estudios posteriores. 



Tecnologías de la Información y la Comunicación es un término amplio que enfatiza la 

integración de la informática y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y 

software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisión y 

manipulación de información. Su adopción y generalización han provocado profundos cambios 

en todos los ámbitos de nuestra vida, incluyendo la educación, la sanidad, la democracia, la 

cultura y la economía, posibilitando la transformación de la Sociedad 

Industrial en la Sociedad del Conocimiento. 

La revolución digital se inicia en el siglo XIX con el diseño del primer programa informático de 

la historia, continúa en el siglo XX con la construcción del primer ordenador multipropósito, la 

máquina de Turing, y se consolida con la producción y comercialización masiva de ordenadores 

personales, sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar 

tareas y resolver problemas. La invención de Internet amplió la perspectiva para que los 

usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir información, y, por último, la aparición 

de dispositivos móviles ha extendido el uso de las aplicaciones informáticas a todos los 

ámbitos sociales, económicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del  

Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la 

información es el instrumento central de su construcción. 

 

Bloque Ética y estética en la interacción en red 

Bloque Ordenadores, sistemas operativos y redes 

Bloque Organización, diseño y producción de información digital 

Bloque Seguridad informática 

Bloque Publicación y difusión de contenidos 

 

 

 

 

 


