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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

A. TIPO ALUMNADO y CENTRO

El IES Mapi Valle es un centro bilinglie y de compensatoria. Tenemos profesores bilinglies de las areas de
Geografia e Historia, de Fisica y Quimica, Biologia, Musica, Tecnologia y de Educacion Fisica.

Como Centro de Compensacion Educativa partimos del reto que supone atender a colectivos de alumnos y alumnas
desfavorecidos educativa, familiar y socialmente. La organizacion de la Atencion a la Diversidad sigue siendo uno
de los pilares de nuestro Proyecto Educativo. Contamos con dos PTs de plantilla, una que trabaja a tiempo
completo en el Aula Especifica de Educacién Especial, y una tercera PT gracias al Programa PROA+ Transformate.
En 3° de ESO y en 4° de ESO, el grupo de PDC.

Como Claustro y dirigidos desde el ETCP, el Dpto. de Formacion y el Equipo Directivo, diversificaremos el trabajo,
buscando lo mejor para mejorar los resultados académicos y sobre todo para que los jévenes que atendemos se
desarrollen como personas responsables. Creemos que este proceso mejora si se desarrolla en un buen clima de
cooperacién y respeto mutuos, por lo que la convivencia es una parte importante de nuestro trabajo.

. PROGRAMAS VIGENTES EN EL CENTRO

. Compensacion Educativa

. Proyecto Bilingtie

. Coeducacion

. Plan TDE

. Organizacién y funcionamiento Biblioteca

. Formacioén, Evaluacion e Innovacién educativa
. Proyecto Aldea

. Aula de cine

oO~NOUTDhWNPE T

C. ORGANIZACION DEL CENTRO

1. Aula especifica

2. 1°ESO: 5 grupos distribuidos heterogéneamente.

3. 2°ESO: 4 grupos distribuidos heterogéneamente.

4. 3°ESO: 5 grupos distribuidos heterogéneamente. El alumnado de 3° PDC estara distribuido en los grupos de 3°A
y 3°B

5. 4°ESO: 3 grupos distribuidos en 3 itinerarios: Ciencias, Humanidades y Ciencias Sociales y Ciclos Formativos,
distribuidos heterogéneamente. El alumnado de 4° de PDC estard distribuido entre los grupos de 4°A y 4°B.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
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concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Coordinacién Didactica es esencial para asegurar la coherencia en la planificacion y ejecucion
de los planes de estudio, asi como para la colaboracién entre los docentes en una etapa educativa importante como
la ESO. El Departamento de Dibujo se estructura de la siguiente forma:

1. Jefa del Departamento:

La jefa del Departamento del Dibujo es la profesora M.2 de los Angeles Fernandez Oria.

Dentro de nuestras responsabilidades estan: todas las actividades del departamento, la planificacion y organizacion
de reuniones, la comunicacién con otros departamentos y la direccion de la toma de decisiones en relacion con el
curriculo y la evaluacion.

2. Docentes del Departamento:

La Jefa de Departamento es la Unica componente del mismo. Por lo tanto alna en su labor de docente el de Jefa
de Departamento para llevar a cabo el trabajo de planificacion, desarrollo y revision de las actividades didacticas,
elaboracién de criterios de evaluacién y seguimiento del rendimiento de los estudiantes.

Las ideas y propuestas son para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el area.

3. Reuniones y Comunicacion:

M2 de los Angeles Fdez Oria, jefa de departamento de Dibujo cada miércoles a 22 hora dedica la hora a mirar
asuntos relacionados con la ensefianza, la evaluacion y la mejora del curriculo.

4. Desarrollo del Curriculo:

El departamento es responsable de desarrollar y revisar el curriculo de las asignaturas de la ESO en su area de
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competencia. Esto implica la seleccion de contenidos, la secuenciacion y temporalizacién de los mismos. Relacionar
los saberes basicos con los criterios de evaluacion y las competencias especificas.

5. Evaluacién y Seguimiento:

En el Departamento se realizan cambios en la programacion cuando son necesarios ya que hay una continua
adaptacién al contexto del aula. Cada grupo requiere un trabajo diferente por la diversidad que hay dentro del aula.
Cada grupo tiene unas caracteristicas muy concretas que requieren cambios para adaptar la materia y la
metodologia.

6. Coordinacion con otros Departamentos:

Nos coordinamos para la colaboracién con otros departamentos para asegurar la integracion de contenidos y la
coherencia en la ensefianza. Por tanto, se han planteado a principio de curso colaboraciones con el Departamento
de Lengua (Recital de poesia ilustrada), con el Aula de cine y con el Departamento de Orientacion. Es importante la
colaboraciéon con aula cine porque tenemos un amplio bloque de audiovisual. Si colaboramos juntos los proyectos
contamos con mas medios para la realizacién de actividades que solo con el Departamento de Dibujo en solitario le
seria més dificil de llevar a cabo.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demés,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
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nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segln las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
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llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Realizar el seguimiento de la programacion didactica en el departamento de dibujo es fundamental para asegurar
gue se estan cumpliendo los objetivos educativos. El seguimiento se llevara a cabo de la siguiente manera:

1. Estableciendo indicadores de evaluacion: Estableciendo criterios claros que permitan medir el grado de
cumplimiento de la programacién. Esto puede incluir los saberes basicos impartidos, la calidad de los trabajos
realizados por los estudiantes y la participacion en clase.

2. Reuniones periddicas: Reuniones regulares con el equipo docente para revisar el avance de la programacion.
Esto permite compartir experiencias, identificar dificultades y ajustar la planificacion si es necesario.

3. Observacion en el aula: Observando en las clases para ver cémo se implementa la programacion. Tomando
notas sobre la metodologia utilizada, la interaccion con los estudiantes y el ambiente de aprendizaje.

4. Recopilacién de feedback: Pidiendo a los estudiantes que den su opinién sobre las actividades y contenidos. Esto
puede hacerse a través de encuestas o entrevistas informales para entender qué funciona y qué no.

5. Andlisis de resultados: Revisar los resultados de las evaluaciones y trabajos de los estudiantes. Identificando lo
gue se puede mejorar.

En cuanto a PROPUESTAS DE MEJORA:

Proponemos medidas como:

- Ajustar la programacion para incluir mas tiempo en temas que resulten dificiles.

- Incorporar nuevas metodologias o recursos didacticos que puedan hacer las clases mas dindmicas.
- Ofrecer talleres o sesiones de refuerzo para aquellos estudiantes que lo necesiten.
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CONCRECION ANUAL

1° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

Consideramos que la evaluacidn inicial en la programacion didactica de la ESO es una herramienta esencial para
disefiar un enfoque pedagodgico efectivo que tenga en cuenta el punto de partida de los estudiantes y les ayude a
alcanzar los objetivos de aprendizaje de manera progresiva a lo largo del afio.

A. DIAGNOSTICO DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:

Para poder ver desde donde parte el alumnado hemos realizados una serie de Pruebas Diagnoésticas. Estas han
consistido en la realizacién de un autorretrato en el que tenian que reflejar mediante dibujos que cosas le gustan
ylo le apasionan. Se ha realizado sobre soporte papel en formato A4. Se ha rotulado y dado color. Tenian que
comunicar una informaciéon 100% visual.

Le hemos dedicado 2 sesiones (2 semanas de clase).

Esto ayuda a adaptar el contenido y las actividades a sus necesidades, asegurando que todos los alumnos puedan
seguir el ritmo de la clase.

B. EVALUACION DE COMPETENCIAS: Hemos podido comprobar que después de afios sin recibir clases de
EPVA, ya que en el colegio no se le dedica ni tiempo ni espacio, el nivel competencial es muy deficiente. No
superan las competencias especificas la gran mayoria de alumnado de 1° de ESO. Detectamos una carencia
alarmante en la comunicacion visual, en la psicomotricidad, manipulacién de elementos gréafico-plasticos y en el
autoconocimiento. Sin embargo, se ha detectado que tienen una mayor motivacion e interés que estudiantes de
Cursos superiores.

C. ANALISIS DE RESULTADOS: Una vez que se hayan recopilado y analizados los resultados de la evaluacion
inicial creemos que es urgente y necesario hacer una labor de alfabetizacién en la plastica, visual y audiovisual
partiendo practicamente desde cero. Ademas de inculcarles el amor por el arte y la cultura para que sean personas
mas plenas, felices y con mas recursos para la vida.

D. PLANIFICACION DE LA ENSENANZA:

En base a los resultados de la evaluacion inicial planificamos las siguientes etapas de la ensefianza, incluyendo la
seleccién de estrategias pedagogicas, la secuenciacion de contenidos y la adaptacion de los materiales didacticos.
En un primer contacto con el alumnado nuevo el primer objetivo es conocerlos a través de los dibujos que realicen.
Dedicamos varias horas a saber qué es lo que les motiva, les gusta, cuales son su inquietudes... Una forma de
saber como dibujan y como comunican con sus dibujos.

E. PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE:
Con la informacion obtenida, se disefiaran actividades diferenciadas que respondan a los distintos niveles de
habilidad y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Con idea de fomentar un ambiente mas inclusivo y motivador.

F. ESTABLECIMIENTO DE OBJETIVOS: La evaluacion inicial ayuda a establecer objetivos claros y realistas para el
curso. Al conocer las fortalezas y debilidades del grupo, se pueden fijar metas que sean alcanzables y que desafien
a los alumnos.

G. FOMENTO DE LA AUTONOMIA:

Al involucrar a los estudiantes en el proceso de evaluacion inicial, se les puede motivar a reflexionar sobre su propio
aprendizaje y establecer metas personales. Esto promueve la autonomia y la responsabilidad en su trabajo grupal e
individual.

H. AJUSTES EN LA METODOLOGIA: Si se detectan areas donde los estudiantes tienen dificultades, se pueden
ajustar las metodologias de ensefianza para abordar esos puntos especificos, utilizando enfoques mas précticos o
visuales que son caracteristicos de la educacion plastica.

Para ello se implementara lo siguiente:

1. Proyectos Practicos: Implementar proyectos que involucren la creacién de obras visuales o audiovisuales. Esto
permite a los estudiantes aplicar lo que han aprendido de manera préctica.

2. Andlisis Critico: Fomentar el analisis de imagenes. Esto ayuda a los estudiantes a desarrollar un pensamiento
critico y a entender el contexto cultural y social de las obras.

3. Integracion de Tecnologias: Utilizar herramientas digitales para la creacion y edicién de contenido audiovisual.
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Esto no solo hace la materia méas atractiva, sino que también prepara a los estudiantes para el mundo actual.

4. Colaboracién: Promover el trabajo en equipo en proyectos artisticos. Esto no solo mejora las habilidades
interpersonales, sino que también enriquece el proceso creativo.

5. Reflexion Personal: Animar a los estudiantes a reflexionar sobre su propio proceso creativo y sus obras. Esto les
ayuda a entender mejor su propio aprendizaje y desarrollo personal.

La educacion plastica visual y audiovisual es fundamental para el desarrollo del aprendizaje, ya que fomenta la
creatividad y la expresion personal. A través de estas disciplinas, los estudiantes pueden explorar diferentes formas
de comunicacion y desarrollar habilidades criticas, como la observacién, la interpretacién y la apreciacién estética.
En resumen, la evaluacién inicial no solo proporciona una base para la ensefianza, sino que también enriquece el
proceso educativo al permitir una mayor adaptacion y personalizacién del aprendizaje.

2. Principios Pedagogicos:

La programacion didactica en Educacion Secundaria Obligatoria se basa en una serie de principios pedagdgicos
que guian la planificacion y el desarrollo de las clases. Estos principios son esenciales para asegurar que el
proceso de ensefianza-aprendizaje sea efectivo, significativo y se ajuste a las necesidades de los estudiantes.

los principales principios pedagdgicos que en la programacién didactica para la ESO son los siguientes:

1. Centrar la ensefianza en el estudiante: Lo que significa que consideraremos las necesidades, intereses y estilos
de aprendizaje de los alumnos. Adaptaremos, en la medida de lo posible, la ensefianza para satisfacer estas
necesidades individuales.

2. Construccion del conocimiento: Los estudiantes no deben ser receptores pasivos de informacién. Consideramos
que deben construir activamente su propio conocimiento a través de la interaccion con el contenido y la
participacion en experiencias de aprendizaje significativas que se planteen en clase.

3. Aprendizaje activo: Los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados activamente en el proceso de
aprendizaje. Esto implica participacién en discusiones, resolucién de problemas, realizacion de proyectos y
actividades practicas. Para ello haremos diferentes salidas al patio y alrededores del instituto para la realizaciéon de
actividades de dibujo, pintura, fotografia..., una serie de experiencias fuera del aula que son muy motivadores.

4. Contextualizacion: Los contenidos de ensefianza estan relacionados con situaciones y contextos de la vida real
que sean relevantes para los estudiantes. Esto les ayuda a comprender por qué estan aprendiendo algo y como
pueden aplicarlo en su vida cotidiana.

5. Interdisciplinariedad: La programacién fomenta la conexion entre diferentes disciplinas y materias, lo que permite
a los estudiantes comprender la interrelacion de los conocimientos y habilidades.

6. Inclusién: La diversidad de los estudiantes estda contemplada en la programacion, incluyendo a aquellos con
necesidades especiales como es el idioma ya que hay una importante poblacién inmigrante que no conoce nuestro
idioma. Las estrategias pedagdgicas seran inclusivas y accesibles para todos.

7. Aprendizaje significativo: El aprendizaje estd conectado con el conocimiento y las experiencias previas de los
estudiantes. Los nuevos conceptos estan relacionados con lo que ya saben para que tengan sentido.

8. Desarrollo de habilidades fundamentales para el crecimiento personal y la convivencia: Es importante y
fundamental desarrollar habilidades como el pensamiento critico, la resoluciéon de problemas, la comunicacion y la
colaboracién. Los consideramos mas importantes que los conocimientos académicos que podamos ofrecer a los
estudiantes

9. Flexibilidad y adaptacion: Seremos flexibles y adaptaremos a cada contexto que nos encontremos en el aula la
ensefianza segun las necesidades cambiantes de los estudiantes y el entorno educativo.

Estos principios pedagogicos proporcionan una base sélida para la programacion didactica en la ESO, ayudando a

crear un entorno de aprendizaje enriquecedor promoviendo el crecimiento académico y personal de los
estudiantes.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
La construccién de situaciones de aprendizaje implica la consideracion de diversos aspectos metodolégicos que
favorezcan un entorno de aprendizaje significativo y motivador para los estudiantes. Los aspectos que tendremos
en cuenta son los siguientes:

1. Objetivos de Aprendizaje Claros: Antes de disefiar cualquier situacion de aprendizaje definiremos los objetivos
de aprendizaje que queremos alcanzar. Los objetivos deben ser especificos, medibles, alcanzables, relevantes y
con un marco temporal.

2. Consideracion de los criterios de evaluacion, competencias especificas y saberes basicos: Las situaciones de
aprendizaje estaran alineadas con los diferentes elementos curriculares. Esto garantiza que los estudiantes
adquieran los conocimientos y habilidades necesarios.

3. Enfoque Constructivista: Las situaciones de aprendizaje estan programadas para promover la construccién
activa del conocimiento por parte de los estudiantes. Fomenta la exploracion, la investigacion y la resolucién de
problemas.

4. Contextualizacion: Relacionamos los contenidos de aprendizaje con situaciones y contextos de la vida real que
sean relevantes para los estudiantes. Esto les ayudara a ver la utilidad y la aplicabilidad de lo que estan
aprendiendo.

5. Aprendizaje Colaborativo: Trabajaremos de forma colaborativa a través de actividades en grupo, discusiones y
proyectos conjuntos. Asi se promueve el intercambio de ideas y el desarrollo de habilidades sociales.

6. Diversificacién de Recursos: Utilizaremos una variedad de recursos y materiales didacticos, como recursos en
linea, videos, ejemplos practicos, invitados externos, etc. Esto mantendrd el interés de los estudiantes y abordara
diferentes estilos de aprendizaje.

7. Uso de Tecnologia: Incorpora la tecnologia de manera apropiada para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.
Las herramientas digitales pueden facilitar la investigacion, la presentacion de proyectos y la comunicacion.

8. Adaptacion a la Diversidad: Consideraremos las diferentes habilidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes. Adaptaremos las estrategias para apoyar a aquellos que puedan necesitar ayuda adicional en la
media de lo posible.

9. Actividades Significativas: Disefiaremos actividades que sean significativas y desafiantes. Los proyectos,
debates, resolucion de problemas y actividades practicas pueden ser muy efectivos.

10. Fomento de la Creatividad: En nuestra materia el principal reto es dar a los estudiantes oportunidades para
expresar su creatividad y pensamiento critico. Esto puede lograrse a través de proyectos individuales o en grupo.

11. Reflexion: Animaremos a los estudiantes a reflexionar sobre lo que han aprendido y como han aprendido. La
metacognicién les ayuda a comprender su proceso de aprendizaje y a tomar conciencia de sus estrategias de
estudio.

Estos aspectos metodolégicos ayudaran a construir situaciones de aprendizaje en la programacion que sean
efectivas, motivadoras y promuevan un aprendizaje significativo para los estudiantes. La diversificacion y la
adaptacion a las necesidades individuales son clave para el éxito en esta etapa educativa.

PLAN de LECTURA

En el Decreto que establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria (Decreto
102/23, de 9 de mayo) viene recogido que todos los centros docentes configuraran en su horario lectivo semanal,
para las diferentes materias o ambitos de la ESO, un tiempo diario, no inferior a 30 minutos en todos los niveles,
para el desarrollo planificado de la lectura. La distribucién horaria Para 1° de ESO se realizara de la siguiente
forma:

1. Primer trimestre: la media hora de lectura se distribuye: 15 minutos durante la primera y Unica hora de la
semana y otros 15 durante la hora de la siguiente semana. Es decir los 30 minutos de lectura se realizara en el
transcurso de 2 semanas ya que solo tienen 1 hora semanal. En este trimestre los grupos que realizaran la media
hora de lectura son:
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Lunes: 22 hora de 9:30 a 9:45 h: 1°C
Jueves: 1° hora de 8:30 a 8:45h: 1°D

2. Segundo trimestre: la media hora de lectura se distribuye:
Lunes a 42 hora de 12:00 a 12:15 h: 1°E

Martes a 42 hora de 12:00 a 12:15 h: 1°A

Miércoles a 42 hora de 12:00 a 12:15 h: 1°B

3. Tercer trimestre: la media hora de lectura se distribuye:
No hay ningun grupo de 1° en esta franja horaria

Realizaremos las siguientes lecturas:
1. La lectura de textos relacionados con el temario usando los libros de texto con los que contamos en el Aula de
plastica. Se realizard un esquema visual del tema que se haya leido.

2. Articulos de periddico relacionados con el arte contemporaneo: eventos contemporaneos (p.e ARCO Madrid),
exposiciones, bienales de arte. En este caso se proyectara en la pizarra digital y se debatira sobre el lo leido. Se
realizara un ejercicio tipo test en el que se trate el articulo que hayamos leido.

3. Patrimonio cultural y artistico centrandonos en el local y andaluz : Para conocer y ampliar nuestros
conocimientos sobre nuestros artistas pintores, poetas, escultores, fotégrafos. Ademéas de nuestro rico patrimonio
cultural como: la Giralda de Sevilla, la Alhambra de Granada.

Se realizara algun trabajo digital en casa respecto a la lectura realizada ese dia.

DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO

Para desarrollar el razonamiento mateméatico se usan ejercicios o problemas que estimulan el pensamiento légico
y el andlisis. En el departamento de matematicas usara, de forma general, las siguientes estrategias para resolver
problemas, estimulando el pensamiento y el razonamiento matematico.

1. Lee con atencion el problema: Leer con atencidn es el primer paso para resolver problemas de forma eficaz,
pues evita errores por falta de comprensién y permite planificar una estrategia clara para llegar a la solucién. Aqui
hay algunos pasos para leer atentamente:

Lee despacio y sin prisa: Tomarse el tiempo necesario evita pasar por alto detalles importantes.

Identifica la pregunta principal: Al leer, preguntate: ¢ Cudl es el objetivo del problema? ¢Qué se necesita encontrar
0 demostrar?

Subraya o anota datos importantes: NUumeros, relaciones, condiciones especiales o palabras clave que te ayuden
a enfocar tu solucion. Esto ayuda a recordar detalles esenciales sin tener que releer varias veces.

Busca palabras clave: Algunas palabras como "total", "diferencia”, "producto”, "menor que", etc., pueden darte
pistas sobre qué operaciones debes realizar.

Visualiza el problema: Intenta imaginar la situacion o, si es posible, haz un dibujo. La visualizaciéon ayuda a
comprender mejor el contexto y a recordar detalles.

Verifica las unidades y condiciones: Asegurate de notar cualquier unidad (como metros, litros, horas) o condiciones
especiales que puedan afectar la respuesta.

Observa la pregunta principal: Vuelve a leer la pregunta especifica del problema. Esto te ayudara a filtrar qué
informacion necesitas para responderla.

Descarta lo innecesario: En ocasiones, los problemas incluyen datos adicionales que no afectan la solucion.
Preguntate si cada dato es necesario para responder la pregunta. Si no lo es, ignoralo.

Busca palabras o frases clave: Muchas veces, palabras como "total", "resta", "sumado a", "producto de",
que", etc., pueden indicarte relaciones o operaciones importantes que necesitas aplicar.

Organiza los datos relevantes: A veces ayuda hacer una lista o tabla con los datos importantes que hayas
identificado. Esto te permite ver toda la informacion relevante de forma organizada y clara.

2. Piensa en posibles estrategias: Considera varias formas de abordar el problema. Puedes usar diagramas,
graficos, tablas, ecuaciones o algiin otro método.

Analiza el tipo de problema: Preglntate qué tipo de problema tienes enfrente: ¢es de suma, resta, proporciones,
geometria, o logica? Identificar esto te ayuda a reducir las posibles estrategias a aquellas que son relevantes.
Considera métodos conocidos: Piensa en los métodos o técnicas que ya conoces y que podrian ser Utiles, como el
uso de ecuaciones, diagramas, tablas, graficos, o incluso el calculo mental. Esto puede incluir: Dibujo o
representacion grafica, uso de ecuaciones, prueba y error, uso de tablas o diagramas, etc.

Evalla la eficiencia de cada estrategia: Algunas estrategias pueden ser mas rapidas o simples que otras. Si tienes
varias opciones, elige la que te permita resolver el problema de forma mas sencilla y rapida.

mas

Pag.: 9 de24



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 21700435

Fecha Generacion: 08/04/2025 22:03:12

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Mapi Valle

Prueba mentalmente una estrategia: Antes de comenzar a resolver el problema completo, revisa si la estrategia
elegida tiene sentido. Haz una verificacion rapida para ver si los pasos que planeas seguir parecen razonables.
Mantén la mente abierta a cambiar de estrategia: Si en el transcurso de la resolucién ves que la estrategia no te
lleva a la respuesta o resulta demasiado complicada, no dudes en cambiar de enfoque.

3. Descompone el problema: Si el problema es complejo, trata de dividirlo en partes mas sencillas. Resuelve cada
una de esas partes de manera independiente.

Identifica los subproblemas: Lee el problema y detecta los pasos o calculos necesarios para llegar a la solucion.
Preguntate: ¢Qué partes puedo resolver primero? ¢Qué informacion necesito encontrar antes de llegar a la
respuesta final?

Divide en pasos secuenciales: Ordena los subproblemas o pasos de manera l6gica. En muchos casos, un paso
depende del anterior, asi que asegurate de resolverlos en el orden correcto.

Resuelve cada parte por separado: EnfGcate en resolver un subproblema a la vez. Esto ayuda a evitar sentirse
abrumado y a concentrarte en cada célculo o razonamiento sin distracciones.

Combina los resultados parciales: Una vez que has resuelto cada parte, usa esos resultados parciales para llegar
a la solucién final del problema completo.

Revisa la conexién entre las partes: Asegurate de que las soluciones de cada subproblema se relacionen
correctamente entre si para resolver la pregunta original.

4. Aplica las operaciones mateméaticas adecuadas: Analiza la relacién entre los datos y lo que se pide. ¢Necesitas
sumar, restar, multiplicar, dividir, 0 quizas hacer una combinacion de estas operaciones?

Observa las palabras clave del problema: Algunas palabras en el enunciado pueden darte pistas sobre qué
operacion usar (suma, resta multiplicacién division, potencia, raiz cuadrada, etc.)

Usa el orden correcto de operaciones: Si el problema requiere varias operaciones, respeta la jerarquia de
operaciones para no obtener un resultado incorrecto.

Verifica las unidades y contexto: Si el problema tiene unidades (como metros, litros, o personas), asegurate de que
las operaciones sean coherentes con el contexto. Por ejemplo, si estas calculando la cantidad de dinero, el
resultado debe estar en unidades monetarias.

5. Revisa tus resultados: Comprueba que la respuesta obtenida es coherente y responde adecuadamente a la
pregunta formulada. Si es necesario, vuelve a realizar los calculos.

Vuelve a leer la pregunta: Asegurate de que tu respuesta responde especificamente a lo que se te pidié en el
problema. Esto te ayudara a confirmar que no resolviste algo diferente o que no omitiste una parte de la pregunta.
Revisa los calculos paso a paso: Ve paso a paso por cada calculo que realizaste, comprobando que usaste los
nameros y las operaciones correctas. A veces, un error pequefio puede alterar toda la solucion.

Verifica el sentido légico de la respuesta: Preguntate si la respuesta tiene sentido en el contexto del problema. Por
ejemplo, si obtuviste un ndmero negativo en un problema de cantidad de objetos, revisa si eso es posible o0 si
cometiste un error.

Comprueba las unidades y etiquetas: Si tu respuesta incluye unidades (metros, litros, délares, etc.), asegurate de
gue sean las correctas y estén bien indicadas. Esto también incluye etiquetas como "personas”, "caramelos", etc.,
que pueden ser importantes para entender bien la respuesta.

Prueba el resultado en el contexto del problema: Si es posible, inserta tu respuesta en la situacion original para ver
si cumple con las condiciones. Esto es Util en problemas donde las respuestas se usan en otro calculo o para
verificar condiciones (como en ecuaciones).

6. Interpreta y presenta la solucién: Redacta tu respuesta final de manera clara y asegurate de que sea
comprensible y completa.

Verifica que la respuesta sea razonable y logica: Lee tu respuesta y asegurate de que tenga sentido en el contexto
del problema. Si el problema habla de cantidades fisicas, como ndmero de personas o de objetos, tu respuesta
debe ser un nimero entero, no una fraccién (a menos que se trate de una situacion donde los valores fraccionarios
tienen sentido).

Explica el resultado si es necesario: En problemas complejos, puede ser util incluir una breve explicaciéon de cémo
llegaste a esa respuesta, especialmente si el problema lo requiere o si estas presentando la solucion a otra
persona.

Usa un formato claro y ordenado: Presenta la respuesta de una manera facil de leer, con los datos esenciales bien
organizados y destacando la respuesta final si el problema es extenso. Esto ayuda a quien revisa la solucion a
identificar rapidamente el resultado.

4. Materiales y recursos:
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A. MATERIALES

1. Papel: Diversos tipos de papel, como papel de dibujo, papel de acuarela, papel de cartulina, papel kraft, papeles
reciclados, son esenciales para realizar dibujos, pinturas y proyectos de arte.

2. Lapices y Rotuladores: Se necesitaran lapices de grafito, lapices de colores, rotuladores, y marcadores para
realizar ilustraciones y bocetos.

3. Pinceles y pinturas: Para experimentar con técnicas de pintura, sera necesario tener pinceles de diferentes
tamarfios y tipos, asi como acuarelas, acrilicos u otras pinturas segun la actividad que estemos desarrollando.

4. Material de modelado: Arcilla, plastilina y otros materiales de modelado pueden ser utilizados para crear
esculturas y trabajos tridimensionales.

5. Herramientas de corte y pegado: Tijeras, cuter, pegamento y cintas adhesivas son esenciales para proyectos de
collage y montaje.

6. Camaras y dispositivos de grabacion: Camaras digitales, teléfonos inteligentes y otros dispositivos de grabacion
son cruciales para la parte audiovisual de la materia.

7. Material reciclado: Tendremos en el aula de plastica material reciclado para utilizar en los diferentes proyectos
tales como , cartones (para soportes), corchos, tapones, elementos naturales (piedras, ramas...)

8. Material reciclado para pintar: Reciclaremos envases, recipientes y trapos viejos. Estos serdn un material
habitual y necesario para el diario en clase

B. RECURSOS DIDACTICOS:

1. Libros y revistas de arte, catalogos de exposicion: Utiliza libros que presenten obras de arte famosas, asi como
libros de técnicas de arte y teoria del color para enriquecer el aprendizaje.

2. Espacios expositivos: Visitas a salas de exposicion locales para que los estudiantes se inspiren y vean obras de
arte en persona.

3. Aplicaciones de edicidn de imagenes y video: Programas de libreOffice que pueden ser Utiles para ensefiar a los
estudiantes a trabajar con medios digitales.

4. Presentaciones multimedia: Crear presentaciones visuales como recurso didactico en el aula.

5. Recursos en linea: Plataformas educativas y sitios web especializados en arte. como recursos educativos
adicionales.

6. Horno de ceramica: En el aula de plastica hay 2 hornos ceramicos que usaremos para los diferentes proyectos
de modelado que realizaremos durante el curso.

7. Torno de alfarero: Tenemos 1 horno de alfarero eléctrico para realizar piezas de bulto redondo y conocer asi
como se modela de forma mecanica.

8. Pizarra digital, monitor y proyector: Contamos con los medios técnicos necesarios para poder trabajar online y
hacer llegar toda la informacion al conjunto del grupo.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la OBSERVACION DIRECTA todo lo que
se hace en clase. Los trabajos se realizan y terminan en clase, salvo excepciones en los que el alumno no asista a
clase y esté debidamente justificado.

La observacion sistematica, el analisis de los trabajos elaborados por los alumnos (individuales y de grupo), las
discusiones y debates, seran utilizados para obtener la informacién necesaria para la evaluacion.

La evaluacion:

1. Nos permite comprobar los niveles de aprendizaje adquiridos por los alumnos

2. Recoger datos que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. Tiene caracter formativo ya que mediante ella se detectan los problemas en el momento en que se producen y
se facilita la puesta en marcha de medidas para corregirlos y continuar el proceso.

4. Evaluaremos todos los factores que intervienen en el proceso de aprendizaje: estudiante, profesor,
programacion, etc.

5. Creemos muy importante en estas edades que comprende la ESO cuidar los mensajes y comunicacion
profesor-estudiante. Es fundamental que el estudiante sea informado sobre los fallos en las tareas ademas de la
manera de poder superarlos y no simplemente hacer una valoracion numérica sobre el resultado.

6. Hay que profundizar en los aspectos que suponen un avance respecto al propio punto de partida y nunca
establecer comparaciones con los logros de los demas comparfieros. Debe transmitirse al alumno la idea de que los
resultados del aprendizaje pueden mejorar con el esfuerzo, que la relacién cooperativa con los compafieros facilita
el aprendizaje y que cualquier logro conseguido es importante.

CRITERIOS DE CALIFICACION
El trabajo en el aula de plastica conlleva: traer el material, muestra de interés por la actividades propuestas,
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cooperacion en trabajos grupales, colaboracion en la limpieza del aula. Sera la forma de poder llevar a cabo con
normalidad y con un orden establecido el desarrollo de los diferentes proyectos que también tiene su reflejo en los
resultados de los trabajos propuestos.

1. Asimilacién de contenidos mediante pruebas practicas: Todos los trabajos son practicos y se realizaran en clase
en el 95% de los casos. No se valoraran actividades realizadas al 100% en casa, ya que el profesor no puede
observar el proceso de trabajo realizado por el alumno. Por tanto, la nota seria de 1 en la actividad. En el caso en
el que un estudiante no haya podido asistir a clase y esté justificado se valorara el trabajo realizado en casa.

2. Realizacion correcta de las actividades propuestas.

3. Entrega de todas las actividades en la fecha propuesta. Cada trabajo tendra una fecha de finalizacién y de
entrega. La entregara se realizara el dia establecido. No se recogera ninguna actividad fuera de esa fecha. Si el
estudiante no termina su trabajo en clase en el plazo establecido debera terminarlo en casa pero debe entregarlo
en la fecha fijada. Si no lo entregase en la fecha indicada por haber faltado a clase, el alumno podra entregar el
trabajo el primer dia que tenga clase de plastica.

4. Respeto a las normas, a los compafieros y a la profesora.

5. Para aprobar el curso es necesario que la media ponderada de la evaluacién de criterios sea una nota de 5 o
més de 5.

6. Se realizaran revisiones periddicas del material ya que cada estudiante debe ser responsable y traer el material
necesario para el normal desarrollo de la clase. El estudiante debera asistir siempre a clase con los materiales
necesarios para el buen funcionamiento de la materia: bloc de dibujo, lapices, tijeras, pegamento etc.., estos seran
pedidos por la profesora en la clase anterior y deben ser apuntados en la agenda. Cada tres faltas de material
requerido para el desarrollo de las actividades de la materia se penalizara con un punto menos en la nota.

7. Se valorara el trabajo de los alumnos realizado en horas de clase. Si la actividad propuesta no se finaliza en las
horas asignadas para ello, puede terminarse en casa. Todo aquel que trabaje regularmente, traiga su material y
haga entrega de los trabajos obtendra el aprobado. Podra obtener un maximo de nota de sobresaliente (10). Si el
estudiante no entregase el trabajo obtendria una nota de 1 en la actividad.

8. La copia de trabajos de otros compafieros o suplantacién de personalidad en la autoria de los trabajos supondra
automaticamente el suspenso de la evaluacion.

9. No se evaluara por Classroom ya que las imagenes enviadas no presentan la calidad suficiente para poder
evaluarlas con objetividad. Por tanto, si un alumno no viene a clase el dia de la entrega lo puede hacer cuando se
incorpore a clase.

10. Mantener la limpieza y orden del aula de plastica, espacios individuales y colectivos.

11. Los trabajos sin la informacién requerida para el reconocimiento del estudiante, como son: nombre, apellidos,
curso y fecha de entrega no podran ser evaluados ya que no podemos adivinar a quién pertenece el trabajo a la
hora de corregirlos.

12. Las faltas de ortografia tendra una penalizacién de 0,2 puntos por cada falta. Se penalizara con un maximo de
1 punto en la actividad corregida. Ademas, se le pedird un ejercicio que realizar4 en casa para que mejore su
ortografia.

13. La nota de junio (evaluacién ordinaria) seré la media ponderada de la evaluacién por criterios realizada durante
el curso.

El alumnado cuya nota en junio sea igual o superior a un 5 estara aprobado en la asignatura.

INSTRUMENTOS de EVALUACION
Utilizaremos varios instrumentos de evaluacion que se pueden utilizar para medir el progreso y las habilidades de
los estudiantes. Ademas de fomentar la autoexpresion y la creatividad en los estudiantes Usaremos los siguientes:

Rubricas: para establecer criterios objetivos y claros para evaluar trabajos artisticos. Permiten valorar aspectos
como la creatividad, la técnica, el uso del color y la composicion.

Portafolios: Realizaremos una compilacion de trabajos realizados en el curso que nos permitira observar la
evolucién de sus habilidades y su proceso creativo.

Autoevaluaciones: Fomentar que los estudiantes reflexionen sobre su propio trabajo les ayuda a desarrollar un
sentido critico y a identificar lo que puede mejorar.

Evaluaciones entre pares: Los estudiantes pueden evaluar el trabajo de sus compaferos, o que promueve la
colaboracion y el aprendizaje mutuo.

Proyectos finales: Evaluar proyectos que integren diferentes técnicas y conceptos aprendidos durante el curso
puede ser una excelente manera de medir el aprendizaje.

Pag.: 12 de 24



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 21700435

Fecha Generacion: 08/04/2025 22:03:12

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mapi Valle

Observacion directa: Observar a los estudiantes mientras trabajan para recoger la informacion necesaria sobre su
trabajo. Sera el instrumento mas utilizado.

PLAN DE RECUPERACION TRIMESTRAL Y ENTREGA EXTRAORDINARIA DE JUNIO

Se establece un plan de recuperacién en cada trimestre para todo estudiante que no haya superado el trimestre y
quiera hacerlo. Este consiste en la entrega de aquellos trabajos que no han realizado o que tiene una calificacion
inferior a 5. Ademas, se estable una entrega extraordinaria en junio para que tengan la oportunidad de recuperar
todo aquello que tengan suspenso.

INDICADORES DE LOGRO DE LA EVALUACION DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO

Los indicadores de logro en la evaluacién docente son herramientas que permiten medir la efectividad y el impacto
del trabajo de los docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Indicadores de Logro en la Evaluacion Docente

1. Resultados Académicos de los Estudiantes:

- Mejora en las calificaciones y rendimiento académico de los estudiantes en evaluaciones estandarizadas y
examenes.

- Progreso en el aprendizaje de los estudiantes, medido a través de evaluaciones diagndsticas y formativas.

2. Participacion y Compromiso de los Estudiantes:
- Nivel de participacion activa de los estudiantes en clase (preguntas, discusiones, actividades).
- Asistencia y puntualidad de los estudiantes a las clases.

3. Satisfaccién de los Estudiantes:
- Resultados de encuestas de satisfaccion sobre la ensefianza y el ambiente de aprendizaje.
- Retroalimentacién cualitativa de los estudiantes sobre la metodologia y el enfoque del docente.

4. Desarrollo de Habilidades:

- Evaluacion del desarrollo de habilidades criticas y creativas en los estudiantes (pensamiento critico, resolucién de
problemas, trabajo en equipo).

- Progreso en habilidades especificas relacionadas con la materia (por ejemplo, técnicas artisticas en educacion
plastica).

5. Implementacion de Metodologias Activas:

- Uso de metodologias innovadoras y activas en el aula (aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo).

- Diversificacién de recursos y materiales utilizados en la ensefianza.

6. Colaboracién y Trabajo en Equipo:
- Participacion del docente en proyectos colaborativos con otros profesores y en actividades interdisciplinares.
- Capacidad para trabajar en equipo con otros docentes y personal educativo.

7. Desarrollo Profesional:
- Participacién en programas de formacion continua y desarrollo profesional.
- Implementacién de nuevas estrategias y enfoques aprendidos en la formacion.

8. Adaptacion a la Diversidad:

- Efectividad en la atencién a la diversidad y adaptacién de la ensefianza a las necesidades individuales de los
estudiantes.

- Implementacién de medidas de apoyo para estudiantes con dificultades.

9. Comunicacion con Familias:
- Frecuencia y calidad de la comunicacién con las familias sobre el progreso y el bienestar de los estudiantes.
- Involucramiento de las familias en el proceso educativo.

10. Autoevaluacion y Reflexion:
- Capacidad del docente para autoevaluarse y reflexionar sobre su practica docente.
- Implementacién de cambios basados en la autoevaluacion y la retroalimentacion recibida.

Pag.: 13 de 24



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 21700435

Fecha Generacion: 08/04/2025 22:03:12

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Mapi Valle

Estos indicadores pueden ser utilizados para realizar una evaluacion integral del desempefio docente, permitiendo
identificar fortalezas y areas de mejora. Ademas, pueden servir como base para el desarrollo de planes de
formacién y mejora continua.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Se programan 3 situaciones de aprendizaje durante el curso, una por trimestre.
ler TRIMESTRE: S.A.1. CONECTA-NATURA: UD 1,UD 2y UD 3

UD1. Observamos nuestro entorno

Saberes basicos: EPV.1.A.1, EPV.1.A.2
Competencia especifica: CE . 1, C.E. 3, C.E.6,
Criterios de Evaluacion: 1.1, 1.2, 1.3, 3.2, 6.1, 6.3

uD2.

Saberes bésicos: EPV.1.B.2, EPV.1.B.3
Competencia especifica: CE.2, CE.8,
Criterios de Evaluacion: 2.2, 2.3, 8.1, 8.2y 8.3

uD 3.

Saberes bésicos: EPV.1.C.1y EPV.1.C.2

Competencias especificas: CE.2, CE.4, C.E.5, CE.7

Criterios de Evaluacion: 2.1, 2.3,4.1,4.2,5.1,5.2,5.3,7.1, 7.2

2° TRIMESTRE. S.A.2: EXPRESATE-COMUNICATE. UD.5y UD.6
uD 4

Saberes bésicos: EPV.1.B.1, EPV.1.B.4 y EPV.1.B.5.
Competencias especificas: CE.2, C.E.3,C.E.5,C.E6yC.E. 8
Criterios de Evaluacioén: 2.2, 2.3, 3.3,5.2,6.2,8.1,8.2y 8.3

UD 5

Saberes bésicos: EPV.1.D.1y EPV.1.D.2.
Competencias especificas: CE. 3, C.E.4,C.E. 8
Criterios de Evaluacién: 3.1, 3.2, 4.1,4.2,8.1,8.2y 8.3

3er TRIMESTRE: SA.3: MIRAMOS-VEMOS: UD 6
UD 6

Saberes bésicos: EPV.1.E.1y EPV.1.E.2
Competencias especificas: CE.6.

Criterios de evaluacién: 6.2

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- CONECTA NATURA

7. Actividades complementarias y extraescolares:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Serfan actividades dentro del horario escolar.

1. SALIDAS LUGARES LOCALES:

a. Breve explicacion: Las salidas que se proponen consisten en visitas a lugares de Cartaya para dibujarlos y
fotografiarlos. Lugares como la plaza del ayuntamiento, la iglesia, el mercado... Mediante el dibujo y la fotografia
hay un conocimiento mas profundo de lo que vemos a diario y no le prestamos atencion. La actividad de dibujar del
natural es algo novedoso para ellos y motivador. La creemos necesaria para entrar en conexion con el entorno
natural, con los lugares que frecuentamos y para conocer aquellos rincones atn por descubrir.

b. Los objetivos que se pretenden alcanzar:
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. Conocer el patrimonio natural, artistico y cultural de Cartaya.

. Desarrollar la capacidad de observacion.

. Adentrarnos en el mundo del dibujo del natural.

. Descubrir rincones nuevos del municipio.

. Motivar al alumnado en la realizacion de trabajos originales y personales.

OO~ WNPEF
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. Esta actividad no tiene coste alguno.
d. Departamento responsable: Departamento de Dibujo

e. Fecha/Horario/Lugar en el que se desarrollara: Se pretenden realizar 1 salida al trimestre con cada grupo. El
horario sera de 2 a 3 horas, dependiendo de la distancia que tengamos que recorrer caminando. Ocuparia la hora
de EPVA y una hora o dos de la materia que tengan a antes o después de EPVA. Habria que ver cada grupo y
pedir permiso a los profesores que imparten dichas materias.

f. Va dirigido a todos los grupos de la ESO, 1°, 2°y 3° de ESO.

2. VISITA A LA GALERIA DE ARTE JOHN HOLLAND DE LEPE
a. Tipo de actividad: La visita a la galeria John Holland seria una actividad complementaria, dentro del horario
escolar.

b. Breve explicacion de la misma: La actividad consistiria en realizar una visita guiada a las exposiciones que se
programen en el 2° Y 3er trimestre.

c. Departamento responsable: Departamento de Dibujo. Llevara a cabo la actividad la profesora del departamento
de Dibujo: Maria de los Angeles Fdez Oria. Si necesitamos algun profesor méas por el nimero de alumnos se
propondré otros departamentos.

. Objetivos que se pretenden alcanzar:

. Acercar al alumnado al Arte contemporaneo que tan extrafio es para ellos y tan dificil de entender.

. Conocer de cerca los nuevos lenguajes y formas de decir de artista tanto jovenes como ya consagrados.
. Despertar el interés por el mundo del arte.

. Motivar al alumnado en la realizacién de trabajos originales y personales.

. Conocer diferentes disciplinas, técnicas y procedimientos artisticos

. Personal que dirigira, llevara a cabo y participara en cada actividad.

O wWNEQ

e. Curso al que va dirigido: La visita a John Holland gallery esta dirigida a los primeros. segundos y terceros de
ESO.

3. VISITA GUIADA A LA GALERIA DE ARTE ESPACIO 0 DE HUELVA
a. Tipo de actividad: Seria una actividad complementaria. Seria dentro del horario escolar.

b. Breve explicacién de la misma: La actividad consiste en la visita a la Galeria de Arte Espacio 0 dirigida por
Gustavo Dominguez. Es un espacio expositivo Unico en la provincia de Huelva con propuestas contemporaneas.
Alli realizariamos una visita guiada por el artista que esté exponiendo en ese momento ademas de actividades
plasticas planteadas en el espacio de la Galeria.

c. Departamento responsable: Departamento de Dibujo. Llevaran a cabo la actividad la profesora del departamento
de Dibujo Maria de los Angeles Fdez Oria. Si necesitamos algun profesor mas por el nUmero de alumnos se lo
propondriamos a otros departamentos.

d. Objetivos que se pretenden alcanzar:

. Conocer una galeria de Arte y su funcionamiento.

. Conocer de primera mano el pensamiento de los artistas a través de sus explicaciones en la visita guiada.
. Realizar una actividad pléastica dirigida en la galeria Espacio 0.

. Acercar al alumnado al Arte contemporaneo que tan extrafio es para ellos y tan dificil de entender.

. Conocer de cerca los nuevos lenguajes y formas de decir de artista tanto jovenes como ya consagrados.

. Despertar el interés por el mundo del arte.

. Motivar al alumnado en la realizacién de trabajos originales y personales.

~NOoO O~ WDNPRE
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8. Conocer diferentes disciplinas, técnicas y procedimientos artisticos
9. Personal que dirigira, llevara a cabo y participara en cada actividad.

e. Curso al que va dirigido: La visita esta dirigida a los primeros, segundos y terceros de ESO.

f. Coste: Dicha actividad tendria el coste del viaje en autobuls que lo pagara el alumnado. La entrada es gratuita y
las diferentes actividades también.

g. Fecha/Horario/Lugar en el que se desarrollara: Se realizard en mayo. El horario sera de 8:15 h a 14:45 h. La
visita se desarrollara en la Galeria Espacio 0 en Huelva, situada en la calle Miguel Redondo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de profundizacion.

8.3. Observaciones:

La atencion a la diversidad y a las diferencias individuales en el aula es fundamental para garantizar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de aprender y desarrollarse. Presentamos las medidas generales y especificas
gue pueden implementarse en el contexto educativo:

Cod.Centro: 21700435

Medidas GENERALES

1. Adaptacion Curricular: Modificar el curriculo para que sea accesible a todos los estudiantes, ajustando los
contenidos, los objetivos y los métodos de evaluacién segln las necesidades de cada estudiante.

2. Metodologias Activas: Utilizar metodologias que fomenten la participacion activa de todos los estudiantes, como
el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje por indagacion.

3. Diversificacién de Recursos: Proporcionar una variedad de recursos didacticos (libros, videos, actividades
practicas, herramientas digitales) que se adapten a diferentes estilos de aprendizaje y ritmos.

4. Ambiente Inclusivo: Fomentar un ambiente de aula que valore la diversidad y promueva el respeto y la empatia
entre los estudiantes, creando un clima de confianza y colaboracion.

5. Formacion del Profesorado: Capacitar a los docentes en estrategias de atencién a la diversidad y en el uso de
recursos y metodologias inclusivas.

Fecha Generacion: 08/04/2025 22:03:12

Medidas ESPECIFICAS

1. Adaptaciones en Evaluacion: Permitir diferentes formas de evaluacién (orales, escritas, practicas) y ajustar los
criterios de evaluacion segun las necesidades individuales de los estudiantes.

2. Apoyo Individualizado: Proporcionar tutorias o sesiones de apoyo individual para aquellos estudiantes que
necesiten refuerzo en areas especificas.

3. Grupos de Aprendizaje: Formar grupos heterogéneos donde los estudiantes puedan colaborar y aprender unos
de otros, aprovechando las fortalezas de cada uno.

4. Uso de Tecnologias de Apoyo: Incorporar herramientas tecnoldgicas que faciliten el aprendizaje, como software
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educativo, aplicaciones de lectura y escritura, o dispositivos de asistencia.

5. Programas de Enriquecimiento: Ofrecer actividades adicionales para estudiantes que muestran un alto
rendimiento o interés en areas especificas, como talleres de arte, ciencia o tecnologia.

6. Intervencion Temprana: ldentificar y atender las necesidades educativas especiales desde el inicio del curso,
implementando planes de intervencidn personalizados.

7. Colaboracion con Especialistas: Trabajar en conjunto con orientadores, psicélogos y otros profesionales para
disefiar estrategias adecuadas para estudiantes con necesidades especificas.

Implementar estas medidas puede ayudar a crear un entorno educativo mas inclusivo y equitativo, donde todos los
estudiantes tengan la oportunidad de alcanzar su maximo potencial.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
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problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
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relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través
de la iniciacion en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas
cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas béasicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparéandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacién, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos provocan.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio
basado en el conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plésticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relaciéon a las diversas

propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo
indispensable en la sociedad contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las
contemporaneas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y

medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido
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producidos como forma de investigacién dentro del @mbito creativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y comprensién de las respuestas que otros creadores y creadoras ha
efectuado ante preguntas similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacién de obras plasticas,
visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relaciéon con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y
andlisis de los factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.2.Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un
medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacién interpersonales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del
pasado con la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas
técnicas visuales o audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.8.1.Identificar rasgos béasicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo
de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual
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individual y colectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacién
de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El
patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidon. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacién de las imagenes: significante-significado,
simbolos e iconos.

2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro
o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre

circunferencias y rectas, construccién deévalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.
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A Junta de Andalucia

I.E.S. Mapi Valle
13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
HNMQ‘HNO’)#L{)HNggm
O P O O et P I 3 4 3516
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
EPV.1.1 X| X X X X
EPV.12 x| |x X X| X x| |x
EPV.I3 x| |x X| X X X
EPV.1.4 X X X X
EPV.1.5 X X X X X
EPV.1.6 X X X X X
EPV.L7T x| x| |x X X[ X
EPV.1.8 || X x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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