CRITERIOS DE EVALUACION CURSO 2023/2024
DIBUJO TECNICO 42 DE ESO

MARCO LEGAL

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

INTRODUCCION

La evaluacién serd criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada, global y objetiva. El alumnado tiene derecho a que su dedicacién, esfuerzo
y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones. La evaluacién del alumnado,
preferentemente, se llevard a cabo a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de
evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como
ldminas, proyectos, cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas o rdbricas, entre ofros, ajustados a
los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado, fomentando a su vez los procesos de coevaluacién y autoevaluacién del
alumnado, asi como la evaluacion de la prdctica docente. Los criterios de evaluacidn han de ser medibles, por lo tanto, para tal fin se establecerdn
indicadores de logro en soporte tipo rdbrica, ajustados a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6y el 7), notable
(entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

DIBUJO TECNICO (cuarto curso)

Competencias especificas Criterios de evaluacién




1. Observar, andalizar y valorar la presencia de la geometria en la
naturaleza, en el entorno y en el arte, identificando sus
estructuras geométricas.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y
el disefo.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio Artistico Andaluz.

2. Realizar propuestas grdficas utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como el dibujo técnico y elaborando trazados y
composiciones en el plano.

2.1. Andlizar mediante la realizacién de bocetos y croquis a mano alzada la geometria interna de formas
bidimensionales.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias bdsicas y tfransformaciones
geomeétricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precisidon en el frazado, tanto a mano alzada como en el tfrazado
geomeétrico.

3. Desarrollar la visidon espacial analizando el espacio
tridimensional y su representacion en el plano en proyectos
artisticos y técnicos sencillos.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.
3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacion.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en la representaciéon gréfica de la geometria descriptiva.

4. Formalizar disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO y
valorando las mismas como lenguaije universal facilitador de la
cooperacion internacional.

4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a la correccion
técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normalizacién vigente.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su representacion técnicay
normalizada.

4.4. Aplicar los principios de precisién y limpieza en la normalizacién, haciendo un uso correcto del material técnico
necesario

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones
especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacion artistica.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D, aplicdndolos a la realizacién
de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen volimenes sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las herramientas digitales mds apropiadas, hasta su concrecidn fisica o
digital.

Las competencias especificas y los criterios de evaluacion se relacionan con las competencias clave y los saberes bdsicos segln recoge la orden a la que hace

referencia este documento.




