CRITERIOS DE EVALUACION CURSO 2023/2024
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 12 Y 32 DE ESO

MARCO LEGAL

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacidn de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

INTRODUCCION

La evaluaciéon serd criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada, global y objetiva. El alumnado tiene derecho a que su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones. La evaluacién del
alumnado, preferentemente, se llevard a cabo a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los
criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas. Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos
tales como lI&dminas, proyectos, cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas o ribricas, entre ofros,
ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado, fomentando a su vez los procesos de coevaluacion y
autoevaluacion del alumnado, asi como la evaluacion de la prdctica docente. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo tanto, para tal
fin se establecerdn indicadores de logro en soporte tipo rdbrica, ajustados a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (enfre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (primer curso)

Competencias especificas Criterios de evaluacion




1. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y
conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que rodean a diferentes producciones
pldasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes
artisticas, con interés y respeto, incorporando ademds la perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacién, preservaciéon y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través de iniciarse
en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mds cercano, utilizéindolo en
sUs propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el andilisis de la importancia de las formas geométricas bdsicas de su entorno, identificando los
elementos pldsticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, fomando como modelo el legado andalusiy el
MOosaiCO romano.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales
propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y
fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencién hasta la realizacién, comprendiendo las dificultades del
mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras expresiones
culturales y reflexionando sobre la discriminaciéon y rechazo que estos provocan.

2.2. Se inicia en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio basado en
el conocimiento.

2.3. Andlliza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza intfroduciendo aspectos bdsicos compositivos
y experimentando al menos con dos técnicas de expresion

grafico-pldsticas bidimensionales.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales vy

observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar
el imaginario.

audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacién y andlisis de forma respetuosa en relacidon con las diversas propuestas pldsticas,
visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes pldsticas, visuales y audiovisuales como un elemento cultural indispensable en
la sociedad contempordnea mediante el conocimiento de las obras pasadas y también contempordneas.

3.3. Se inicia en la identificacién de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales bdsicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de expresion
artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos en los que han sido producidos como forma de
investigacién dentro del dmbito creativo.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras han efectuado ante preguntas similares.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con
creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando

herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad,
para expresar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacién que constituye la creacion de obras pldsticas, visuales y
audiovisuales como medio de transmisidon de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo caracterizado por




propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

mensajes cuya canalizaciéon discurre a través de cauces pldsticos,
visuales y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la intfegracién de conceptos como la racionalidad, la empatia o
la sensibilidad.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el
)Andaluz, con el descubrimiento y andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones
de artistas actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un medio vdlido para
aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relacién interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del pasado son la base
sobre la que se construyen las creaciones del presente.

7. Aplicarlas principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos
y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

7.1. Andlizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas
visuales o audiovisuales utilizadas para la generacidon de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracion de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales
bdsicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzdndose en superarse y demostrando un criterio propio.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencidn y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Identificar rasgos bdsicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo de
forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.

8.2. Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos pldsticos desde las distintas funciones y recursos que tiene el
lengudije visual y audiovisual y comenzar con su aplicaciéon dentro del desarrollo proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de andlisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacion de los
proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva, incidiendo
en la busqueda de soluciones a aguellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (tercer curso)

Competencias especificas

Criterios de evaluacién




1. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y
conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales mds
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

1.3. Andlizar la importancia de las formas geométricas bdsicas identificando los elementos pldsticos del Lenguaje Visual
en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales
propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y
fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y
la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Andlizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culfurales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de expresion gréfico-plasticas bidimensionales necesarias.

3. Anadlizar diferentes propuestas pldsticas, visuales
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad
de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar,
el imaginario.

3.1. Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizdndolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorpordndolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales bdsicas,
icompartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geogrdficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.

4.2. Andlizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente en las producciones propias.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del andlisis de los|
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personall.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo continuo




e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

7. Aplicarlas principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto
artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y mostrando,
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andilisis de las
posibilidades expresivas y pldsticas utilizadas por creadores dentro de este dmbito, esforzdndose en superarse vy
demostrando un criterio propio.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma
individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de|
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Las competencias especificas y los criterios de evaluacion se relacionan con las competencias clave y los saberes bdsicos segln recoge la orden a la que hace

referencia este documento.



