
I.E.S. Sierra de los Filabres

04700399

Serón

AlmeríaProvincia

Localidad

Cód. Centro

Denominación

Fecha de última actualización: 1 de septiembre de 2025
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PLAN DE ACTUACIÓN DIGITAL CURSO 2025/2026

Se establece el siguiente Plan de Actuación Digital para el centro.

CENTRO: I.E.S. Sierra de los Filabres (04700399)

ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO ORGANIZACION DEL CENTRO (LINEA 1)

¿Qué?
Creación de aula de guardia en la plataforma moodle para impulsar el trabajo colaborativo a través de la red.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.

Afecta a:

Formación del profesorado

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación
Promoción de formación en el uso de plataforma moodle.

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Creación del aula en la plataforma moodle. 

Promoción del uso de la aula de guardia entre los docentes.

Evaluación de las tareas. Objeto

La mayoría del claustro de profesorado utiliza el aula de guardia para subir actividades y consultarlas cuando es necesario.

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulario

Encuesta

Estadísticas

Otrasx

Detalla otras herramientas:

Consulta del uso entre el profesorado de las aulas creadas en la plataforma moodle.
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ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnado

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestre

Observaciones:
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ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO ORGANIZACION DEL CENTRO (LINEA 2)

¿Qué?
Creación de aula de lectura en la plataforma moodle para impulsar el trabajo colaborativo a través de la red.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.

Afecta a:

Formación del profesorado

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación
Promoción de formación en el uso de plataforma moodle.

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Creación del aula en la plataforma moodle. 

Promoción del uso de la aula de lectura entre los docentes.

Evaluación de las tareas. Objeto

La mayoría del claustro de profesorado utiliza el aula de lectura para consultarlas y realizar un seguimiento adecuado de la evaluación 
del plan de lectura entre el alumnado.

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulario

Encuesta

Estadísticas

Otrasx

Detalla otras herramientas:

.Consulta del uso entre el profesorado de las aulas creadas en la plataforma moodle.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
la

A
ct

P
ro

D
ig

_T
D

C
ód

.C
en

tr
o:

 0
47

00
39

9
F

ec
ha

 G
en

er
ac

ió
n:

 0
9/

11
/2

02
5 

12
:4

1:
41

Pág.:6 / 19

ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnado

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:
.

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestre

Observaciones:

.
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ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO ORGANIZACION DEL CENTRO (LINEA 3)

¿Qué?
Gestión, inventario y distribución del equipamiento tecnológico asignado por el Programa Código Escuela 4.0, incluyendo robots 
didácticos, placas programables, sensores y otros recursos STEAM. Se coordinará la recepción, registro y mantenimiento del material, 
así como su asignación a las aulas y profesorado participante, garantizando su uso eficiente y alineado con los objetivos del Proyecto 
STEAM 4.0.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.x

Afecta a:

Formación del profesoradox

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación
- Recepción y registro: Coordinar con la administración del centro la recepción del equipamiento, inventariarlo y etiquetarlo.

- Distribución: Asignar los recursos a las aulas y departamentos según las necesidades curriculares y los proyectos STEAM planificados.
- Mantenimiento: Establecer un protocolo para el cuidado, revisión periódica y reparación básica del material.

- Seguimiento: Crear un sistema de préstamo y devolución para garantizar la disponibilidad de los recursos.

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Formación inicial: Organizar sesiones de formación para el profesorado sobre el uso básico y avanzado del equipamiento (ej: talleres con
robots o placas programables).

Evaluación de las tareas. Objeto

Evaluar la efectividad de la gestión del equipamiento mediante:

-  Un registro actualizado de inventario (trimestral).

- Encuestas al profesorado sobre la accesibilidad y utilidad de los recursos (final de cada trimestre).

- Informe de incidencias técnicas y su resolución (mensual).

- Número de proyectos STEAM implementados con el equipamiento (evaluación final del curso).

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulariox

Encuesta

Estadísticas

Otras

Detalla otras herramientas:

Registro de inventario en hoja de cálculo compartida.
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ÁMBITO: ORGANIZACION DEL CENTRO

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnadox

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:
Técnico de mantenimiento del centro (para soporte de incidencias).

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestrex

Observaciones:

1T: Recepción, formación y distribución. 

2T: Seguimiento y encuesta. 

3T: Evaluación final con informe y propuestas.






R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
la

A
ct

P
ro

D
ig

_T
D

C
ód

.C
en

tr
o:

 0
47

00
39

9
F

ec
ha

 G
en

er
ac

ió
n:

 0
9/

11
/2

02
5 

12
:4

1:
41

Pág.:9 / 19

ÁMBITO: INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN (LINEA 1)

¿Qué?
Crear un decálogo del buen uso de imágenes e información para la comunidad educativa

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.

Afecta a:

Formación del profesorado

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Creación de un decálogo en formato digital que pueda ser compartido con toda la comunidad educativa.

Difusión de buenas prácticas docentes a través de la página web del centro.

Evaluación de las tareas. Objeto

Consulta del decálogo y promoción de sus características entre la comunidad educativa.

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulario

Encuesta

Estadísticas

Otrasx

Detalla otras herramientas:

Consulta entre los miembros de la comunidad educativa.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
la

A
ct

P
ro

D
ig

_T
D

C
ód

.C
en

tr
o:

 0
47

00
39

9
F

ec
ha

 G
en

er
ac

ió
n:

 0
9/

11
/2

02
5 

12
:4

1:
41

Pág.:10 / 19

ÁMBITO: INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnado

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestrex

Observaciones:



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
la

A
ct

P
ro

D
ig

_T
D

C
ód

.C
en

tr
o:

 0
47

00
39

9
F

ec
ha

 G
en

er
ac

ió
n:

 0
9/

11
/2

02
5 

12
:4

1:
41

Pág.:11 / 19

ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE (LINEA 1)

¿Qué?
Fomentar el uso de un calendario de actividades complementarias y extraescolares entre el profesorado.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.

Afecta a:

Formación del profesorado

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Creación y uso por parte de los docentes  de un calendario de actividades complementarias y extraescolares para una mayor 
coordinación en los procesos de enseñanza-aprendizaje de los distintos grupos, niveles y materias.

Evaluación de las tareas. Objeto

Número de actividades registradas en el calendario.

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulario

Encuesta

Estadísticas

Otrasx

Detalla otras herramientas:

Registro de actividades en el calendario.
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnado

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestrex

Observaciones:
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE (LINEA 2)

¿Qué?
Creación de aula digital en la plataforma moodle para compartir con la comunidad educativa recursos digitales de aplicación educativa.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.

Afecta a:

Formación del profesorado

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

Creación de aula digital en la plataforma moodle

Evaluación de las tareas. Objeto

Petición de recursos digitales

Consulta de recursos digitales

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulario

Encuesta

Estadísticas

Otrasx

Detalla otras herramientas:

Número de recursos disponibles en el aula digital.
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnadox

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestrex

Observaciones:
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

LINEA DE ACTUACIÓN DEL ÁMBITO PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE (LINEA 3)

¿Qué?
Implementación de actividades curriculares y extracurriculares para fomentar el pensamiento computacional, la programación y la 
robótica educativa. Se integrarán herramientas como Scratch, Arduino, robots didácticos y plataformas de inteligencia artificial, 
alineadas con los objetivos STEAM. El enfoque será práctico, colaborativo y adaptado a cada nivel educativo, promoviendo la 
creatividad, la resolución de problemas y la competencia digital del alumnado.

Esta Línea de Actuación está vinculada a la implementación del Proyecto STEAM 4.0.x

Afecta a:

Formación del profesoradox

A realizar en el centrox

Tareas - ¿Cómo? - Formación


- Formación docente:



Talleres para el profesorado sobre herramientas STEAM (Scratch, mBot, IA básica).



- Implementación en el aula:



Sesiones semanales de programación y robótica.



- Evaluación continua:



Rúbricas para medir el progreso del alumnado en habilidades como lógica, creatividad y trabajo en equipo.



Difusión:



Organizar una jornada anual para mostrar proyectos al resto de la comunidad educativa.

Tareas - ¿Cómo? - Intervención en el centro o implementación

- Diseño de actividades:



Integrar el pensamiento computacional en áreas como Matemáticas, Ciencias y Tecnología.



- Implementación en el aula:



Sesiones semanales de programación y robótica.



- Evaluación continua:



Rúbricas para medir el progreso del alumnado en habilidades como lógica, creatividad y trabajo en equipo.



- Difusión:



Organizar una jornada anual para mostrar proyectos al resto de la comunidad educativa.

Evaluación de las tareas. Objeto

La evaluación se realizará mediante:



Rúbricas de competencia digital para el alumnado (trimestrales).

Encuestas de satisfacción al profesorado sobre la formación recibida y los recursos utilizados (final de cada trimestre).

Número de proyectos STEAM desarrollados por etapa y su impacto en el aprendizaje (informe final).

Participación en concursos o eventos STEAM externos (ej: First Lego League).

Informe de incidencias y propuestas de mejora para el próximo curso.
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

Evaluación de las tareas. Herramientas

Formulariox

Encuesta

Estadísticas

Otras

Detalla otras herramientas:
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ÁMBITO: PROCESOS DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE

Grupos responsables/participantes - Impacto

Equipo directivox

Equipo de coordinaciónx

Profesoradox

Alumnadox

PAS

Familias

CEP

Otros

Especifica qué otros grupos:
Asesoría Técnica de Innovación (ATI) de la Junta de Andalucía, para soporte pedagógico y técnico.

Temporalización/Implementación: - ¿Cuándo?

Primer trimestrex

Segundo trimestrex

Tercer trimestrex

Observaciones:

1T: Diseño, formación e inicio pilotos. 2T: Implementación general y evaluación intermedia. 3T: Jornada de difusión, evaluación final e 
informe.
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Bring your own device (BYOD)

Ningún grupo Menos de 2 grupos Entre 3 y 9 grupos x Entre 10 y 29 grupos Más de 30 grupos
Accesibilidad

Croma
Ninguno x Uno Entre 2 y 3 Más de 3En buen estado (existentes)

Ninguno x Uno Entre 2 y 3 Más de 3En mal estado (existentes)

Ninguno x Uno Entre 2 y 3 Más de 3Refuerzo necesario (peticiones)

Impresoras 3D
Ninguna Una x Entre 2 y 3 Más de 3En buen estado (existentes)

Ninguna x Una Entre 2 y 3 Más de 3En mal estado (existentes)

Ninguna x Una Entre 2 y 3 Más de 3Refuerzo necesario (peticiones)

Kits de robótica
Ninguno Uno x Entre 2 y 5 Más de 5En buen estado (existentes)

Ninguno x Uno Entre 2 y 5 Más de 5En mal estado (existentes)

Ninguno Uno x Entre 2 y 5 Más de 5Refuerzo necesario (peticiones)

RECURSOS TECNOLÓGICOS

Proyectores

Menos de 2 Entre 3 y 19 x Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
En buen estado (existentes)

Menos de 2 x Entre 3 y 19 Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
En mal estado (existentes)

Menos de 2 x Entre 3 y 19 Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
Refuerzo necesario (peticiones)

Pizarras digitales PDI/SDI

Menos de 2 x Entre 3 y 19 Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
En buen estado (existentes)

Menos de 2 x Entre 3 y 19 Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
En mal estado (existentes)

Menos de 2 x Entre 3 y 19 Entre 20 y 49 grupos Entre 50 y 100 grupos Más de 100
Refuerzo necesario (peticiones)

Chromebooks
Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En buen estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En mal estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100Refuerzo necesario (peticiones)
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Tabletas digitales (Tablets)
Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En buen estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En mal estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100Refuerzo necesario (peticiones)

Portátiles
Menos de 20 Entre 20 y 49 x Entre 50 y 100 Más de 100En buen estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En mal estado (existentes)

Menos de 20 Entre 20 y 49 x Entre 50 y 100 Más de 100Refuerzo necesario (peticiones)

PC sobremesa
Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En buen estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100En mal estado (existentes)

Menos de 20 x Entre 20 y 49 Entre 50 y 100 Más de 100Refuerzo necesario (peticiones)

Otros recursos no recogidos y/o específicos. Añada el número y la justificación.


