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INTRODUCCION

Las imagenes constituyen un poderoso medio de representacion, conocimiento y transformacion de la realidad. La sociedad actual tiene una enorme capacidad para
producirlas, transmitirlas y consumirlas.

Las imagenes se han convertido en un medio indispensable de conocimiento y comunicacion; y todo parece indicar que su influencia se acrecentara en afos venide-
ros. Por ello, es preciso capacitar al alumnado en la comprensién, disfrute y valoracién critica de su entorno visual, desarrollando en el aula las capacidades, conoci-
mientos y valores propios de las artes visuales, como parte integral de su formacion.

Si bien todas las areas del curriculo deberian desarrollar la capacidad de observacion del alumnado, es la Educacion Plastica Visual y Audiovisual la que incide especi-
ficamente en el desarrollo de la percepcidn y el pensamiento visual. Proporcionando al alumnado las estrategias y recursos adecuados, se le capacitara para situarse
en su entorno y en las imagenes que lo configuran de forma auténoma, critica e innovadora.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual no consiste solamente en la manipulaciéon de materiales artisticos o técnico-graficos, sino que debe proporcionar al alum-
nado los conocimientos y experiencias que enriquezcan sus capacidades de observacion, de comunicacion y de transformacion del entorno a través de imagenes,
desarrollando su creatividad e intensificando sus experiencias estéticas.

El area de Educacion Plastica Visual y Audiovisual debe contribuir a desarrollar dos aspectos fundamentales en la formacioén, y que estan estrechamente relacionados
entre si: la percepcion visual y la creacion de imagenes, el saber ver-saber comprender y el saber hacer-saber expresarse.

La percepcion visual es un proceso cognitivo complejo, de indole marcadamente intelectual, relacionado con el resto de los procesos cognitivos. Por ello el saber ver
implica un conjunto de métodos y estrategias basicas entre las que se encuentran las de identificar, diversificar, clasificar, seleccionar, analizar, distinguir, relacionar,
sintetizar, interpretar y aplicar. A su vez, la creacién de imagenes implica intuir, imaginar, encontrar, inventar formas plasticas originales y significativas.

Ademas, actualmente las tecnologias de la informacién y la comunicacion han aumentado las posibilidades expresivas del area, porque a los medios de expresion tra-
dicionales se suma hoy el ordenador, lo que esta haciendo emerger nuevas formas de creacion de imagenes. Dadas las caracteristicas de nuestra cultura se debe exi-
gir un aprendizaje que atienda a las caracteristicas particulares de cada medio: la publicidad, el comic, la television, el cine, la fotografia, el disefio, el dibujo, la pintura
o la arquitectura. De ahi que la Educacién Plastica Visual y Audiovisual deba proporcionar al alumnado los conocimientos que les permitan comprender y desenvolver-
se satisfactoriamente con los mensajes visuales, frente a cuyo potencial se encuentran indefensos si desconocen sus fundamentos.

Es esencial el conocimiento de la especial relevancia que ha tenido en el desarrollo de la cultura humana, desde sus origenes, la capacidad de inventar y manipular
objetos, y el consiguiente perfeccionamiento fisiolégico de las manos y habilidades manuales, que han evolucionado estrechamente relacionadas con la capacidad de
percepcion visual, con la orientacion en el espacio y con las facultades intelectuales. De ahi la importancia del conocimiento de la manipulacion de materiales en el
aprendizaje. Todo lo que se ve, se toca, se plasma y se sintetiza de alguna forma, se comprende mejor, entendiendo aqui la capacidad de sintesis no como la habili-
dad de resumir, sino como la fase convergente del pensamiento creativo.

Ello requiere, por una parte, un cierto grado de destreza y conocimiento de los procedimientos, materiales e instrumentos adecuados; por otra, es necesario conocer y
experimentar los conceptos de forma, espacio, color, textura, movimiento, proporciéon y composicion, que adquieren una significacion caracteristica en cada uno de los
lenguajes graficos.



La investigacion sobre la forma debe basarse, sobre todo, en el analisis y valoracion de las principales manifestaciones arquitecténicas, escultéricas, ceramicas y pic-
téricas que, a lo largo de la historia, han configurado y siguen configurando el rico y variado patrimonio artistico de Andalucia. Pues, un conocimiento profundo y activo
de nuestra propia tradicién artistica es un elemento decisivo para la comprension de las manifestaciones creadoras de todos los pueblos y culturas.

Por ultimo, es conveniente destacar la importancia que adquiere en esta area el conocimiento y desarrollo de la creatividad y la imaginacion, asi como de las técnicas
para utilizarla a favor del individuo y de la sociedad, tarea a la que deberian contribuir todas las areas y materias, pero muy especialmente las que estan relacionadas
con el arte. De ahi que entre los fines principales del area se encuentre el desarrollo de la capacidad de autoexpresion y de la estética.

2. REFERENCIAS NORMATIVAS

La legislacion actual vigente contempla la necesidad de realizar la programacién. La programacion didactica es el nivel de concrecién encargado de llevar a la practica
las indicaciones de la Administracién Educativa contempladas en el marco curricular prescriptivo. Estas indicaciones deben contemplar:

* Laflexibilidad, puesto que nos adaptamos a un contexto sociocultural determinado, a unas caracteristicas del alumnado y al propio desarrollo de un curso.
* Un caracter fijo y estructurado puesto que se adecua a un marco normativo.

Por ello para la elaboracién de la presente programacion se ha tenido en cuenta, como referente basico, la normativa legal vigente:

- LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

- REAL DECRETO-LEY 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacién del calendario de implantaciéon de la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

- REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

- REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE
03-01-2015).

- DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia.

- - ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje
del alumnado.




- ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado.

- REAL DECRETO 562/2017, de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la obtencion de los titulos de Graduado en Educacion Secundaria
Obligatoria y de Bachiller, de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacion del calen-
dario de implantacién de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

- INSTRUCCION 9/2020, DE 15 DE JUNIO, DE LA DIRECCION GENERAL DE ORDENACION Y EVALUACION EDUCATIVA, POR LA QUE SE ESTABLECEN AS-
PECTOS DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO PARA LOS CENTROS QUE IMPARTEN EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

- Instruccién 10/2020, de 15 de junio, sobre las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes andaluces que impar-
ten enseinanzas de régimen general.

- INSTRUCCION de 15 de junio de 2020, de la Direccién General de Formacién Profesional, relativa a las medidas educativas que adoptar en el inicio del cur-
s0 2020/2021 para las ensefianzas de Formacion Profesional.

- INSTRUCCIONES de 6 de julio de 2020, de la Viceconsejeria de Educaciéon y Deporte, relativas a la organizacion de los centros docentes para el curso es-
colar 2020/2021, motivada por la crisis sanitaria del COVID-19.

- CIRCULAR de 3 de septiembre de 2020, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativa a medidas de flexibilizacion curricular y organizativas para el
curso escolar 2020/2021.

3. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.



https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion15junio2020InicioCursoFP.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instrucciones6julio2020OrganizacionCentrosDocentesCovid.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/circulares/Circular3septiembre2020MedidasFlexibilizacion20-21.pdf

c)
d)

e)

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar
la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos previamente descritos, el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en el a Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 28-06-2016), modificado por el Decreto 182/2020, de 10 de noviembre (BOJA 16-11-2020).

Tomar conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado

Fomentar la proteccion y la defensa del medio ambiente, como elemento central e integrad del aprendizaje de las distintas disciplinas.

Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra comu-
nidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.



2.2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

En el marco de la Educacion Secundaria Obligatoria, la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en la sociedad actual debe servir para formar un
pensamiento analitico y exploratorio de las formas e imagenes del entorno para conseguir llegar a elaborar criterios personales y creativos.

En un mundo de imagenes y hechos plasticos, es preciso desarrollar las capacidades del alumnado relativas a la expresion, analisis, critica, apreciacién y creacién
de imagenes.

Esta materia pretende potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad, la comprension espacial y la inteligencia emocional, favoreciendo de este modo una
educacion en valores en beneficio de la sociedad.

La ensefianza de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades (Orden del 28 de julio
de 2016):

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y
potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la
solidaridad y la tolerancia.



2.3. RELACIONES ENTRE LOS OBJETIVOS DE ETAPAY AREA.

Objetivos Generales de Etapa Objetivos generales de Area
A 57
B 6
C 1,2
D 8,34
E 9,4

2.4. OBJETIVOS PARA EL PRIMER CICLO.

2.4.1. Objetivos para 2° ESO.
1. Reconocer las funciones de los distintos lenguajes visuales y analizar los elementos comunicativos que los componen.
2. Analizar y disefar signos y simbolos propios de los lenguajes visuales, teniendo en cuenta los codigos que se utilizan (color) y nivel de iconicidad.
3. Identificar los elementos basicos constitutivos de la sintaxis visual a la hora de analizar la imagen.
4. Reconocer y aplicar los valores funcionales y estéticos de elementos configurativos como la linea o la textura.
5. Elaborar composiciones organizando el espacio visual mediante principios basicos como equilibrio, simetria, peso, ritmo y proporcion.
6. Representar el volumen mediante efectos de luz y sombra: claroscuro.

7. Explicar el fendmeno de la luz y el color, diferenciando color luz y color pigmento.

10



10.
1.

12.
13.

14.
15.

2.5.

Aplicar el sistema de organizacion del color (circulo cromatico) para realizar composiciones donde la relacidén entre primarios y complementarios y las gamas
cromaticas (de frios y calidos) juegan un importante papel.

Analizar y aplicar los parametros del color (tono, saturacion y luminosidad), teniendo en cuenta las relaciones de armonia y contraste que se dan entre ellos.
Dibujar mediante métodos geométricos formas naturales y artificiales que sigan estructuras reconocibles (simetria, estructura radial).

Aplicar el Teorema de Tales para dividir segmentos en partes iguales y en construcciones mas complejas, como dividir una circunferencia en partes iguales o
dibujar figuras proporcionales a otras (semejanza).

Utilizar operaciones basicas como bisectrices y mediatrices para construcciones geométricas mas complejas (tangencias, poligonos).

Conocer y representar los distintos poligonos regulares desde los mas sencillos (triangulo equilatero, cuadrado, hexagono) hasta otros de mas dificil
construccion (pentagono, heptagono), dado el radio de la circunferencia que lo circunscribe o el lado del mismo.

Crear estructuras modulares sobre redes poligonales, trabajando con transformaciones geométricas (traslacion, giro).

Dibujar las vistas fundamentales (planta, alzado y perfil) de un cuerpo tridimensional.

OBJETIVOS DE SEGUNDO CICLO.

Indagar sobre los aspectos comunicativos y estéticos de las imagenes en la actualidad, tanto en el campo visual como en el audiovisual.

Profundizar sobre los elementos del lenguaje visual y sus relaciones, para analizar mas ampliamente en las imagenes del entorno factores espaciales,
cromaticos, texturales, gestuales,..., y los significados que pueden generar.

Estudiar las estructuras y formas del entorno para su combinacién e insercion en nuevos contextos.
Conocer las distintas fases de todo proceso creativo y desarrollarlas coherentemente, teniendo en cuenta que de ellas depende el resultado final.

Realizar creaciones propias a través del dibujo, la pintura, la escultura, el disefio y los nuevos medios, para posibilitar la busqueda de soluciones a problemas
de representacion, expresarse y fomentar la creatividad.

Utilizar materiales, técnicas y soportes que permitan la experimentacion en funcion de las necesidades expresivas.
11



10.

1.

12,

13.

Conocer los fundamentos de los sistemas y métodos proyectivos, para su utilizacion en los procesos creativos.

Distinguir los diferentes sistemas de representacion.

Desarrollar la visiéon espacial.

Conocer y utilizar correctamente los materiales de dibujo.

Conocer los principales elementos del lenguaje publicitario y comprender la importancia de dicho lenguaje en la sociedad actual.

Desarrollar la visién espacial de objetos, formas y paisajes mediante fotografia, haciendo especial hincapié en el encuadre y en la profundidad de campo.

Saber interpretar planos fotograficos y cinematograficos, valorando las distintas posibilidades de su aplicacion

12



4. CONTENIDOS.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual es una forma de lenguaje basica y fundamental en nuestra sociedad, ya que constantemente nos vemos en la necesidad de
leer, interpretar y analizar las imagenes que nos rodean (publicidad, television, video, ordenador, pintura, escultura, disefio,......). Conocer y utilizar los lenguajes propios
de esta materia, permitira a los alumnos / as comprender y participar mejor en su entorno, desarrollando su capacidad de observaciéon, comunicacion y expresion.

Los distintos bloques de contenido tendran un tratamiento diferenciado para los distintos niveles, desarrollando los tres objetivos basicos del area: saber ver, saber
hacer y analisis sensible.

La seleccién de las unidades tematicas se ha hecho de forma que el aprendizaje del lenguaje plastico y visual se aborde desde la globalidad, comenzando a leer y
comprender mensajes de forma intuitiva con los conceptos adquiridos con anterioridad, para luego ir analizando los elementos, su sintaxis visual y audiovisual, los
lenguajes integrados que usan estos modos de representacion y las técnicas, procedimientos y materiales que se utilizan en los distintos medios. Se pretende que el

alumno-a aprenda a interpretar, analizar, establecer relaciones y expresar valoraciones criticas sobre la realidad plastica y visual.
La secuenciacion de contenidos se atiene a los siguientes principios basicos:

A) Desarrollo evolutivo de los alumnos / as en esta etapa.

B) Consideracion de los esquemas previos de los alumnos / as.

C) Laldgica interna de la materia.

Se han tenido en cuenta los contenidos de primer ciclo relacionados con los estandares de aprendizaje y los criterios de evaluacion.
A continuacion se han dividido los temas para 2° ESO desarrollados en unidades didacticas.
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1.

CONTENIDOS PARA EL PRIMER CICLO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 2° ESO

Bloque 1. Expresidn plastica

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Los elementos configuradores del
lenguaje visual:

-El punto, el plano y la linea como
elemento de descripcién de expresion y
configuraciéon de la forma.

-La luz, el claroscuro. Valores
expresivos.

-El color, colores primarios,
secundarios, Color luz. Color pigmento.
-La textura visual y tactil.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Este criterio valora si el alumno es capaz de reconocer
la importancia del punto, la linea y el plano en la
creacioén de imagenes propias o ajenas, asi como la
fluidez para expresar por escrito y oralmente la
importancia de estos elementos al analizar diferentes
imagenes en las que claramente se identifique estos
elementos configuradores.

1° Comunicacioén linglistica.7°Conciencia y expresiones
culturales

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano
analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones
grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto,
el plano y la linea.

El criterio mide la capacidad del alumno para observar y
reconocer diferentes tipos de ritmos en imagenes
sacadas de la realidad y en obras artisticas, asi como su
capacidad para aplicar los ritmos en composiciones
propias.

2°Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

4°Aprender a aprender.

7°Conciencia y expresiones culturales.
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2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de
elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos como inspiraciéon en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto
de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea.




2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza,
distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a
mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

El criterio evalua si el alumno reconoce los colores
primarios, secundarios y complementarios en la sintesis
aditiva y sustractiva del color, asi como si capaz de
obtener dichos colores de forma experimental
aplicandolos a creaciones propias.

2°Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
4°Aprender a aprender.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y
el color pigmento.

El criterio permite detectar si el alumno ha comprendido
las propiedades de los clores luz y los colores materia,
asi como si es capaz de aplicarlos a volumetrias
sencillas realizadas manualmente y con medios
digitales, haciendo uso de los colores primarios y
también del claroscuro.

3° Competencia digital.
4° Aprender a aprender.

7° Conciencia y expresiones culturales

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz,
aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas.
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7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad expresiva.

El criterio permite comprobar si el alumno es capaz de
diferenciar las texturas en una imagen, asi como si es
capaz de reproducir alguna de estas texturas en su
propia obra con procesos experimentales como el
frottage, valorando también las propiedades expresivas
de dichas texturas.

7° Conciencia y expresiones culturales.

4° Aprender a aprender.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o
figurativas.

La composicién: Tipos, Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas.

El criterio permite demostrar si el alumno tiene la
suficiente capacidad de analisis para identificar y
expresar por escrito y oralmente los elementos basicos
de la composicion: equilibrio, proporcion y ritmo, en las
obras de arte, asi como si es capaz de aplicar estos
principios basicos de la composicion a sus propias
obras.

1° Comunicacion linguistica.
7°Conciencia y expresiones culturales.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte y
obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion
y ritmo.
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Técnicas grafico plasticas: Técnicas
secas, humedas y mixtas: grafito,
boligrafos, rotuladores, los lapices de
colores, tempera y collage Adecuacion
a las intenciones expresivas.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

El criterio nos permite acreditar que el alumno es capaz
de conocer y aplicar las técnicas del grafito, boligrafos,
rotuladores, los lapices de colores, tempera y el collage
en sus propias obras valorando ademas el potencial
enriquecedor y expresivo de cada procedimiento y
técnica empleada.

Por otro lado este apartado permite valorar el grado de
autonomia y la capacidad del alumno para mantener su
espacio de trabajo en orden y buen estado.

2°Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

5° Competencias sociales y civicas

7°Conciencia y expresiones culturales.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacién del
lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o
plegando, creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras
de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.
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El proceso de creacién. Apuntes,
bocetos, esquemas, etc., métodos
creativos para lo obtencion de
imagenes grafico-plasticas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefo.

El criterio permite establecer si el alumno es capaz de
iniciarse en un proceso creativo sencillo, partiendo de
una propuesta inicial que debe elaborar por escrito y con
las indicaciones graficas necesarias, para luego llevarla
a la practica, siguiendo lo establecido inicialmente.

1° Comunicacion linglistica.
6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito, ajustandose a los objetivos
finales.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y
colectivas.

El criterio permite constatar si el alumno tiene la
capacidad suficiente para analizar y evaluar un proyecto
propio o ajeno, oralmente y por escrito, asi como la
capacidad para enfrentarse a proyectos que deben
realizarse en colaboracion con sus comparieros.

5° Competencias sociales y civicas
1° Comunicacion linguistica...

7°Conciencia y expresiones culturales.

9.1. Reflexiona y evalua, oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
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La percepcion visual:

-El proceso de la percepcion. -
Elementos y factores. Leyes de la
Gestalt.

-Interpretacion y elaboracion de
ilusiones opticas.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en
el proceso de percepciéon de imagenes.

Con este criterio se gradua la capacidad que el alumno
tiene para analizar las ilusiones opticas mas comunes,
asi como para explicarlas desde los procesos basicos de
la percepcién visual.

2°Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién 6ptica,
aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

La imagen:

Definicion. Grado de iconicidad. Signo,
simbolo, icono.

Lectura y andlisis de imagenes.
Imagen fija. La fotografia y el comic.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Este criterio valorasi el alumno es capaz de diferencias
entre el significante de una imagen y su significado a
partir de diferentes tipos de imagenes planas o
volumétricas y los conceptos estudiados previamente.
1° Comunicacion linglistica.

7°Conciencia y expresiones culturales.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en
imagenes presentes en el entorno comunicativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para analizar
reconocer y diferenciar las imagenes segun su grado de
significacién o grado de iconicidad.

7°Conciencia y expresiones culturales.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de
imagenes.
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5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su
relacioén significante-significado: simbolos e iconos.

El criterio detectar si el alumno es capaz de diferenciar
entre los conceptos de icono y simbolo desde el analisis
del significado de diferentes tipos de imagenes.

1° Comunicacion linglistica.
7°Conciencia y expresiones culturales.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen,
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

El criterio evalua la capacidad del alumno para realizar
oralmente y por escrito la descripcién de una imagen de
manera objetiva, atendiendo a sus elementos formales y
también identificar su valor subjetivo o connotativo, si
existiera claramente.

1° Comunicacion linglistica.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.
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8. Analizar y realizar comics, aplicando los recursos de
manera apropiada.

El criterio permite comprobar si el alumno tiene la
suficiente capacidad de expresarse haciendo uso de los
lenguajes integrados, en este caso del comic, el criterio
no valora la calidad grafico-plastica, sino su y su
originalidad narrativa y expresividad tanto en la parte
grafica como en la escrita.

7° Conciencia y expresiones culturales
1° Comunicacion linglistica.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y
cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

Comunicacién visual y audiovisual:
Elementos de la comunicacion,
funciones y finalidades. Lenguajes y
cédigos audiovisuales.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacion.

El criterio permite demostrar si el alumno reconoce los
elementos de la comunicacién en un documento visual,
es decir si reconoce al emisor, al recepto, codigo, canal,
etc.

1° Comunicacion linguistica.
7°Conciencia y expresiones culturales.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos
actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

El criterio nos permite acreditar que el alumno
reconocer la funcién comunicativa predominante en
cada los mensaje visual y audiovisual, sabiendo que en
algunos casos pueden tener mas de una funcion.
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11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos
actos de comunicacion audiovisual.




1° Comunicacion linguistica. 11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en

. . diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
7° Conciencia y expresiones culturales.

-Imagen en movimiento: Tipos y 9. Conocer los fundamentos de la imagen en 9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.
fundamentos de la animacion. movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
-Lenguaje del cine: Historia del cine.

Géneros cinematograficos. Elementos El criterio permite establecer si el alumno conoce los

y recursos de la narrativa fundamentos generales de la imagen en movimiento y si
cinematografica. es capaz de aplicarlos en sencillos trabajos personales,
-Lenguaje publicitario audiovisual. el criterio sobre todo mide la aplicacion practica de los

conceptos, mas que su resultado.

7° Conciencia y expresiones culturales.
3° Competencia digital.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes 13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
visuales, apreciando los distintos estilos y tendencias, publicitarios visuales y audiovisuales.

valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural.

El criterio permite constatar si el que el alumno
reconoce y comprende l0s recurso principales que se
han utilizado en los lenguajes visuales y audiovisuales a
lo largo de la historia, asi como su capacidad para
reconocer su importancia como patrimonio histérico y
cultural que hay que respetar y conservar.

7° Conciencia y expresiones culturales.
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14. Identificar y emplear recursos visuales, como las
figuras retoricas en el lenguaje publicitario.

Con este criterio se gradua la capacidad del alumno
para generar su propio mensaje visual, aplicando
algunos de los recursos narrativos asi como las

técnicas graficas estudiadas con anterioridad. El criterio
valora especialmente la eficacia comunicativa del
mensaje, aunque no dejara de lado la calidad plastica de
los trabajos presentado.

7° Conciencia y expresiones culturales.
4° Aprender a aprender.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales
como las figuras retéricas.

Lenguaje Multimedia: tipos y
Recursos digitales para su elaboracién.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante
el mismo.

Este criterio pretende introducir al alumno en el uso del
lenguaje multimedia, por lo que se valorasi el alumno
adquiere los fundamentos basicos de los lenguajes
multimedia desde su aplicacién practica, al exigirle que
elabore mensajes multimedia sencillo empleando las
herramientas informaticas y los recursos disponibles en
internet, tales como programas de presentacion, pintura
y retoque fotografid, edicién de video, archivos de
sonido, etc.

3° Competencia digital.
7° Conciencia y expresiones culturales

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o
proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada.
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Bloque 3. Dibujo técnico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Materiales especificos de dibujo
técnico.

Definicién del punto, la lineay el
plano. Tipos de planos.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del
punto, la linea y el plano.

El criterio detecta si el alumno conoce con precision los
conceptos del punto, la linea y el plano, asi como su la
capacidad para represéntalos basicamente.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la
regla, resalta el triangulo que se forma.

-Tipos de lineas: Recta, semirrecta y

segmentos. Quebradas Curvas mixtas.

Horizontales, verticales, oblicuas,
paralelas, perpendiculares y
transversales.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la
escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

El criterio evalua la capacidad de reconocer los
diferentes tipos de lineas y si es capaz de dibujarlas con
precisién haciendo uso del instrumental de dibujo.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra
dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y
cartabén con suficiente precision.
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-La circunferencia; su definicién y sus
elementos. Posiciones relativas de las
circunferencias.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia,
circulo y arco asi como ser capaz de representarlos con
precision.

El criterio permite comprobar si el alumno es capaz de

definir los conceptos estudiados, asi como su capacidad
de representacion haciendo uso del compas.

1° Comunicacion linguistica.
2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

4.2. Representar graficamente y definir por escrito los conceptos
estudiados.

-Operaciones con segmentos: suma
y resta de segmentos. Mediatriz.
Teorema de Thales y su aplicacion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento,
tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando
el compas.

El criterio permite demostrar si el alumno adquiere el
conocimiento de los conceptos y su representacion
gréfica con instrumentos de dibujo.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la
regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra 'y
cartaboén.

El criterio mide la capacidad del alumno para definir el
concepto estudiado y su capacidad para representarlo
graficamente con precisién haciendo uso del
instrumental de dibujo.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y cartabon.
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11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

El criterio nos permite acreditar que el alumno sabe
realizar la division de un segmento aplicando el
teorema de Thales

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema
de Thales.

-Angulos: Tipos. Suma y resta.
Medicién de angulos. Bisectriz de un
angulo.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la
clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

Se evalua la capacidad para definir los conceptos
estudiados y su identificacién en dibujos u objetos
reales.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y
en el cartabon.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la
forma de medirlos.

El criterio permite valorar la capacidad el alumno para
representar las operaciones de suma y resta de angulos
mediante procesos graficos.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y
compas.
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8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de
construccion.

Se mide si el alumno comprende y representa
graficamente la bisectriz de un angulo con instrumentos
de dibujo siguiendo los procesos constructivos con la
debida precision.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y
compas.

-Triangulos. Clasificacion.Resolucion
de problemas basicos.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en
funcién de sus lados y de sus angulos.

El criterio nos permite comprobar si el alumno es capaz
de clasificar los triangulos a partir del anélisis de las
figuras.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
4° Aprender a aprender.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus
angulos.

14. Construir triangulos conociendo dos o tres de sus
lados

El criterio, en este nivel, permite establecer la capacidad
del alumno para construir triangulo conocido sus tres
lados con los instrumentos de dibujo.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

4°Aprender a aprender.

14.1. Construye un tridngulo conociendo sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.
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-Cuadrilateros. Clasificacion,
construccién y resolucion de problemas
basicos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Se valora que el alumno sepa reconocer los diferentes
tipos de cuadrilateros a partir del analisis de sus lados y
angulos.

4° Aprender a aprender.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos.

El criterio, en este nivel, constata si el alumno es capaz
de construir con instrumentos de dibujo cuadrados y
rectangulos con precision y de forma compresiva, a
partir de los datos que se le facilitan.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
4° Aprender a aprender.

18.1. Construye cuadrados y rectangulos conociendo dos lados
consecutivos y/o una diagonal.

-Los poligonos. Clasificacion.
Construccién de poligonos regulares.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,
reconociendo los regulares y los irregulares.

Se medira que el alumno sepa clasificar los poligonos
regulares e irregulares partiendo del anélisis de sus
lados y angulos.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
4° Aprender a aprender.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados,
diferenciando claramente si es regular o irregular.
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20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares
inscritos en la circunferencia.

El criterio permite comprobar la capacidad del alumno
para dibujar con precision poligonos regulares de 3 a 6
lados inscritos en una circunferencia.

2° Competencia matematica y competencias basicas en

ciencia y tecnologia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
lados, inscritos en una circunferencia.

-Tangencias: definicion y resolucion de
tangencias basicas.

22. Comprender las condiciones de los centros y las
rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.

El criterio permite medir si el alumno comprende el
concepto de tangencia y enlace, asi como la obtencién
de la recta tangente a una circunferencia, circunferencia
tangente a otra circunferencia, y enlace de un arco a dos
rectas que se cortan.

2° Competencia matematica y competencias basicas en

ciencia y tecnologia.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia
entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas.
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-Introduccion sistema diédrico desde
su aplicacion a las vistas de los
volumenes basicos. Iniciacién a la
normalizacion.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo
al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus
vistas principales.

Se valora que el alumno sea capaz de representar
ortogonalmente los volumenes basicos: cubo, prisma
rectangular, cilindro, cono y esfera, desde la
representacion de las vistas principales, asi como que
sepa indicar sus dimensiones de forma normalizada.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
4° Aprender a aprender.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes
frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y
sus aristas.

-Perspectiva: tipos. Construccién en
caballera de volumenes elementales.

28Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volumenes
elementales.

Se mediré la capacidad del alumno para representar

volimenes basicos compuestos de prismas rectos y
cilindros en posiciones sencillas. Haciendo uso de la

perspectiva caballera.

2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros
simples, aplicando correctamente coeficientes de reduccion
sencillos.
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2. CONTENIDOS PARA SEGUNDO CICLO (4°ESO).

Bloque 1: Expresidn plastica

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
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-Valores expresivos de los
elementos del lenguaje plastico y
visual: punto linea, plano,
iluminacién y textura.

-Estructura de la forma 'y
proporcioén.

-Simbologia y psicologia del color.

-Estructuras compositivas. Ritmo y
movimiento.

-Procesos técnicos de expresion
del dibujo y pintura: técnicas secas,
humedas y mixtas. Técnicas
digitales.

-Técnicas basicas del grabado y
estampacion.

Materiales y soportes segun las
diferentes técnicas del lenguaje
plastico y visual.

-Materiales y proceso generales de
la obra tridimensional.

-Experimentacion con distintos
materiales.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

Este criterio valora la capacidad del alumno para
comunicarse, haciendo uso de los elementos del
lenguaje visual, a través de imagenes personales
y expresivas.

7°Conciencia y expresiones culturales

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y
visual.

2. Realizar obras plasticas experimentando con
los elementos del lenguaje visual y utilizando
diferentes soportes y técnicas tanto
analdgicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para
experimentar con libertad y creatividad nuevas
posibilidades comunicativas y expresivas,
haciendo uso de los elementos del lenguaje visual
y de sus diversas técnicas, asi mismo nos permite
valoras el grado de autonomia y su capacidad
para superar las dificultades que se derivan de
las técnicas y procesos creativos.
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2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de
movimientos y ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.2. Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una
imagen.




2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del
7°Conciencia y expresiones culturales color.

4°Aprender a aprender.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas 1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
adecuadas para elaborar una composicion realizacion de proyectos artisticos.

sobre la base de unos objetivos prefijados y
de la autoevaluacion continua del proceso de
realizacion.
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El criterio detecta si el alumno si el alumno tiene
la capacidad de desarrollas trabajos a partir de
condicionantes previos, asi como su capacidad
para evaluar su propio trabajo, al comprobar que
ha alcanzado los objetivos de partida; asi mismo
nos permite valoras si el alumno sabe mantener
su especio de trabajo y materiales en condiciones
optimas para la realizacién de las tareas
programadas.

4°Aprender a aprender.
7°Conciencia y expresiones culturales

5° Competencias sociales y civicas

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos
mas idéneos para representar y expresarse en relacion a
los lenguajes grafico-graficos manteniendo su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado aportando al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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El proceso de creacidn artistica
individual y en grupo:
preparacion, incubacion,
iluminacién, verificacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten
una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion artistica.

El criterio evalua la capacidad el alumno para
organizar y participar en proyectos de grupo, en
los que el alumno sepa valorar las ventajas que
se derivan del trabajo colaborativo: mejora de
resultados, enriquecimiento personal y
sociabilidad.

6°Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
5° Competencias sociales y civicas

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y
lo aplica a la produccién de proyectos personales y de
grupo.

Analisis y apreciacion de
diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos,
estilos y técnicas mas
destacable.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo y contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion de las obras
de arte.

El criterio permite demostrar si el alumno es
capaz de analizar las obras de arte tenido
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5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de
creacion de una obra artistica, analizando los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.




encuentra SUs procesos tecnicos y estilos y
épocas, asi como si el alumno es capaz de
valorar, respetar y disfrutar de las principales
manifestaciones artisticas proximas y lejanas.
1° Comunicacioén lingdiistica.

7°Conciencia y expresiones culturales.

5° Competencias sociales y civicas

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte,
situandolas en el periodo artistico al que pertenecen.

Bloque 2 Dibujo Técnico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Materiales de Dibujo Técnico.

Formas geométricas basicas:

Cuadrilateros. Poligonos regulares.

Poligonos estrellados.

Tangencias y enlaces
-Ovalo, ovoide, espiral.

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo
técnico.

El criterio nos permite acreditar que el alumno es
capaz de manejar los procesos basicos del dibujo
técnico, con rigor y precision, aplicandolos sus la
creaciones de disefios personales.

2°Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia.
4°Aprender a aprender.
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1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros
y poligonos utilizando con precisién los materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.




1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de
formas geométricas planas y los aplica a la creacion de
disefios personales.

Geometria descriptiva.Tipos de
proyeccion.

-Sistemas de representacion:
Sistema diédrico, sistema
axonomeétrico, perspectiva
caballera, perspectiva conica.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva
en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

El criterio permite establecer si el alumno domina
conceptual y procedimentalmente los
fundamentos de los sistemas de representacion,
asi como su aplicacién en diferentes campos de la
representacion.

2°Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia.
4°Aprender a aprender.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus
vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de
figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el sistema de representacion mas
adecuado.

2.4. Realiza perspectivas cénicas frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de vista mas adecuado.
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El dibujo técnico en el disefo. 3. Utilizar diferentes programas de dibujo por 3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la
Programas de dibujo por ordenador. ordenador para construir trazados comunicacién para la creacion de disefios geométricos
geomeétricos y piezas sencillas en los sencillos.

diferentes sistemas de representacion.

El criterio permite constatar si el que el alumno
adquiere el dominio basico para manejar los
diferentes programas informaticos, al elaborar con
ellos disefios geométricos sencillos, tanto en el
sistema diédrico, como en caballera, isométrico y
en el conico.

3. ° Competencia digital.

Bloque 3 : Fundamentos del disefio

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
1. Percibir e interpretar criticamente las 1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion
-La comunicacioén visual: imagenes y las formas de su entorno cultural, | visual.
elementos y finalidades. siendo sensible a sus cualidades plasticas,
i estéticas y funcionales, apreciando el proceso
-Areas del disefo: disefio grafico, de creacion artistica, tanto en obras propias
de interiores, modas...Finalidades. como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.
-La imagen corporativa. Con este criterio se gradua la capacidad que el
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-Reconocimiento y lectura de
imagenes en el disefio.

alumno tiene para analizar criticamente 10S
disefios, teniendo en cuenta: su funcién, su valor
estético, sus procesos de elaboracion y la
adecuacion al entorno.

2°Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia.

1° Comunicacioén lingliistica.

7°Conciencia y expresiones culturales

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su
vertiente estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el
lenguaje visual y verbal.

2. ldentificar los distintos elementos que forman
la estructura del lenguaje del disefo.

Con este criterio se gradua la capacidad del
alumno para reconocer y clasificar los disefios
dentro de su campo especifico.

4°Aprender a aprender.

2.1. ldentifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la
familia o rama del Disefo.

Fundamentos del diseio: valores
funcionales y estéticos.
Las formas basicas del diseno.

Composiciones modulares.
-Técnicas y procesos en la
elaboracién de disefos: Objetivos,

realizacion del proceso de creacion:

boceto (croquis), guién (proyecto)
presentacion (maqueta) y
evaluacion del resultado final.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio,
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

Este criterio valora si el alumno es capaz de
realizar proyectos de disefio en grupo, en los que
prime la originalidad y el resultado final; asi como
si es capaz de organizar y utilizar los procesos y
técnicas mas adecuadas a cada fin.
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3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
modulares, utilizando las formas geométricas basicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.

2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de
la imagen corporativa de una empresa.




-El disefio asistido por 2°Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia. 3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales

ordenador: Programas de dibujo. | gog. i e iniciativa y espiritu emprendedor adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el
3. ° Competencia digital. trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo
5° Competencias sociales y civicas proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las

representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacioén para llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos, respetando las realizadas por

companeros.
Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
-Lenguaje audiovisual. 1. Identificar los distintos elementos que forman | 1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas
Caracteristicas. la estructura narrativa y expresiva basica del | peliculas cinematograficas valorando sus factores
-Lenguaje fotografico: Encuadre, lenguaje audiovisual y multimedia, expresivos.
iluminacién, valores expresivos. describiendo correctamente los pasos
M Arriantac actAtirac 1 nAnarnc Nnarocarine nara la nradiirriAn Aa 11n Maoancaia
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fotograficos.
-Camaras. Aplicaciones técnicas.

-Lenguaje cinematografico:
Planos, movimientos y
angulaciones de camara. Géneros.

Lenguaje visual en prensa.
Finalidades de las imagenes en
prensa.

-Lenguaije televisivo. Géneros.
Disefio publicitario: fundamentos y
estilos. Elementos y composicion de
los mensajes publicitarios.

Hnouvooarivo paira 1ia MivuuUuvLIvIL UG Ul 1THTC1HT1oa)o

audiovisual, valorando la labor de equipo.

El criterio mide la capacidad del alumno para
reconocer los elementos bésicos del lenguaje
audiovisual y su aplicacion a la estructura
narrativa de un audiovisual; asi mismo, permite
evaluar que el alumno sea capaz de realizar y
valora las ventajas al disefiar proyectos
audiovisuales en equipo.

6°Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

4°Aprender a aprender.
5° Competencias sociales y civicas

1.2. Realiza un story board a modo de guion para la
secuencia de una pelicula.

1. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

El criterio detectar si el alumno si es capaz de
reconocer y clasificar los diferentes tipos de
producciones audiovisuales atendiendo a su
funcién y a los elementos que los integran.

7°Conciencia y expresiones culturales.

4°Aprender a aprender.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades.
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-El proceso colaborativo en la
creacion artistica. Lluvia de ideas,
trabajo en equipo.

-Tecnologias de la informacién y
la comunicacién aplicadas a la
imagen. Infografia, arte interactivo
y videoarte.

Multimedia.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades
de consumo creadas por la publicidad,
rechazando los elementos de ésta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.

El criterio evalua la capacidad critica que el
alumno ha desarrollado al analizar los mensajes
publicitarios desde su lenguaje especifico, siendo
capaz de detectar y rechazar los mensajes que
atentan contra los principios basicos de la
convivencia.

5° Competencias sociales y civica

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica
desde el conocimiento de los elementos que los componen.

3. Realizar composiciones creativas a partir de
codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.

El criterio evalua la capacidad del alumno para
realizar documentos audiovisuales y que puedan
formar parte de una imagen multimedia: blog,
pagina web, utilizando para ello los recursos
informaéticos y la potencialidad de Internet y las
redes sociales.

6°Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7°Conciencia y expresiones culturales
3. ° Competencia digital.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion,
un proyecto personal.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-plastico.
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5. METODOLOGIA

La organizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje exige al profesorado de la etapa adoptar estrategias didacticas y metodoldgicas que orienten su
intervencion educativa. Con ello, no se pretende homogeneizar la accién de los docentes, sino conocer, v, si es posible, compartir los enfoques metodolégicos que se
van a utilizar en el aula.

Ademas de las decisiones ultimas que el equipo docente debe tomar en torno a los criterios para la organizacion del ambiente fisico (espacios, materiales y
tiempos), los criterios de seleccién y utilizacion de los recursos didacticos, los criterios para determinar los agrupamientos de los alumnos, etc., parece aconsejable
comentar cuales son los principios de intervencion didactica que deben orientar las actuaciones del profesorado de esta etapa, de acuerdo con la concepcion
constructivista del aprendizaje y de la ensefianza. Esta concepcion no puede identificarse con ninguna teoria en concreto, sino, mas bien, con un conjunto de enfoques
que confluyen en unos principios didacticos: no se trata de prescripciones educativas en sentido estricto, sino de lineas generales, ideas-marco que orientan la

intervencion educativa de los docentes.

En el Area de Educacién Plastica Visual y Audiovisual se pueden distinguir tres estrategias basicas para el aprendizaje: observar, hacer y analizar. Tal y como
indica el nombre del area hay que contar con la observacion y con la praxis especificas, pero también con el contraste de ideas, el analisis tanto de los trabajos
realizados como de ejemplos tomados de la Historia de Arte, de la Teoria de la Imagen o de los hallazgos del Disefio.

La metodologia tiene como punto de partida los sondeos que proporcionan datos que ayudan a conocer los esquemas previos y comprender las estructuras
cognitivas de los alumnos / as. Y no solo en el aspecto conceptual, ya que sirve también para comprender qué procedimientos emplean en su aprendizaje y qué
actitudes manifiestan.

Una metodologia asi debe responder a los intereses y necesidades expresivas del alumnado y crearles nuevas y sugerentes expectativas. Debe motivarlo y
convertirlo en protagonista de la accion. A tal fin, conviene fomentar la construccion de un conocimiento propio que se lograra por el camino del trabajo en grupo, unas
veces y por el del aprendizaje individualizado, otras. En todo caso, ira encontrando esquemas propios de actuacion y seleccionando aquellos mecanismos,

procedimientos y materiales mas acordes con sus necesidades comunicativas.

Otros factores, como el respeto a las caracteristicas del material, expresividad de cada medio, ..., conducen al descubrimiento de una autodisciplina que lleva al
trabajo bien hecho y que puede aportar cierta satisfaccion.
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Con el fin de dinamizar y agilizar los procesos de trabajo, conviene que sean fijados, con flexibilidad, unos plazos indicados.
El curriculo del area para la ESO pretende potenciar en los alumnos y alumnas la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la
creacion humana, los valores propios de las artes visuales y saber expresar sus ideas, vivencias y sentimientos por medio del lenguaje visual y plastico. Para alcan-

zar este objetivo general, optamos por articular los contenidos atendiendo a los siguientes criterios:

1. El criterio de dificultad. Organizando los contenidos de modo que se comience por los de caracter mas concreto y, por tener caracter basico, preparen para

entender los mas abstractos y exijan una mayor capacidad de comprensién espacial.
2. El criterio de interés. Debe conectar con los intereses y necesidades de los alumnos/as proporcionandoles de forma clara y atractiva la finalidad y utilidad de los

aprendizajes.
3. El criterio de operatividad. Queda reflejado en torno a la clasica formulacion del saber ver, saber interpretar, saber hacer y sigue estos pasos:

Saber ver:
Pone a los alumnos/as en contacto con obras ya realizadas para que observen las peculiaridades que las categorizar en un determinado campo de la expresion

plastica.
Se presenta la teoria correspondiente a cada uno de los campos de la expresion visual y plastica y se formaliza esa teoria en conceptos de validez permanente.
Se aplican los conocimientos adquiridos en la observacion de nuevas obras que tienen caracter ejemplarizante.

Saber interpretar:
Lleva a los alumnos/as a reconocer los rasgos que hacen que una obra tenga claridad estética o rigor y exactitud en su trazado.

Conduce a conocer el diferente valor expresivo de aquellos elementos segun hayan sido utilizados.

Pone en disposicion de valorar una obra por el analisis de cada uno de sus elementos y por la consideracién del conjunto.

Saber hacer:
Proporciona las técnicas adecuadas para cada forma del lenguaje plastico.
Ayuda a la seleccion de las técnicas que mejor se acomoden a cada necesidad de expresion, fomentando la investigacion y la creatividad.

Conduce al uso de las técnicas con rigor, exactitud y precision exigibles en cada momento del aprendizaje.
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PROPUESTA METODOLOGICA.

o Adecuar los contenidos con los objetivos y los medios para conseguirlos.

o Favorecer la creatividad y la expresion personal, partiendo de planteamientos comunes para todos los alumnos / as. Es importante la experimentacion y la

investigacion, ya sea encauzada o intuitiva.

o Promover el trabajo en grupos, fomentando la cooperacién y la desinhibicion. Procurar que los grupos sean poco numerosos y que exista una adecuada
distribucién de funciones.

o Utilizar medios audiovisuales que faciliten la comprension de los contenidos (Presentaciones digitales, videos online (youtube), DVDS, proyecciéon de
imagenes fijas... ).

o Proporcionar a los alumnos en cada tema esquemas y apuntes donde se recojan las ideas mas importantes.

o Adaptar las actividades a las circunstancias especificas del alumnado: nivel de destrezas (edad, esquemas y habilidades previas), anhelos individuales o
colectivos,....

o) Crear un ambiente adecuado en el aula para desarrollo de las actividades. En algunas ocasiones sera sugerente un fondo musical.

o llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania y el disefio, de distintas culturas y épocas, evocando la andaluza y otros vestigios del arte local.

o Mostrar en el aula trabajos realizados por otros alumnos en cursos anteriores.

o Realizar visitas esporadicas a museos y galerias, monumentos y conjuntos histéricos.

o Utilizar la calle como elemento motivador para la obra plastica, con la posibilidad de salir en horas de clase para realizar apuntes del natural. En unidades

tematicas concretas como la fotografia, los alumnos /as tendran que realizar las tomas necesarias en diversos lugares.
o Exponer trabajos de los alumnos / as en el aula y realizar trabajos creativos en colaboracién con otros seminarios.

o Animar al alumnado a superar las dificultades que les puedan surgir con las técnicas y materiales utilizados, a persistir frente a la falta de destreza, sin
abusar de la repeticion de ejercicios, ordenando y replanteando durante el proceso creativo.

o Programar reuniones en el aula para que los alumnos /as analicen sus trabajos. Utilizar medios tecnolégicos (televisién, video, VCD, DVD, ordenador,...).

o La finalidad Ultima de todas estas propuestas es el enriquecimiento expresivo y comunicativo de los alumnos / as.
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PROCEDIMIENTO DIDACTICO.

La secuencia didactica de cada uno de los temas es uniforme, aunque puede ser flexible dependiendo del alumnado, y consta de los siguientes elementos:

* Presentacion del tema y experiencias previas. A partir de una imagen inicial se plantea el tema en su contexto dejando claro el interés de su estudio. Las
experiencias previas situan al alumno/a ante una serie de fendmenos visuales y plasticos de su entorno a los que tiene que dar una repuesta que proceda
de sus propias intuiciones o de conocimientos adquiridos anteriormente.

* Exposicién de los conceptos. De acuerdo con el caracter integrador que se ha querido dar a la articulaciéon de todos los contenidos, es preciso senalar

como la obra de arte esta presente en todas las paginas que tratan de la exposicion de conceptos. La obra clasica y de una forma muy especial las muestras
de arte contemporaneo, menos familiares para los alumnos y alumnas, en esta ocasion se presentan por su valor ejemplificador y como objeto de estudio.

En la exposicidn de los conceptos se adopta una linea clara y sistematica. El tépico es definido y explicado acudiendo a sencillas experiencias que llevan a

la comprension e integracion del concepto en los propios conocimientos.

En el desarrollo del tema el alumno/a podra llegar a los conceptos por dos caminos: uno el de la exposicion discursiva de la teoria y otro el que corresponde
a la observacion de las imagenes y el comentario que cada una de ellas suscita.

Tanto en los temas que tratan de conceptos que pertenecen al disefio técnico como en los que tratan de formas expresivas, se proporcionan desarrollos
procedimentales cuya aplicacién en trabajos de caracteristicas semejantes permite un sélido aprendizaje. A lo largo del desarrollo de cada tema se sugieren
suficientes pautas para la ejercitacion de lo expuesto y para la creacion de imagenes nuevas.

Aplicaciones y analisis de obras. Como cierre del modelo didactico se estudian aplicaciones del concepto estudiado en diferentes obras creativas. Asi, en
el tema referido a trazados geométricos, tangencias y enlaces, se analizan obras plasticas, arquitectura, pintura, escultura y artes decorativas, en las que
estan presentes ese tipo de trazados, o se analizan obras de grandes artistas en las que la espiral es protagonista. Con estas consideraciones se abre el

tema hacia una dimension de su utilidad.

Esta programacion, su temporalizacion, y desarrollo podra ser modificada segun los intereses y capacidades del alumnado y las necesidades que presenten
los grupos en concreto. Los contenidos segun estan planteados en los bloques correspondientes también podran impartirse segun el criterio del profesor
atendiendo al interés pedagégico de cada situacion pudiendo modificarse el orden cronolégico establecido en esta programacion. Se dara prioridad a aque-
llos bloques tematicos que el docente considere mas importantes en cada curso.
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6. TEMPORALIZACION

5.1. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS DE 2° ESO

Los contenidos para el Segundo curso de Educacion Secundaria se han distribuido en 6 Unidades Didacticas.

Cada U.D. esta dividida en dos bloques: leguaje expresivo, con un apartado dedicado al arte y sus técnicas, y lenguaje técnico. De esta manera quedan expuestos los
conceptos basicos que el alumno/a debe adquirir y los trazados con los que desarrollar destrezas para que pueda expresarse tanto artisticamente como manualmente,
segun sus capacidades. Ademas incluye unas propuestas de trabajo y un resumen (mapa conceptual) y evaluacién que permitiran al profesor/a conocer los conocimien-
tos y capacidades adquiridos por el alumno/a en el desarrollo de la Unidad Didactica. En la ultima unidad los dos bloques se unen

Para facilitar el trabajo en clase y el individual los alumnos disponen de una variada gama de recursos: laminas de dibujo, actividades interactivas, galeria de imagenes
(power point) y enlaces a internet. Ademas el alumno puede consultar un anexo artistico

La informacion basica se acompafia de observaciones de la realidad a través de imagenes fotograficas, trabajos de artistas y dibujos e ilustraciones grafico-plasticas. En
el apartado de Arte y técnicas el alumno dispone del analisis de una obra artistica, que incluye un ficha técnica, un analisis formal y un breve comentario de dicha obra.

Paralelamente a la transmisién y recordatorio de conceptos, se plantean variadas y flexibles actividades en las que el alumno/a puede ejercitar los conocimientos adqui-
ridos, tratando de potenciar, siempre, su capacidad de observacién, imaginacion y expresién

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad por parte estudiante basado en la observacion, la relacion entre los conocimientos, el analisis y comprobacién de
los mismos y el intercambio de puntos de vista con los compafieros y con el profesor/a.

El planteamiento general del curso responde a la siguiente sistematizaciéon de las Unidades Didacticas, precedidas por un capitulo introductorio sobre los materiales y
las técnicas grafico-plasticas que todo estudiante debe conocer para desarrollar el curso:
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UNIDADES DIDACTICAS TEMPORIZACION

1. La comunicacion visual. Primer trimestre..........ooooi e Unidades 1-2
2. Elcolor. Segundo trimestre.........ccccvveeeeiiiii e, Unidades 3-4 -5
3. Laforma. Tercer trimestre.. ..o Unidades 6-7
4. La composicion.
5. El volumen.
6. El enguaje del disefio.
7. Ellenguaje audiovisual.

DISTRIBUCION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE POR CURSOS Y UNIDADES DIDACTICAS:
2°ESO

MATERIA CURSO SEGUNDODE ESO TEMPORALIZACION 12- 15 SESIONES

. LA COMUNICACION VISUAL
N.° DE UDI:1 TITULO

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién de la comunicacion visual, abordando tanto la definicién de la misma como los
elementos necesarios en la comunicacion visual y los canales. El lenguaje visual y sus elementos. La imagen y su lectura. La imagen en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la
transmisién de sentimientos. Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos
expuestos. La técnica del collage como recurso de representacion artistica. Los temas relativos al lenguaje técnico sientan las bases de lo geométrico como elementos basicos del
lenguaje visual, asi como los temas introductorios de Arte y Geometria, un origen comun.
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CONCRECION CURRICULAR

parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicaciéon y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, su relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico
y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,

visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para

aplicarlas en las propias creaciones,

Texturas graficas. Técnicas para la
creacion de texturas. La luz.
Sombras propias y sombras
proyectadas. EL claroscuro.
Composicion, Equilibrio, proporcion
y ritmo. Esquemas compositivos.
Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y figuracion.
El proceso creativo desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas
de expresion grafico-plastica.
Técnicas secas. Técnicas humedas.
El collage. Técnicas de

estampacion. La obra tridimensional.

Reutilizacién y reciclado de
materiales y objetos de deshecho.
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organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

1.2.2. Experimenta con el punto, la
linea y el plano con el concepto de
ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

1.2.3. Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de
color (tumbado o vertical) y la presion
ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y|1.1. Identificar los elementos | Bloque 1. Expresién Plastica. 1.1.1. Identifica y valora la importancia CCL
analizar las imagenes que nos rodean | configuradores de la imagen. del punto, la linea y el plano SIEP
interpretandolas de forma critica, siendo Comunicacion visual. Alfabeto analizando de manera oral y escrita
sensibles a sus cualidades plasticas, visual. Elementos configurativos y imagenes y producciones grafico
estéticas y funcionales. sintaxis de la imagen: Punto, linea, | plasticas propias y ajenas.
formas. El color y su naturaleza.
2. Participar en la vida cultural, Circulo cromatico. Colores primarios
apreciando el hecho artistico, y secundarios. Cualidades, valores
identificando, interpretando y valorando expresivos y simbdlicos del color.
sus contenidos y entendiéndolos como 1.2. Experimentar con las variaciones | | gs texturas y su clasificacion. 1.2.1. Analiza los ritmos lineales CAA
formales del punto, el plano y la linea. mediante la observacion de elementos SIEP




analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacién en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar v reflexionar de forma

1.9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

1.10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.
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1.9.1. Reflexiona y evalua oralmente y
por escrito, el proceso creativo propio
y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

CAA
CSsC
SIEP
CEC

1.10.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

CAA
SIEP
CEC




individual y cooperativa el proceso de
realizacién de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacién colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion,
la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

1.11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color.
El collage.

1.11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

1.11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles
para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.
1.11.5. Crea con el papel recortado
formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

1.11.6. Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracion de
obras de forma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.

1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboraciéon de
las actividades.

CAA
CCL
CEC

2.1. ldentificar los elementos y factores
que intervienen en el proceso de
percepcién de imagenes.

Bloque 2. Comunicacioén
Audiovisual.

Percepcién visual. Leyes de la
Gestalt. llusiones 6pticas. Grados de
iconicidad. Significante y significado.

CimnAallAdAadAn AAl lamAaiiAaia vidaciAl s
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2.1.1. Analiza las causas por las que
se produce una ilusién optica
aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

CMCT
CEC




2.2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

2.3. Identificar significante y significado en
un signo visual.

2.4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

2.5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

riridiiudues uel ielyudje visudl y
audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra
artistica.

Relacién de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
Andalucia.

Valoracion critica y disfrute de la
obra de arte. La imagen publicitaria.
Recursos. Signo y simbolo
(anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Imagen fija: la

fotografia. Origenes de la fotografia.

Elementos basicos para la
realizacion fotografica. Encuadres y
puntos de vista. Imagen
secuenciada: cémic. Historia del
comic. Elementos formales y
expresivos del comic. Imagenes en
movimiento: El cine y la television.
Origenes del cine. Elementos y
recursos de la narrativa
cinematogréfica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de la
fotografia, la camara de video y
programas informaticos para
nrodiicir mensaies visiiales
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2.2.1. Identifica y clasifica diferentes CMCT
ilusiones opticas segun las distintas CEC
leyes de la Gestalt.

2.2.2. Disefia ilusiones &pticas
basandose en las leyes de la Gestalt.

2.3.1. Distingue significante y CAA
significado en un signo visual. CEC
2.4.1. Diferencia imagenes figurativas CAA
de abstractas. CSC
2.4.2. Reconoce distintos grados de

iconicidad en una serie de imagenes.

2.4.3. Crea imagenes con distintos

grados de iconicidad basandose en un

mismo tema.

2.5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA
2.5.2. Disefia simbolos e iconos. CSC




[rm i rram iy — s e e —s

2.6. Describir, analizar e interpretar una | Animacion. Relacion cine y 2.6.1. Realiza la lectura objetiva de CCL
imagen distinguiendo los aspectos | animacion. Animacion tradicional. una imagen identificando, clasificando Csc
denotativo y connotativo de la misma. Animacion digital bidimensional o y describiendo los elementos de la SIEP
tridimensional. misma.
2.6.2. Analiza una imagen, mediante
una lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos
y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando
su significado.
2.13. Identificar y reconocer los diferentes 2.13.1. |dentifica los recursos visuales CAA
lenguajes visuales apreciando los presentes en mensajes publicitarios CsC
distintos estilos y tendencias, valorando, visuales y audiovisuales. CEC
respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural.
3.1. Comprender y emplear los conceptos | Bloque 3. Dibujo Técnico. 3.1.1. Traza las rectas que pasan por CMCT
espaciales del punto, la linea y el plano cada par de puntos, usando la regla, SIEP
Elementos, conceptos y relaciones | resalta el triangulo que se forma.
entre elementos geométricos
basicos. Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de paralelismo y
3.2. Analizar como se puede definir una | perpendicularidad. Operaciones 3.2.1. Senala dos de las aristas de un CMCT

recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas
secantes

basicas. Operaciones con
segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados. Operaciones
con angulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema de Thales y
lugares geométricos. Formas
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paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y
explicando cual es, en caso
afirmativo.




3.3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos
conceptos.

3.6. Comprender el concepto de angulo y
bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su
proceso de construccion.

3.9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el
compas

3.10. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon

3.11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

poligonales: triangulos y
cuadrilateros.

Poligonos regulares: construccién a
partir de la division de la
circunferencia y construccion a partir
del lado.

Tangencias y enlaces. Tangencia
entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides,
espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano. Redes
modulares. Aplicacion de disefios
con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado
andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccion. Iniciacién a la
normalizacion. Principales sistemas
de proyeccion y sistemas de
representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y
perspectiva conica. Representacion
diédrica de las vistas de un
volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacion. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros
simples. Aplicacion de coeficientes
de reduccién.
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3.3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a otra
dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabon con
suficiente precision.

CMCT

3.6.1. Identifica los angulos de 30°,
45°, 60° y 90° en la escuadra y en el
cartabon.

CMCT

3.7.1. Suma o resta angulos positivos
0 negativos con regla y compas.

CMCT

3.8.1. Construye la bisectriz de un
angulo cualquiera, con regla y
compas.

CMCT

3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre
una recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

CMCT

3.10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

CMCT

3.11.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de
Thales.

3.11.2. Escala un poligono aplicando
el teorema de Thales.

CMCT




3.12. Conocer lugares geométricos y
definirlos.

3.13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcion de sus lados y de
sus angulos.

3.14. Construir triangulos conociendo tres
de sus datos (lados o angulos).

3.15. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

3.16. Conocer las propiedades
geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccion de los
mismos.

3.17. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.
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3.12.1. Explica, verbalmente o por
escrito, los ejemplos mas comunes de
lugares geomeétricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

CCL
SIEP

3.13.1. Clasifica cualquier triangulo,
observando sus lados y sus angulos.

CMCT

3.14.1. Construye un triangulo
conociendo dos lados y un angulo, o
dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las
herramientas.

CMCT

3.15.1. Determina el baricentro, el
incentro o el circuncentro de cualquier
triangulo, construyendo previamente
las medianas, bisectrices o
mediatrices correspondientes.

CMCT

3.16.1. Dibuja un triangulo rectangulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

CMCT
SIE

3.17.1. Clasifica correctamente
cualquier cuadrilatero.

CMCT




3.18. Ejecutar las construcciones mas 3.18.1. Construye cualquier CMCT
habituales de paralelogramos. paralelogramo conociendo dos lados
consecutivos y una diagonal.
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MATERIA CURSO SEGUNDO DE ESO  TEMPORALIZACION 12- 15 SESIONES

N.° DE UDI:2 TiTULO EL COLOR

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.
Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual nos adentraremos en el mundo del color. El color nos rodea y todos los elementos se nos muestran en colores, a lo largo
de la historia los diferentes artistas han utilizado en color para expresar ideas, emociones y sentimientos. Tanto es asi, que los artistas impresionistas hicieron del color, su propio
arte, concretaremos con el artista espafiol Joaquin Sorolla. La témpera pondra como técnica, la posibilidad manipulativa y creadora de creacién de imagenes y obras artisticas. EIl
lenguaje técnico abordara la circunferencia y las formas poligonales inscritas en la circunferencia, también los trazados poligonales de lados curvos, como base de elementos
decorativos y compositivos mas complejos, teniendo como uno de los méaximos exponentes el rosetén, tanto romanico como gético.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacién Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y |1.3. Expresar emociones | Bloque 1. Expresion Plastica. 1.3.1. Realiza composiciones que transmiten CAA
analizar las imagenes que nos rodean | utilizando distintos elementos emociones basicas (calma, violencia, libertad, CEC
interpretandolas de forma critica, siendo | configurativos y recursos | Comunicacion visual. Alfabeto visual. opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando
sensibles a sus cualidades plasticas, | graficos: linea, puntos, colores, | Elementos configurativos y sintaxis de distintos recursos graficos en cada caso
estéticas y funcionales. texturas, claroscuros). la imagen: Punto, linea, formas. El color | (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
y su naturaleza. Circulo cromatico. colores...)
2. Participar en la vida cultural, Colores primarios y secundarios.
apreciando el hecho artistico, Cualidades, valores expresivos y
identificando, interpretando y valorando simbdlicos del color. Las texturas y su
sus contenidos y entendiéndolos como clasificacion. Texturas graficas.
parte integrante de la diversidad, | 1.5. Experimentar con los | Tecnicas para la creacion de texturas. | 1,5.1. Experimenta con los colores primarios CMCT
contribuyendo al respeto, conservacién y |[€0lores primarios Y | |aluz. Sombras propias y sombras y secundarios estudiando la sintesis aditiva y CEC
mejora del patrimonio. secundarios. proyectadas. EL claroscuro. sustractiva y los colores complementarios.
Composicion, Equilibrio, proporcién y
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles
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audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico
y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacién en
el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos

prefijados, revisando y valorando durante
rada face el estadn de a1l canseriicidn

1.6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

1.9. Crear composiciones
grafico-plasticas personales vy
colectivas.

1.11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera.

de iconicidad en las imagenes.
Abstraccion y figuracion. El proceso
creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. El collage. Técnicas de
estampacion. La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de materiales y
objetos de deshecho.

1.6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las
TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas. 1.6.2. Representa
con claroscuro la sensacion espacial de
composiciones volumétricas sencillas. 1.6.3.
Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color

CMCT

1.9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por
escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva.

CAA
CsC
SIEP
CEC

1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.
1.11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas segun el grado
de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.

1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para
la elaboracion de las actividades.

CAA
SIEP
CEC
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10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacioén colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion,
la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2.13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos
y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del
patrimonio histdrico y cultural.

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt.
llusiones opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual. Interpretacion y
comentarios de imagenes. La obra
artistica.

Relacion de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra
de arte. La imagen publicitaria.
Recursos. Signo y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas y pictogramas).
Imagen fija: la fotografia. Origenes de la
fotografia. Elementos basicos para la
realizacién fotografica. Encuadres y
puntos de vista. Imagen secuenciada:
coémic. Historia del comic. Elementos
formales y expresivos del comic.
Imagenes en movimiento: El cine y la
television. Origenes del cine. Elementos
y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacion audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de
video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion.
Relacion cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacién digital
bidimensional o tridimensional.
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2.13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios visuales
y audiovisuales.

CAA
CSsC
CECC




3.4. Conocer con fluidez los
conceptos de circunferencia,
circulo y arco.

3.5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios variados
para familiarizarse con esta
herramienta.

3.19. Clasificar los poligonos
en funciéon de sus lados,
reconociendo los regulares y
los irregulares.

3.20. Estudiar la construccion
de los poligonos regulares
inscritos en la circunferencia.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones
entre elementos geométricos basicos.
Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos:
suma, resta y mediatriz. Circunferencia,
circulo y arco, conceptos y trazados.
Operaciones con angulos: suma, resta y
bisectriz. Aplicaciones. Teorema de
Thales y lugares geométricos. Formas
poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccién a
partir de la division de la circunferencia
y construccién a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia entre
recta y circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: évalos y
ovoides, espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el plano.
Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado
andalusi y el mosaico romano. Dibujo
proyectivo. Concepto de proyeccion.
Iniciacion a la normalizacion. Principales
sistemas de proyeccion y sistemas de
representacion: diédrico, axonométrico,
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3.4.1. Construye una circunferencia lobulada
de seis elementos, utilizando el compas.

CMCT

3.5.1. Divide la circunferencia en seis partes
iguales, usando el compas, y dibuja con la
regla el hexagono regular y el triangulo
equilatero que se posibilita

CMCT

3.19.1. Clasifica correctamente cualquier
poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

CMCT

3.20.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

CMCT




3.21. Estudiar la construccion
de poligonos regulares
conociendo el lado.

planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de
un volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacion. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
Perspectiva caballera: representacion
en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Aplicacién de
coeficientes de reduccion.

3.21.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el
lado.

CMCT
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MATERIA CURSO SEGUNDO DE ESO TEMPORALIZACION 12- 15 SESIONES
N.° DE UDI:3 TiTULO LA FORMA
ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introducciéon de todo lo a la percepcion visual, relativo a la forma, elementos, caracteristicas,
clasificacién, como elementos necesarios en la comunicacion visual. La utilidad de las imagenes en la vida cotidiana, como medio de interpretacion del lenguaje plastico. Hoy en dia
lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos. Abordaremos desde los temas
introductorios de la historia del arte, la abstraccion, desde la optica del artista KazimirMalevich. Los temas relativos al lenguaje técnico sientan las bases de lo geométrico como
elementos basicos del lenguaje visual, las tangencias y las curvas técnicas desembocan en su existencia en la vida real, en el capitulo de arte y geometria.

CONCRECION CURRICULAR

de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento

AiviAavmanta v la Anllbiiva ArvanvrAanAAAdArA

Comunicacion visual. Alfabeto visual.
Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. El color y
su naturaleza. Circulo cromatico. Colores
primarios y secundarios. Cualidades,
valores expresivos y simbolicos del color.
Las texturas y su clasificacion. Texturas
graficas. Técnicas para la creacion de
texturas. La luz. Sombras propias y
sombras proyectadas. EL claroscuro.
Composicion, Equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles
de iconicidad en las imagenes.
Abstraccion y figuracion. El proceso
creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. El collage. Técnicas de
estampacion. La obra tridimensional.

DaAtilimaniAn s
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en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion en creaciones
grafico- plasticas.

1.2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma
libre y espontanea.

1.2.3. Experimenta con el valor expresivo de la
linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado
o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada, estructuradas
geomeétricamente o mas libres y espontaneas.

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar | 1.2. Experimentar con las variaciones | Bloque 1. Expresion Plastica. 1.2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la CAA

las imagenes que nos rodean interpretandolas | formales del punto, el plano y la linea. observacion de elementos organicos, en el paisaje, SIEP




UIvEeIygIne y ia vuiwdia cilipiciiucuvia.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo,
la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad
y la tolerancia.

NCullZauvivll y 1cuiviauu ug iiaweiiaics y

1.3. Expresar emociones utilizando | objetos de deshecho. 1.3.1. Realiza composiciones que transmiten CAA
distintos elementos configurativos y emociones basicas (calma, violencia, libertad, CEC
recursos graficos: linea, puntos, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
colores, texturas, claroscuros). recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,

puntos, texturas, colores...)
1.9. Crear composiciones grafico- 1. 9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, CAA
plasticas personales y colectivas. el proceso creativo propio y ajeno desde la idea CSC

inicial hasta la ejecucion definitiva. SIEP

CEC

1.11. Conocer y aplicar las 1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico CAA
posibilidades expresivas de las plasticas conocidas aplicandolas de forma SIEP
técnicas grafico-plasticas secas, adecuada al objetivo de la actividad. CEC
huimedas y mixtas. La témpera. 1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su

material en perfecto orden y estado, y aportandolo

al aula cuando es necesario para la elaboracién de

las actividades.
2.3. Identificar significante y significado | Bloque 2. Comunicacién Audiovisual. | 2. 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones CMCT
en un signo visual. épticas segun las distintas leyes de la Gestalt. CEC

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt.
llusiones Opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual. Interpretacién y comentarios
de imagenes. La obra artistica.

Relacion de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de
arte. La imagen publicitaria. Recursos.
Signo y simbolo (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Imagen fija: la
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2.2.2. Disefa ilusiones opticas basandose en las
leyes de la Gestalt.




2.13. ldentificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la realizacion

fotografica. Encuadres y puntos de vista.

Imagen secuenciada: cémic. Historia del
cémic. Elementos formales y expresivos
del cémic. Imagenes en movimiento: El
cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacién audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de
video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion.
Relacioén cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacion digital
bidimensional o tridimensional.

2.13.1. Identifica los recursos visuales presentes
en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

CAA
CsC
CECC

3.22. Comprender las condiciones de
los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y
enlaces.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre
elementos geométricos basicos. Uso de
las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y

perpendicularidad. Operaciones basicas.

Operaciones con segmentos: suma,
resta y mediatriz. Circunferencia, circulo

i Aran AAnAAntac v trasAdAA

64

3.22.1. Resuelve correctamente los casos de
tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

3.22.2. Resuelve correctamente los distintos casos
de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

CMCT
SIEP




3.23. Comprender la construccion del
6valo y del ovoide basico, aplicando
las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

3.24. Analizar y estudiar las
propiedades de las tangencias en los
6valos y los ovoides.

Yy aivu, LUINILECPLWID y Uazauus.
Operaciones con angulos: suma, resta y
bisectriz. Aplicaciones. Teorema de
Thales y lugares geométricos. Formas
poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccion a
partir de la divisién de la circunferencia y
construccién a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia entre
recta y circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales. Movimientos en el
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3.23.1. Construye correctamente un dvalo regular, CMCT
conociendo el diametro mayor.

3.24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, CMCT
segun los diametros conocidos. SIEP




3.25. Aplicar las condiciones de las
tangencias y enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

plano y transtormaciones en el plano.
Redes modulares. Aplicacion de disefios
con formas geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano. Dibujo proyectivo.
Concepto de proyeccion. Iniciacion a la
normalizacion. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion:
diédrico, axonométrico, planos acotados
y perspectiva conica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacion.
Perspectivas isométricas: representacion
en perspectiva isométrica de volumenes
sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples. Aplicacién
de coeficientes de reduccion.

3.25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3
y 4 centros.

CMCT
CAA
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MATERIA CURSO SEGUNDO DE ESO  TEMPORALIZACION 10- 12 SESIONES

N.° DE UDI:4 LA COMPOSICION

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con un elemento del lenguaje como es la composicion, abordando los elementos necesarios para su
definicién y comprensién en la comunicacion visual y plastica. La utilidad de la composicion como trasmisor de mensajes al servicio de la estética y la transmisién de sentimientos.
Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos. Los temas relativos
al lenguaje técnico sientan las bases de lo geométrico como elementos basicos del lenguaje visual, asi como el tema introductorio de Historia del Artes, el surrealismo, como
ejemplo de la funcionalidad comunicativa de la creacién de imagenes como vehiculo de trasmisiéon de mensajes.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar
las imagenes que nos rodean interpretandolas
de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

1.4. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporciéon y ritmo en
composiciones basicas.

1.8. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio.

1.9. Crear composiciones
grafico-plasticas personales y
colectivas.

1.11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera.

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual.
Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. El color y su
naturaleza. Circulo cromatico. Colores
primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color. Las texturas
y su clasificacion. Texturas gréaficas. Técnicas
para la creacion de texturas. La luz. Sombras

propias y sombras proyectadas. EL claroscuro.

Composicion, Equilibrio, proporcién y ritmo.
Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad
en las imagenes. Abstraccion y figuracion. El
proceso creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Técnicas de expresion grafico-plastica.

Técnicas secas. Técnicas humedas. El collage.

Técnicas de estampacion. La obra
tridimensional. Reutilizacién y reciclado de
materiales y objetos de deshecho.

1.4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito

CAA

y graficamente, el esquema compositivo basico de SIEP

obras de artey obras propias, atendiendo a los CEC

conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

1.4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes

técnicas segun las propuestas establecidas por escrito

1.4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes

procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al

disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

1.4.4. Representa objetos aislados y agrupados del

natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en

relacion con sus caracteristicas formales y en relacién

con su entorno.

1.8.1. Crea composiciones aplicando procesos CD

creativos sencillos, mediante propuestas por escrito CcsC

ajustandose a los objetivos finales.

1.8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la

elaboracion de disefo grafico, disefios de producto,

moda y sus multiples aplicaciones.

1. 9.1. Reflexiona y evallia oralmente y por escrito, el CAA

proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial CcscC

hasta la ejecucion definitiva. SIEP
CEC

1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico CAA

plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al SIEP

objetivo de la actividad. CEC

1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las actividades.
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9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacién de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el didlogo,
la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad
y la tolerancia.

2.1. Identificar los elementos vy
factores que intervienen en el
proceso de percepcion de
imagenes.

2.13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural.

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt.
llusiones opticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacion y comentarios de imagenes. La
obra artistica.

Relacioén de la obra de arte con su entorno.
Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas
en Andalucia.

Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
La imagen publicitaria. Recursos. Signo y
simbolo (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia. Elementos basicos
para la realizacion fotografica. Encuadres y
puntos de vista. Imagen secuenciada: comic.
Historia del comic. Elementos formales y
expresivos del comic. Imagenes en
movimiento: El cine y la televisiéon. Origenes
del cine. Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el
cine para producir mensajes visuales.

Medios de comunicacion audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de video
y programas informaticos para producir
mensajes visuales. Animacioén. Relacion cine y
animacion. Animacion tradicional. Animacion
digital bidimensional o tridimensional.

2.1.1. Analiza las causas por las que se produce una | CMCT

ilusion dptica aplicando conocimientos de los procesos CEC

perceptivos.

2.13.1. Identifica los recursos visuales presentes en CAA

mensajes publicitarios visuales y audiovisuales. CcsC
CEC
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3.26. Estudiar los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre
elementos geométricos basicos. Uso de las
herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma, resta y
mediatriz. Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados. Operaciones con
angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Teorema de Thales y lugares geométricos.
Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccion a partir de la
division de la circunferencia y construccién a
partir del lado.

Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y
circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides,
espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano. Redes
modulares. Aplicacién de disefios con formas
geomeétricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano. Dibujo
proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion
a la normalizacion. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion:
diédrico, axonométrico, planos acotados y
perspectiva cénica. Representacion diédrica de
las vistas de un volumen: planta, alzado y
perfil. Acotacion. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva isométrica de
volumenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de
prismas y cilindros simples. Aplicacion de
coeficientes de reduccion.
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3.26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias de médulos

CMCT
SIEP
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12- 15 SESIONES

SEGUNDO DE ESO  TEMPORALIZACION

MATERIA CURSO

N.° DE UDI:5 TiTULO EL VOLUMEN

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién del concepto del volumen, abordando tanto el concepto como la representacion
simulada del mismo, sensacién de profundidad, claroscuro, el estudio de las sombra, necesarios en la representacion visual y plastica. La utilidad de los conocimientos de estos
contenidos para reconocer y entender imagenes en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la transmisiéon de sentimientos. Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el
punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos. El tema introductorios de Historia del Artes, con el neoplasticismo, como
claro ejemplo de vanguardia expresiva y comunicativa de la creacidon de imagenes como vehiculo de trasmision de mensajes. Los temas relativos al lenguaje técnico sientan las
bases de lo geométrico como elementos basicos del lenguaje visual, del plano a las formas tridimensionales, con el estudio de los diferentes sistemas de representacion técnica.

CONCRECION CURRICULAR
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Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacién Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar | 1.3. Expresar emociones utilizando distintos | Bloque 1. Expresién Plastica. 1.3.1. Realiza composiciones que CAA
las imagenes que nos rodean interpretandolas | elementos configurativos y recursos graficos: transmiten emociones basicas (calma, CEC
de forma critica, siendo sensibles a sus | linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). Comunicacion visual. Alfabeto visual. violencia, libertad, opresion, alegria,
cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Elementos configurativos y sintaxis de la | tristeza, etc.) utilizando distintos recursos
imagen: Punto, linea, formas. El color y graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
2. Participar en la vida cultural, apreciando el su naturaleza. Circulo cromatico. Colores | puntos, texturas, colores...)
hecho artistico, identificando, interpretando y primarios y secundarios. Cualidades,
valorando sus contenidos y entendiéndolos valores expresivos y simbdlicos del color.
como parte integrante de la diversidad, Las texturas y su clasificacion. Texturas
contribuyendo al respeto, conservacion y graficas. Técnicas para la creacion de
mejora del patrimonio. texturas. La luz. Sombras propias y
1.9. Crear composiciones grafico-plasticas | sombras proyectadas. EL claroscuro. 1.9.1. Reflexiona y evaltia oralmente y por CAA
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y | personales y colectivas. Composicion, Equilibrio, proporcion y escrito, el proceso creativo propio y ajeno CSC
audiovisual para representar emociones y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles desde la idea inicial hasta la ejecucion SIEP
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo de iconicidad en las imagenes. definitiva. CEC
a la comunicacion y a la convivencia. Abstraccion y figuracion. El proceso
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4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precisién, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

1.11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera.

creauvo aesae 1a 1aea Inicial nasia la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. El collage. Técnicas de
estampacion. La obra tridimensional.
Reutilizacién y reciclado de materiales y
objetos de deshecho.

1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.
1.11.2.Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.

CAA
SIEP
CEC
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7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo,
la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad
y la tolerancia.

2.13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt.
llusiones oOpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual. Interpretacion y comentarios
de imagenes. La obra artistica.

Relacién de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de
arte. La imagen publicitaria. Recursos.
Signo y simbolo (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Imagen fija: la
fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la realizacion
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
Imagen secuenciada: cémic. Historia del
coémic. Elementos formales y expresivos
del comic. Imagenes en movimiento: El
cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacién audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de
video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion.
Relacién cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacion digital
bidimensional o tridimensional.

2.13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios
visuales y audiovisuales.

CAA
CsC
CECC

~
Ny




3.27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales.

3.28. Comprender y practicar el procedimiento
de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre
elementos geométricos basicos. Uso de
las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma,
resta y mediatriz. Circunferencia, circulo
y arco, conceptos y trazados.
Operaciones con angulos: suma, resta y
bisectriz. Aplicaciones. Teorema de
Thales y lugares geométricos. Formas
poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccion a
partir de la divisidon de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

[ R fmm s [P, SR [N
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3.27.1. Dibuja correctamente las vistas

CMCT

principales de volumenes frecuentes, CAA
identificando las tres proyecciones de sus

vértices y sus aristas.

3.28.1. Construye la perspectiva caballera CMCT
de prismas y cilindros simples, aplicando CAA

correctamente coeficientes de reduccion
sencillos.




langencias y eniaces. irangencia enue
recta y circunferencia. Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el plano.
Redes modulares. Aplicacion de disefios
con formas geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano. Dibujo proyectivo.
Concepto de proyeccion. Iniciacion a la
normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion:
diédrico, axonométrico, planos acotados
y perspectiva conica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacion.
Perspectivas isométricas: representacion
en perspectiva isométrica de volumenes
sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples. Aplicacién
de coeficientes de reduccion.
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MATERIA CURSO SEGUNDO DE ESO  TEMPORALIZACION 10- 12 SESIONES

N.° DE UDI:6 EL LENGUAJE DEL DISENO

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién del lenguaje del disefio, como se ha de proyectar, abordando los elementos necesarios
para el desarrollo del mismo. La utilidad de las imagenes y el disefio en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la transmision de sentimientos. Hoy en dia lo visual invade todo, y
abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos. Los temas relativos al lenguaje técnico sientan las
bases de lo geométrico como elementos basicos del lenguaje visual, concretamente con las normas de acotacién, normalizacién y acotacion.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacién Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar
las imagenes que nos rodean interpretandolas
de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
grafico- plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio.

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual.
Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. El color y
su naturaleza. Circulo cromatico. Colores
primarios y secundarios. Cualidades,
valores expresivos y simbolicos del color.
Las texturas y su clasificacion. Texturas
graficas. Técnicas para la creacion de
texturas. La luz. Sombras propias y
sombras proyectadas. EL claroscuro.
Composicion, Equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles
de iconicidad en las imagenes.
Abstraccion y figuracion. El proceso
creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. El collage. Técnicas de
estampacion. La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de materiales y
objetos de deshecho.

8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustdndose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos
para la elaboraciéon de disefio grafico,
disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

CD
CsC
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7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo,
la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad
y la tolerancia.

14. Identificar y emplear recursos visuales
como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt.
llusiones oOpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual. Interpretacion y comentarios
de imagenes. La obra artistica.

Relacién de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de
arte. La imagen publicitaria. Recursos.
Signo y simbolo (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Imagen fija: la
fotografia. Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la realizacion
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
Imagen secuenciada: cémic. Historia del
coémic. Elementos formales y expresivos
del comic. Imagenes en movimiento: El
cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacién audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de
video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion.
Relacién cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacion digital
bidimensional o tridimensional.

14.1.
utilizando recursos visuales como
figuras retéricas.

Disefia un mensaje publicitario

las

CAA
CsC
SIEP

~
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9- 10 SESIONES

TEMPORALIZACION

CURSO SEGUNDO DE

=510)

MATERIA

N.° DE UDI:7 TiTULO EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién del lenguaje audiovisual, abordando los elementos necesarios en la comunicacion
visual y los lenguajes. Los elementos y la estructura del lenguaje audiovisual, asi como los géneros existentes concluyendo con los procesos de realizaciéon de una obra, con la
finalidad publicitaria, estética y la transmisién de sentimientos. Del cdmic a la animacion, y de la fotografia al cine, como evolucion en el proceso creativo visual y audiovisual, para
desembocar en las nuevas tecnologias audiovisuales.

CONCRECION CURRICULAR
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Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacién Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar | 2.1. Identificar los elementos y factores que | Bloque 2. Comunicacién Audiovisual. | 2.1.1. Analiza las causas por las que se CMCT
las imagenes que nos rodean interpretandolas | intervienen en el proceso de percepcion de produce una ilusiéon oéptica aplicando CEC
de forma critica, siendo sensibles a sus | imagenes. Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. conocimientos de los procesos
cualidades plasticas, estéticas y funcionales. llusiones opticas. Grados de iconicidad. perceptivos.
Significante y significado.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el Finalidades del lenguaje visual y
hecho artistico, identificando, interpretando y | 2.7. Analizar y realizar fotografias | audiovisual. Interpretacién y comentarios | 2.7.1. lIdentifica distintos encuadres y CD
valorando sus contenidos y entendiéndolos | comprendiendo y aplicando los fundamentos | de imagenes. La obra artistica. puntos de vista en una fotografia. CSsC
como parte integrante de la diversidad, | de la misma. Relacién de la obra de arte con su 2.7.2. Realiza fotografias con distintos SIEP
contribuyendo al respeto, conservacion y entorno. Estilos y tendencias: encuadres y puntos de vista aplicando
mejora del patrimonio. manifestaciones artisticas en Andalucia. | diferentes leyes compositivas.
Valoracion critica y disfrute de la obra de
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y arte. La imagen publicitaria. Recursos.
audiovisual para representar emociones y Signo y simbolo (anagramas, logotipos,
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo marcas y pictogramas). Imagen fija: la
a la comunicacién y a la convivencia. 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los | fotografia. Origenes de la fotografia. 2.8.1. Disefia un cémic utilizando de CCL
recursos de manera apropiada. Elementos basicos para la realizacion manera adecuada vifietas y cartelas, CSC
4. Expresarse con creatividad y descubrir el fotografica. Encuadres y puntos de vista. | globos, lineas cinéticas y onomatopeyas. SIEP
caracter instrumental del lenguaje plastico, Imagen secuenciada: cémic. Historia del
visual y audiovisual como medio de expresion, cémic. Elementos formales y expresivos




su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacién de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su

2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

2.12. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

2.14. Identificar y emplear recursos visuales
como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

del comic. Imagenes en movimiento: El
cine y la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la
fotografia y el cine para producir
mensajes visuales.

Medios de comunicacion audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de
video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion.
Relacién cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacién digital
bidimensional o tridimensional.

82

2.9.1. Elabora una animacién con medios
digitales y/o analogicos.

CMCT
SIEP

2.12.1. Disefia, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes lenguajes y
codigos, siguiendo de manera ordenada
las distintas fases del proceso (guion
técnico, story board, realizacion...). Valora
de manera critica los resultados.

CCL
CsC
SIEP

2.14.1. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como las
figuras retéricas.

CAA
CscC
SIEP

2.15.1. Reflexiona criticamente sobre una
obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en
relacion con el mensaje

CAA

CEC




consecucion. 2.16. Comprender los fundamentos del 2.16.1. Elabora documentos multimedia CD

10. C lenguaje multimedia, valorar las aportaciones para presentar un tema o proyecto, CSC
id cc)jopedrar con. otrals _perzonas €N | de las tecnologias digitales y ser capaz de empleando los recursos digitales de SIEP
actividades de creacion colectiva de manera | g|ahorar documentos mediante el mismo. manera adecuada

flexible y responsable, favoreciendo el dialogo,
la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad
y la tolerancia.

4. DISTRIBUCION DE CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE POR CURSOS Y UNIDADES DIDACTICAS 4°ESO:

En el Cuarto curso de Secundaria el objetivo es profundizar en la capacidad de percepcioén, analizando el entorno natural y cultural para sintetizar, de forma creativa y
personal, sus principales elementos constitutivos bajo un proceso creativo personal, de manera que el alumno aprenda a comunicarse utilizando los lenguajes visuales.
Desarrolla capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales trabajando dos aspectos didacticos ba-
sicos: la comprension y la expresion.
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Los contenidos para el cuarto curso de Educacion Secundaria se han distribuido en seis Unidades Didacticas.
Cada U.D. esta dividida en tres bloques:

1. Leguaje expresivo o técnico: en él se desarrollan los contenidos y procedimientos.

2. Taller practico: actividades desarrolladas mediante técnicas artisticas, plasticas, e informaticas.

3. Resumen y Evaluacion: incluye un mapa conceptual y actividades de evaluacién de contenidos.

Para facilitar el trabajo en clase y el individual los alumnos disponen de una variada gama de recursos: laminas de dibujo, actividades interactivas, galeria de imagenes
(power point) y enlaces a internet. Ademas el alumno puede consultar un anexo artistico

La informacion basica se acompafia de observaciones de la realidad a través de imagenes fotograficas, trabajos de artistas y dibujos e ilustraciones grafico-plasticas. En
el apartado de Arte y técnicas el alumno dispone del analisis de una obra artistica, que incluye un ficha técnica, un analisis formal y un breve comentario de dicha obra.

Paralelamente a la transmisién y recordatorio de conceptos, se plantean variadas y flexibles actividades en las que el alumno/a puede ejercitar los conocimientos adqui-
ridos, tratando de potenciar, siempre, su capacidad de observacién, imaginacion y expresién

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad por parte estudiante basado en la observacion, la relacion entre los conocimientos, el analisis y comprobacién de
los mismos y el intercambio de puntos de vista con los compafieros y con el profesor/a.

El planteamiento general del curso responde a la siguiente sistematizacién de las Unidades Didacticas, precedidas por un capitulo introductorio sobre los materiales y
las técnicas grafico-plasticas que todo estudiante debe conocer para desarrollar el curso:

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORIZACION
1. Laimagen: comunicacion visual y técnicas Primer trimestre..........oovveiiiiiccccce e Unidades 1-3
2. Arte gréficas y Disefo. Segundo trimestre.........cccvvveiiiiiiii e Unidades 2-4-6.
3. Imagen y sonido. Tercer trimestre.. ... Unidades 5
4. Dibujo Técnico I.
5. Dibujo Técnico Il.
6. El proceso de creacién
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MATERIA CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION 10- 12SESIONES

N.° DE UDI:1 COMUNICACION E IMAGENES

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.

Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccion del lenguaje comunicativo de la imagen, abordando los elementos necesarios en la
comunicacion visual y los canales. La utilidad de las imagenes en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la transmision de sentimientos, ademas de ver como se componen,
puntos de vista y encuadres. Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacion visual al que estamos
expuestos. Las imagenes complejas y simples, qué pretenden y como analizarlas para entender y comprender el complejo lenguaje del mensaje visual. Los temas relativos de
Historia del Artes con el surrealismo y neoplasticismo como ejemplo de la funcionalidad comunicativa de la creacion de imagenes como vehiculo de trasmisiéon de mensajes. Las
distintas técnicas artisticas como vehiculo de los mensajes plasticos, concluyendo con la novedad plasticas de las nuevas tecnologias.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje Cc.C..
Plastica, Visual y Audiovisual
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar
las imagenes que nos rodean interpretandolas
de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,

1.1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

1.2. Realizar obras plasticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdogicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el proceso
creativo.

1. 3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de
la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en
los lenguajes visuales. Léxico propio de
la expresion grafico plastica.
Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y
subjetividad. Composicion: peso visual,
lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la
composicion. Simbologia y psicologia del
color. Texturas. Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes.
Concepto de volumen. Comprension y
construccion de formas tridimensionales.
Elaboracion de un proyecto artistico:
fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las creaciones
personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen
uso de las herramientas y los materiales.
La imagen representativa y simbdlica:
funcién sociocultural de la imagen en la
historia. Imagenes de diferentes periodos
artisticos. Signos convencionales del
cédigo visual presentes en su entorno:
imagenes corporativas y distintos tipos
de sefiales e iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma Andaluza.
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1.1.1. Realiza composiciones artisticas

CSC

seleccionando y utilizando los distintos SIEP
elementos del lenguaje plastico y visual. CEC
1.2.1. Aplica las leyes de composicion, CD
creando esquemas de movimientos y SIEP
ritmos, empleando los materiales y las CEC
técnicas con precision.

1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las

lineas de fuerza de una imagen.

1.2.3. Cambia el significado de una imagen

por medio del color

1.3.1. Conoce y elige los materiales mas CAA
adecuados para la realizaciéon de proyectos CsC
artisticos. SIEP

1.3.2. Utiliza con propiedad, los materiales
y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en
perfecto estado y lo aporta al aula cuando
es necesario para la elaboracién de las
actividades.




conoclendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo,
la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad
y la tolerancia.

1.4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo
como fuente de riqueza en la creacion artistica.

1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacion
de distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio
de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion de las obras
de arte.

1.4.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de
grupo.

CAA
CsC
SIEP

1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacién de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

1.5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las sitia en el periodo al
que pertenecen

CCL
CsC
CEC
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10- 12 SESIONES

CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION

MATERIA

N.° DE UDI:2 TiTULO ARTES GRAFICAS Y DISENO.

ARTES GRAFICAS Y DISENO

ELEMENTOS TRASVERSALES Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccion del lenguaje de las artes graficas y el disefio, abordando los elementos necesarios del
proceso de creacion artistica, el disefio de mensajes y alguno de los elementos necesarios como la tipografia. El disefio se aborda desde diferentes manifestaciones artisticas, que
a través de la historia del ate ha posibilitado la realidad en favor de la publicidad, la mercaderia o los elementos cotidianos que nos rodean. El cartel, el disefio de logos e imagenes
de empresa, el disefio editorial, la sefializacién, el embalaje, o los objetos domésticos. Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido
al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos.

CONCRECION CURRICULAR

cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el
hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

2 Crnlanr Al lanAiiAaia nlAatiaa vimnial

esfuerzo de superacion que supone el proceso
creativo.

los lenguajes visuales. Léxico propio de
la expresion grafico plastica.
Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y
subjetividad. Composicion: peso visual,
lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la
composicion. Simbologia y psicologia del
color. Texturas. Técnicas de expresion

mrAfina nlAntinan: Ailkiiia Avtiatiana
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técnicas con precision.

1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

1.2.3. Cambia el significado de una imagen
por medio del color.

Objetivos de la materia de Educacion Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje C.C.
Plastica, Visual y Audiovisual
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar | 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y | Bloque 1. Expresion plastica. 1.2.1. Aplica las leyes de composicion, CD
las imagenes que nos rodean interpretandolas | utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto creando esquemas de movimientos y SIEP
de forma critica, siendo sensibles a sus | analégicas como digitales, valorando el | Procedimientos y técnicas utilizadas en ritmos, empleando los materiales y las CEC




v.  Lrnpical €1 Icliyugjc  piasuvu, vidual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo
a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el
caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion,
sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo héabitos de
observacion, precisién, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas
en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan
actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y
del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacién de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de
unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el didlogo,

[ Y SN IS DU RS SIS " DS | O B S S

ylalnuovu-piasuuas. Uuivuju aiusucu,

1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas | volumen y pintura. Materiales y soportes. | 1.3.1. Conoce y elige los materiales mas CAA
adecuadas para elaborar una composicion | Concepto de volumen. Comprension y adecuados para la realizacion de proyectos CSC
sobre la base de unos objetivos prefijados y de | construccion de formas tridimensionales. | artisticos. SIEP
la autoevaluacion continua del proceso de | Elaboracion de un proyecto artistico: 1.3.2. Utiliza con propiedad, los materiales
realizacion. fases de un proyecto y presentacion y procedimientos mas idéneos para

final. Aplicacion en las creaciones representar y expresarse en relacion a los

personales. lenguajes grafico-plasticos, mantiene su

Limpieza, conservacion, cuidado y buen | espacio de trabajo y su material en

uso de las herramientas y los materiales. | perfecto estado y lo aporta al aula cuando

La imagen representativa y simbolica: es necesario para la elaboracion de las

funcion sociocultural de la imagen en la | actividades.

historia. Imagenes de diferentes periodos

artisticos. Signos convencionales del

caédigo visual presentes en su entorno:

imagenes corporativas y distintos tipos

de sefiales e iconos. Conocimiento y

valoracion del patrimonio artistico de la

Comunidad Auténoma Andaluza.
3.1. Percibir e interpretar criticamente las | Bloque 3. Fundamentos del disefo. 3.1.1. Conoce los elementos y finalidades CSC
imagenes y las formas de su entorno cultural de la comunicacion visual. SIEP
siendo sensible a sus cualidades plasticas, | Imagenes del entorno del disefio y la 3.1.2. Observa y analiza los objetos de CEC

estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

publicidad. Lenguajes visuales del disefio
y la publicidad. Fundamentos del disefio.
Ambitos de aplicacion. Movimientos en el
plano y creacion de sub modulos.
Formas modulares.

Exploracion de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El

AicARA ArnAarmAantal An AAnatriiAaniAanAc AA
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nuestro entorno en su vertiente estética y
de funcionalidad y utilidad, utilizando el
lenguaje visual y verbal.




Ia colaporacion, 1a comunicacion, i1a solaariaaa
y la tolerancia.

3.2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del disefio.

3.3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas vy
expresivas del lenguaje del disefo
adaptandolas a las diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la creacién de ideas
originales.

UIDCTIHIV vlliatlieiiual il CUILIDL ULLIVIITD UT
origen nazari. Disefio grafico de imagen:
imagen corporativa. Tipografia. Disefio
del envase. La sefalética.

Disefio industrial: Caracteristicas del
producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas
informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
Procesos creativos en el disefio:
proyecto técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta. Desarrollo de una
actitud critica para poder identificar
objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
El lenguaje del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos
para poder entender lo que quiere
comunicar.

3.2.1. lIdentifica y clasifica diferentes
objetos en funcion de la familia o rama del
Disefio.

CD
CEC

3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.3.2. Conoce y planifica las distintas fases
de realizacion de la imagen corporativa de
una empresa.

3.3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion
de todo proyecto, asi como la exactitud, el
orden y la limpieza en las representaciones
graficas.

3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefio.

3.3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacién de proyectos artisticos
respetando las realizadas por compafieros.

CAA
SIEP
CEC
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MATERIA CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION 12- 15 SESIONES

IMAGEN Y SONIDO

N.° DE UDI:3

IMAGEN Y SONIDO
Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.
Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

ELEMENTOS TRASVERSALES

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién del lenguaje comunicativo de la imagen y sonido, abordando realizaciones como el cine
y la television, los elementos necesarios para entender estos recursos en la comunicacion visual y los canales. La utilidad de la imagen y sonido, en la concrecion de estos recursos
como vehiculo de conocimiento en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la transmision de sentimientos. Hoy en dia lo visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista
técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos. El cine, la television, el comic y su lenguaje como vehiculo contextualizador. Los temas
relativos a las técnicas digitales como elementos de vanguardia del lenguaje visual y de creacién de las diferentes realidades de animacion.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Plastica, Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de aprendizaje C.C..
Visual y Audiovisual

91



1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las
imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho
artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante
de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual
para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y
a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el
lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y
pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias
creaciones, analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos
presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva,
conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y
cooperativa el proceso de realizacién de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase
el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de
creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

1.3. Elegir los materiales y las técnicas | Bloque 1. Expresion plastica. 1.3.1. Conoce y elige los CAA
mas adecuadas para elaborar una materiales mas adecuados para CcsC
composicion sobre la base de unos | Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes | la realizacion de proyectos SIEP
objetivos prefijados y de la autoevaluacion | visuales. Léxico propio de la expresion grafico artisticos.
continua del proceso de realizacion. plastica. 1.3.2. Utiliza con propiedad, los

Capacidades expresivas del lenguaje plastico y materiales y procedimientos mas

visual. Creatividad y subjetividad. Composicion: peso | idoneos para representar y

visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y expresarse en relacion a los

ritmo. El color en la composicion. Simbologia y lenguajes grafico-plasticos,

psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresién | mantiene su espacio de trabajo y

grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. su material en perfecto estado y

Materiales y soportes. Concepto de volumen. lo aporta al aula cuando es

Comprension y construccion de formas necesario para la elaboracion de

tridimensionales. Elaboracion de un proyecto las actividades.

artistico: fases de un proyecto y presentacion final.

Aplicacion en las creaciones personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las

herramientas y los materiales. La imagen

representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la

imagen en la historia. Imagenes de diferentes

periodos artisticos. Signos convencionales del

cédigo visual presentes en su entorno: imagenes

corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos.

Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de

la Comunidad Auténoma Andaluza.
4.1. Identificar los distintos elementos que | Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia. 4.1.1. Analiza los tipos de plano CCL
forman la estructura narrativa y expresiva que aparecen en distintas CsC
basica del lenguaje audiovisual y | Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y peliculas cinematograficas SIEP

multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccién de un
mensaje audiovisual y valorando la labor
de equipo

television. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia,
referente en cine, television y publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de
publicidad segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis
de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico.
Cine de animacion. Analisis.

e L | P P e | Py Lo
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valorando sus factores
expresivos.

4.1.2. Realiza un storyboard a
modo de guion para la secuencia
de una pelicula.




4.2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

4.3. Realizar composiciones creativas a
partir de coédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a
estos lenguajes.

4.4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacién sexual,
social o racial.

I'IUyUblUb viduaicos y auuiuviIiDuaic. platinvaviull,
creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y
creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y
sociedad de consumo.

Publicidad subliminal.

4,2.1. Visiona diferentes
peliculas cinematograficas
identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y
movimientos de camara.

4.2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.
4.2.3. Recopila diferentes
imagenes de prensa analizando
sus finalidades.

CAA
CsC
CEC

4.3.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

4.3.2. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-
plastico.

4.3.3. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

CD
SIEP

4.4.1. Analiza elementos
publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de
los elementos que los
componen.

CCL
CsC
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MATERIA

N.° DE UDI:4

ELEMENTOS TRASVERSALES

CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION

DIBUJO TECNICO |

15- 20 SESIONES

Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.
Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la representacion objetiva de lo que nos rodea, concretamente con el dibujo técnico, abordando los
elementos necesarios en la representatividad de lo cotidiano, normalizando y reglando lo proyectado. La utilidad de los procesos creativos fundamentados en los contenidos
técnicos nos ayuda a justificar y clarificar los procesos constructivos de lo que os rodea en la vida cotidiana, la publicidad, estética y la transmisién de sentimientos. Hoy en dia lo
visual invade todo, y abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacion visual al que estamos expuestos. El plano y su lenguaje como
vehiculo contextualizador. Los temas relativos al lenguaje técnico sientan las bases de lo geométrico como elementos basicos del lenguaje visual, asi como los temas introductorios
de Historia del Artes con el Op-art o arte éptico como claro ejemplo de la funcionalidad comunicativa de la creacion de imagenes como vehiculo de trasmisiéon de mensajes.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Criterios de evaluacion

Contenidos

Estandares de aprendizaje

C.C.
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos
rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del
lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision,
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con
autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

2.1. Analizar la configuracion
de disefios realizados con
formas geométricas planas
creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

2.3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para construir
trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de
formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el
disefio. Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el disefio grafico. Proporcion
y escalas. Transformaciones geométricas.
Redes modulares. Composiciones en el
plano. Descripcion objetiva de las formas. El
dibujo técnico en la comunicacion visual.
Sistemas de representacion. Aplicacion de
los sistemas de proyeccion. Sistema
diédrico. Vistas. Sistema axonométrico:

Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.

Perspectiva caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de vista.
Aplicaciones en el entorno.
Representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos. Toma de apuntes
graficos: esquematizacion y croquis.
Recursos de las tecnologias de la
informacion y comunicacion: aplicacién a los
disefios geométricos y representacion de
volumenes. Valoraciéon de la presentacion, la
limpieza y la exactitud en la elaboracion de
los trazados técnicos. Utilizacion de los
recursos digitales de los centros educativos
andaluces.

2.1.1. Diferencia el sistema de
dibujo descriptivo del perceptivo.
2.1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a cuadrilateros y
poligonos utilizando con precisiéon
los materiales de Dibujo Técnico.
2.1.3. Resuelve problemas basicos
de tangencias y enlaces.

2.1.4. Resuelve y analiza
problemas de configuracién de
formas geométricas planas y los
aplica a la creacion de disefios
personales.

CMCT
CAA

2.3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para
la creacién de disefios geométricos
sencillos.

CMCT
CD
SIEP
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IDENTIFICACION

MATERIA CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION 12- 15 SESIONES

DIBUJO TECNICO Il

N.° DE UDI:5

Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacion, empatia e igualdad de oportunidades.
Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

ELEMENTOS TRASVERSALES

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con la introduccién del concepto del volumen, abordando la representacion gréfica a través de los
sistemas de representacioén de la geometria descriptiva, abordarlo desde el punto de vista técnico, aportara sentido al continuo flujo de informacién visual al que estamos expuestos.
Esta unidad es lenguaje técnico propiamente dicha, donde se asientan las bases de lo geométrico como elementos definitoria de la forma tridimensional, del plano a las formas
tridimensionales, con el estudio de los diferentes sistemas de representacion técnica. En cuanto a técnicas artisticas y nuevas tecnologias, se abordaran concreciones realizadas a
lo largo de la historia del arte, del lenguaje técnico tridimensional.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Plastica, Visual y Criterios de evaluacion Contenidos Estandares de C.C.
Audiovisual aprendizaje
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos
rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo
al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del
lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad
de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de observacion,
precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos

Anrandizaina

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacioén
grafica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva

en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la
ingenieria.
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Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion
de formas poligonales. Trazados
geomeétricos, tangencias y enlaces.
Aplicaciones en el disefio.
Composiciones decorativas. Aplicaciones
en el disefio grafico. Proporcion y
escalas. Transformaciones geométricas.
Redes modulares. Composiciones en el
plano. Descripcion objetiva de las
formas. El dibujo técnico en la
comunicacion visual. Sistemas de
representacion. Aplicacion de los
sistemas de proyeccion. Sistema
diédrico. Vistas. Sistema axonométrico:
Perspectiva isométrica, dimétrica y
trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva cénica, construcciones
segun el punto de vista. Aplicaciones en
el entorno. Representaciones
bidimensionales de obras

ArmniitAantAninae AA nirhAanicrmAa A A

2.2.1. Visualiza formas
tridimensionales definidas por sus
vistas principales.

2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando vy
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

2.2.4. Realiza perspectivas conicas
frontales y oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas adecuado.

CMCT
CsC
CEC




apicliviZajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar con
autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del
disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso
de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos
objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva
de manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la
colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

2.3. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

alguilcuwiiivas, uc uivalliaiiiv v uc
objetos y elementos técnicos. Toma de
apuntes graficos: esquematizacion y
croquis. Recursos de las tecnologias de
la informacién y comunicacion: aplicacion
a los disefios geométricos y
representacién de volumenes. Valoracion
de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracién de los
trazados técnicos. Utilizacion de los
recursos digitales de los centros
educativos andaluces.

2.3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon para
la creacion de disefios geométricos
sencillos.

CMCT
CD
SIEP

MATERIA

N.° DE UDI:6 TiTULO

CURSO CUARTODE ESO TEMPORALIZACION

10- 12 SESIONES

EL PROCESO DE CREACION

ELEMENTOS TRASVERSALES

Competencias personales y habilidades sociales, uso de las TICS. Habilidades de comunicacién, empatia e igualdad de oportunidades.
Tolerancia a la interculturalidad, convivencia.

JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION
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distintas disciplinas artisticas y creadoras.

En esta unidad de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual comenzamos con el conocimiento de como proyectar y cuales son sus fases. El disefio como concrecion del proceso del
proyecto, ademas de ejemplificar todo con la estrategia y disefio de un blog personal. Este tema concluye la materia con unas pinceladas en el proceso de creacion y disefio de las

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual

Criterios de evaluacion

Contenidos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las
imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho
artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter
instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidon, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el
lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias Creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos

1.2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacién que supone el
proceso creativo.

1.3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre
la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacion
continua del proceso de
realizacion.

Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en
los lenguajes visuales. Léxico propio de
la expresion grafico plastica.
Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y
subjetividad. Composicion: peso visual,
lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la
composicion. Simbologia y psicologia del
color. Texturas. Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes.
Concepto de volumen. Comprensién y
construccion de formas tridimensionales.
Elaboracion de un proyecto artistico:
fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las Creaciones
personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen
uso de las herramientas y los materiales.
La imagen representativa y simbdlica:
funcioén sociocultural de la imagen en la
historia. Imagenes de diferentes periodos
artisticos. Signos convencionales del
cédigo visual presentes en su entorno:
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Estandares de aprendizaje C.C..
1,2.1. Aplica las leyes de composicién, creando CD
esquemas de movimientos y ritmos, SIEP
empleando los materiales y las técnicas con CEC
precision.
1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.
1.2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.
1.3.1. Conoce y elige los materiales mas CAA
adecuados para la realizacion de proyectos CSC
artisticos. SIEP

1.3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idéneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.




aprenaizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes
en la sociedad, adoptando criterios personales que
permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la
autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo
las normas establecidas y valorando su aplicacién en el
mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa
el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando
y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de
creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion,
la solidaridad y la tolerancia.

1.4. Realizar proyectos plasticos
que comporten una organizacion
de forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica.

1.5. Reconocer en obras de arte
la utilizacién de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion
y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.

Imagenes corporatuvas y aisuntos upos
de sefiales e iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma Andaluza.

1.4.1. Entiende el proceso de creacion artistica
y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.

CAA
CsC
SIEP

1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creaciéon de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y
técnicas grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos
de la misma.

1.5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las sitia en el periodo al que
pertenecen

CCL

CEC
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3.3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la
publicidad. Lenguajes visuales del disefio
y la publicidad. Fundamentos del disefio.
Ambitos de aplicacion. Movimientos en el
plano y creacién de submodulos. Formas
modulares.

Exploracion de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El
disefio ornamental en construcciones de
origen nazari. Disefio grafico de imagen:
imagen corporativa. Tipografia. Disefio
del envase. La sefalética.

Disefio industrial: Caracteristicas del
producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas
informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
Procesos creativos en el disefio:
proyecto técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta. Desarrollo de una
actitud critica para poder identificar
objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
El lenguaje del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos
para poder entender lo que quiere
comunicar.

3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

3.3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza en las representaciones graficas.
3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefo.

3.3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por compafieros.

CAA
SIEP
CEC
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TEMAS TRANSVERSALES.

Como se recoge en el Art. 39 de la LEA las actividades de las ensefanzas tomaran en consideracion como elementos transversales el fortalecimiento del respeto de los
derechos humanos y de las libertades fundamentales y los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad libre y democratica.

El curriculo muestra la presencia de temas transversales, entendidos éstos como un conjunto de contenidos que no forman parte de ninguna de las areas, pero que
deben estar presentes en todo el proceso educativo, cooperando todas las areas en su tratamiento.

Entiéndanse como temas transversales los siguientes: educacién moral y civica, educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos, educacion ambiental,
educacion para la paz, educacion para el consumidor, educacion para la salud y educacion vial.

La presencia de estos temas se orienta hacia la educacion de actitudes y la formacién de valores. Su relacién con la asignatura puede condicionarse al:

= Analisis critico de mensajes publicitarios dirigidos al consumidor: se pretende hacer conscientes a los alumnos/as de la influencia de los anuncios graficos y de
los spots publicitarios en la creacién de necesidades de consumo.

= Estudio de los valores emotivos del color y del uso adecuado del mismo.
= Analisis critico de valores estéticos en el entorno natural y social y en las actitudes de respeto al medio ambiente.

= Analisis critico de disefios de todo tipo (grafico, arquitectonico, urbanistico, etc.) considerando la adecuacién de los mismos al consumidor, a la salud y al medio
ambiente.

= Debate y trabajos colectivos, en los que se busca el espiritu cooperativo, el desarrollo de las capacidades de relacion interpersonal y la contribucion a la toma de
conciencia del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los compafieros.

Este Departamento se propone tratar los siguientes temas transversales:

o Educacion para la salud.

o Educacion moral y civica.

o Educacién ambiental.

o Educacién por la paz.

o Educacién por la igualdad de oportunidades entre distintos sexos.
o Educacién vial.
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o Educacion del consumidor.
Para el desarrollo de estos temas, sera necesario un tratamiento practico de los mismos, es por ello que hay que estudiar cdmo afectan a los alumnos para incluirlos

como contenidos especificos.

En general los temas transversales, siempre que el desarrollo de las unidades lo permita, se incluiran como temas protagonistas de las actividades. Por ejemplo: la
realizacion de un cartel, aparte de los contenidos conceptuales y procedimentales de disefio, composicién, color, ...etc. ; el tema a tratar puede ser cualquiera de los
transversales.

Por otro lado el departamento intentara también desarrollar los temas transversales en actividades compartidas con otros departamentos.

7. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVES.

Las COMPETENCIAS CLAVES se conciben como el conjunto de habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales que pueden y deben ser alcanzadas a lo
largo de la ensefanza obligatoria por todo el alumnado, respetando las caracteristicas individuales. Estas competencias son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

De acuerdo con el R.D. 1105/2014 la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir las siguientes competencias:
a) Conciencia y expresiones culturales (CEC)

b) Comunicacién Linguistica (CCL)

c) Competencia matematica y competencia bésica en ciencia y tecnologia

(CMCT)

d) Competencia Digital (CD)

e) Competencia social y civica (CSC)

f) Competencia aprender a aprender (CAA)

g) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)Dichas competencias claves sustituyen a las COMPETENCIAS CLAVES desarrolladas en el RD 1631/20086,

segun la siguiente relacion.

103



La competencia es la capacidad de poner en practica de forma integrada, en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridas.
Podria definirse, por tanto, como el conjunto de recursos que pueden movilizar un sujeto de forma integrada para resolver con eficacia una situacion en un contexto dado.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos de la etapa y tienen las caracteristicas siguientes:
- Promueven el desarrollo de capacidades.

- Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende

que una persona “competente” es aquella capaz de resolver los problemas

propios de su ambito de actuacion.

- Se basan en su caracter dindmico, puesto que se desarrollan de manera

progresiva y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas

diferentes.

- Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran

aprendizajes procedentes de distintas disciplinas.

- Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que

pretenden garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades reales de nuestra época.

El alumnado debe alcanzar un adecuado nivel de adquisicion de las competencias clave al acabar la etapa de a ESO; de ese modo, contard con los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para su desarrollo personal y su adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral, que le servirdn de base para un aprendizaje a lo largo de la vida.

La adquisicion eficaz de las competencias clave por parte del alumnado y su contribucion al logro de los objetivos de la etapa, desde un caracter interdisciplinar y transversal, requiere del
disefio de actividades de aprendizaje integradas que permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

El desarrollo de las competencias claves es el siguiente:

Comunicacion lingiiistica, referida a la utilizacién del lenguaje como instrumento de comunicacién oral y escrita, tanto en lengua espafiola como en
lengua extranjera. La Educacion Plastica Visual y Audiovisual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a
la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion linguistica.

* Desarrollar la capacidad linglistica en el area de las artes visuales con el objeto de comunicar mejor las ideas
*  Adquirir un vocabulario especifico en relacion a los diferentes agentes o significantes plasticos.
.

Obtener y procesar informaciéon mediante la lectura y el estudio de contenidos artisticos.
* Elaborar mensajes escritos sobre contenidos artisticos.

Competencia matematica y Competencias claves en Ciencia y Tecnologia
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La competencia matematica entendida como la habilidad para utilizar niimeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresién del

razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales

de la realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas, contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matematica.

Conocer diferentes materiales e instrumentos de trazado técnico.

Desarrollar capacidades y habilidades relacionadas con el trazado geométrico.

Conocer diferentes métodos geométricos y utilizarlos correctamente.

Conocer trazados geométricos elementales para llegar a soluciones mas complejas.

Desarrollar capacidades abstractas con el objeto de entender como se aprecia y se representa la realidad espacial.
Conocer diferentes cédigos cientificos y matematicos de representacion de formas.

Utilizar el conocimiento geométrico en producciones personales.

Las COMPETENCIAS CLAVES en ciencia y tecnologia, que recogeran la habilidad para la comprensiéon de los sucesos, la predicciéon de las

consecuencias y la actividad sobre el estado de salud de las personas y la sostenibilidad medioambiental.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicidon de la competencia Competencias claves en Ciencia y Tecnologia mediante la utilizacién

de procedimientos, relacionados con el método cientifico.

Observar y descubrir la relacién entre el mundo natural y el artificial.
Utilizar técnicas concretas para la descripcion de las formas corporeas.
Aplicar procedimientos para el estudio y descripcion del entorno.
Relacionar procedimientos artisticos con el mundo natural.

Competencia digital, entendida como la habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar la informacidon y transformarla en conocimiento,

incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como un elemento esencial para informarse y comunicarse. La

importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia y a las tecnologias de la informacion expresa el papel que

se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacion.

Utilizar las tecnologias de la informacién para el desarrollo de los objetivos del area.

Aplicar las tecnologias de la informacién en las actividades en el aula.

Conocer y adquirir capacidad en el uso las tecnologias de la informacién para la obtencién y tratamiento de imagenes y contenidos artisticos.
Conocer y adquirir capacidad en el uso de medios tecnolégicos concretos para el tratamiento del color en la imagen.
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* Elaborar mensajes multimedia que fomenten la cultura, el arte y los derechos humanos.
* Colaborar en la elaboracion de una revista digital de contenido artistico.

Aprender a aprender. A la competencia Aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion
creativa.
* Utilizar la técnica y los conocimientos adquiridos en situaciones diferentes.
* Observar con el fin de adquirir informacion suficiente y relevante.
* Favorecer la reflexion sobre los procesos creativos.

Competencias sociales y civicas, entendidas como aquéllas que permiten vivir en sociedad, comprender la realidad social del mundo en que se vive y
ejercer la ciudadania democratica. Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia Sociales y Civicas. En aquella medida en
que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicién
de habilidades sociales.

* Respetar las normas de funcionamiento de las aulas de Educacioén Plastica Visual y Audiovisual y de dibujo.

* Trabajar en equipo, aportando ideas, soluciones y respetando las de los demas.

* Trabajar en creaciones plasticas, expresando vivencias y emociones.

* Cuidar y conservar los materiales e instrumentos de dibujo técnico y el material informatico y utilizarlos convenientemente en el proceso descriptivo.
* Cuidar y conservar la biblioteca del aula.

* Trabajar en equipo cooperando y siendo responsable de los actos.

* Trabajar en equipo cooperando en la elaboracion de una revista digital de contenido artistico.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, que incluye la posibilidad de optar con criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas
necesarias para desarrollar la opcién elegida y hacerseresponsable de ella. Incluye la capacidad emprendedora para idear, planificar, desarrollar y
evaluar un proyecto. Colabora en gran medida en la adquisicién de Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor dado que sitia al alumnado ante un proceso

que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma:
* Desarrollar la creatividad y favorecer iniciativas personales basadas en la investigacion y experimentacion.
* Desarrollar estrategias de planificacion, teniendo presente diferentes posibilidades creativas.
* Planificar los procesos creativos, siendo autocritico con los resultados.
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Favorecer la creatividad e imaginacion en la busqueda de formas, planificando el proceso creativo.

Conciencia y expresiones culturales, que supone apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultural de los pueblos.La Educacion Plastica
Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a:

* Conocer y aprender a valorar el patrimonio arqueolégico y cultural de Andalucia
* Conocer y diferenciar los distintos codigos artisticos que se dan en las manifestaciones plasticas.

Conocer diferentes cédigos artisticos y utilizar las técnicas y los recursos que le son propios.

Trabajar con materiales y técnicas concretas experimentando con sus posibilidades visuales.

* Facilitar la expresién y comunicacion artistica personal

Conocer el entorno y aplicar diversas técnicas en su descripcion.

* Facilitar la expresion y comunicacion a través del color.

8. EVALUACION DE LA ASIGNATURA:

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos en esta etapa educativa, debe ser continua e integradora, proporcionar informaciéon sobre la evaluacion de las

capacidades de observacion, expresion, memoria visual, sentido critico, asi como el conocimiento y destreza en el uso del vocabulario, técnicas, materiales y conceptos
especificos del Area.

La evaluacion como proceso debe contemplar una primera fase de diagnéstico, identificando la situacion inicial de los alumnos / as en relacion con las capacidades a
desarrollar.

A partir de esta fase inicial, el proceso debe revestir un caracter cualitativo y explicativo, interpretando datos e informacion para la valoraciéon de la evoluciéon en los
esquemas de conocimiento de los alumnos/as.

La evaluacion de todo el proceso y no sélo en momentos puntuales y aislados. De igual modo sera:
= Continua, global y diferenciada.
= De caracter formativo y cualitativo.

= Contextualizada, es decir, adaptada a las caracteristicas propias del contexto escolar y de la comunidad educativa donde se inscribe el Centro de Educacién
Secundaria. De igual modo, los objetivos, contenidos, y criterios de evaluacion seran adaptados al contexto del centro y a las caracteristicas del alumnado.
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= Individualizada, teniendo como punto de referencia basico el desarrollo del propio alumnado.
Tres son los momentos, fundamentalmente, del proceso de evaluacion: inicial, continua y final:

= INICIAL. Se realizara una evaluacion inicial que nos dara a conocer la situacion de partida en la que se encuentra el alumnado, con respecto a la materia y a
los demas compafieros del mismo grupo, partiendo de los resultados obtenidos en los cuestionarios elaborados a tal efecto.

= CONTINUA. Una evaluacion procesual en la que se evallen los conceptos, utilizando cuestionarios escritos y proponiendo actividades de investigacion vy
ampliacién, de procedimientos a través de la observaciéon del alumnado, de su actividad y de los ejercicios practicos que realiza y de su actitud, con
anotaciones diarias en el cuaderno de clase.

= FINAL (sumativa o terminal). Una evaluacion final tendra como resultado la valoracion total de la evaluaciény actividad académica del alumnado observada
en los puntos anteriores.

A) CRITERIOS DE EVALUACION:

En apartados anteriores de este documento, se enumeran y relacionan (véase apartados 3 y 5) contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje y
relacién con competencias clave por bloques tematicos y cursos.

Los criterios para calificar al alumnado seran:
Valoracion sobre 100% del total de los BLOQUES:

PRIMER CICLO de E.S.O., tres BLOQUES de contenidos:

Bloque1. Expresion Plastica. 11 Criterios de evaluacion. 20%
Bloque 2. Comunicacion Audiovisual. 16 Criterios de evaluacion.30%
Bloque 3. Dibujo Técnico. 28 Criterios de evaluacion. 50%

SEGUNDO CICLO de E.S.0.4° de E.S.O. cuatro BLOQUES de contenidos:

Bloque 1. Expresion plastica. 5 Criterios de evaluacion. 33%

Bloque 2. Dibujo Técnico. 3 Criterios de evaluacién. 20%

Bloque 3. Fundamentos del disefio. 3 Criterios de evaluacién. 20%

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia. 4 Criterios de Evaluacién. 27%

Cada criterio aporta el mismo peso al bloque, siendo su promedio la nota de cada uno de ellos.
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La calificacion final del curso es la media de las tres evaluaciones, no obstante se valoraran las condiciones particulares del alumnado, su punto de partida,
capacidades, desarrollo y progreso del mismo a lo largo del curso.

B) INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Para evaluar los criterios se utilizaran diferentes instrumentos en cada evaluacion dado el caracter practico de la asignatura:
1. Producciones del alumnado: actividades realizadas en clase, trabajos, portfolio...

2. Pruebas: examenes escritos, orales,...

3. Entrevistas orales: exposiciones de trabajos,...

Instrumentos de evaluacién:

-Observacion directa en el aula

-Calificacion Del Bloc de trabajo.

-Cuaderno de clase.

-Trabajos realizados tanto en grupo como individuales.

-Pruebas especificas que pueden ser tanto escritas, orales como practicas.

C) CRITERIOS DE CALIFICACION:

= Se incluyen en este apartado a continuacion los documentos por cursos, que se pubicaran para conocimientos del alumnado del centro y de las familias:

CRITERIOS DE EVALUACION

109



Los contenidos de las diferentes unidades didacticas se encuentran repartidos en tres bloques de contenidos, cada uno de estos bloques tienen asignados una
serie de criterios de evaluacion. Se enumeran a continuacién los diferentes criterios de evaluacién correspondientes a cada uno de los tres bloques de contenidos y
la ponderacion de la nota correspondiente a cada bloque.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Este criterio valora si el alumno es capaz de reconocer la importancia del punto, la linea y el plano en la creacién de imagenes propias o ajenas, asi como la fluidez
para expresar por escrito y oralmente la importancia de estos elementos al analizar diferentes imagenes en las que claramente se identifique estos elementos
configuradores

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

El criterio mide la capacidad del alumno para observar y reconocer diferentes tipos de ritmos en imagenes sacadas de la realidad y en obras artisticas, asi como su
capacidad para aplicar los ritmos en composiciones propias.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.

El criterio permite demostrar si el alumno tiene la suficiente capacidad de analisis para identificar y expresar por escrito y oralmente los elementos basicos de la
composicion: equilibrio, proporcion y ritmo, en las obras de arte, asi como si es capaz de aplicar estos principios basicos de la composicién a sus propias obras.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

El criterio evalua si el alumno reconoce los colores primarios, secundarios y complementarios en la sintesis aditiva y sustractiva del color, asi como si capaz de
obtener dichos colores de forma experimental aplicandolos a creaciones propias.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

El criterio permite detectar si el alumno ha comprendido las propiedades de los clores luz y los colores materia, asi como si es capaz de aplicarlos a volumetrias
sencillas realizadas manualmente y con medios digitales, haciendo uso de los colores primarios y también del claroscuro.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

El criterio permite comprobar si el alumno es capaz de diferenciar las texturas en una imagen, asi como si es capaz de reproducir alguna de estas texturas en su
propia obra con procesos experimentales como el frottage, valorando también las propiedades expresivas de dichas texturas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

El criterio permite establecer si el alumno es capaz de iniciarse en un proceso creativo sencillo, partiendo de una propuesta inicial que debe elaborar por escrito y
con las indicaciones graficas necesarias, para luego llevarla a la practica, siguiendo lo establecido inicialmente.
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MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

2°ESO

CURSO 2022-2023

1.

N o o s~ 0N

La comunicacion visual.

El color.

La forma.

La composicion.

El volumen.

El lenguaje del disefio.

El lenguaje audiovisual

TRIMESTRE 1°: Unidades 1y 2

TRIMESTRE 2°: Unidades 3,4y 5
TRIMESTRE 3°: Unidades 6y 7
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CRITERIOS DE EVALUACION:

Los contenidos de las diferentes unidades didacticas se encuentran repartidos en tres bloques de contenidos, cada uno de estos bloques tienen asignados una
serie de criterios de evaluacion. Se enumeran a continuacion los diferentes criterios de evaluacién correspondientes a cada uno de los tres bloques de contenidos y
la ponderacion de la nota correspondiente a cada bloque.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Este criterio valora si el alumno es capaz de reconocer la importancia del punto, la linea y el plano en la creacion de imagenes propias o ajenas, asi como la fluidez
para expresar por escrito y oralmente la importancia de estos elementos al analizar diferentes imagenes en las que claramente se identifique estos elementos
configuradores

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

El criterio mide la capacidad del alumno para observar y reconocer diferentes tipos de ritmos en imagenes sacadas de la realidad y en obras artisticas, asi como su
capacidad para aplicar los ritmos en composiciones propias.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciéon y ritmo en composiciones basicas.

El criterio permite demostrar si el alumno tiene la suficiente capacidad de analisis para identificar y expresar por escrito y oralmente los elementos basicos de la
composicion: equilibrio, proporcion y ritmo, en las obras de arte, asi como si es capaz de aplicar estos principios basicos de la composicion a sus propias obras.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

El criterio evalua si el alumno reconoce los colores primarios, secundarios y complementarios en la sintesis aditiva y sustractiva del color, asi como si capaz de
obtener dichos colores de forma experimental aplicandolos a creaciones propias.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

El criterio permite detectar si el alumno ha comprendido las propiedades de los clores luz y los colores materia, asi como si es capaz de aplicarlos a volumetrias
sencillas realizadas manualmente y con medios digitales, haciendo uso de los colores primarios y también del claroscuro.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

El criterio permite comprobar si el alumno es capaz de diferenciar las texturas en una imagen, asi como si es capaz de reproducir alguna de estas texturas en su
propia obra con procesos experimentales como el frottage, valorando también las propiedades expresivas de dichas texturas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefo.
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MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO CURSO 2022-2023

CONTENIDOS
UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACION

7. Laimagen: comunicacion visual y técnicas TRIMESTRE 1°: Unidades 1y 3

Arte graficas y Disefio.

9. Imagen y sonido. TRIMESTRE 2°: Unidades 2y 4

10. Dibujo Técnico |. TRIMESTRE 3°: Unidades 5y 6
11. Dibujo Técnico Il.

12. El proceso de creacién

ALUMNOS ABSENTISTAS.

Un alumno/a sera considerado absentista cuando se produzca alguna de las siguientes circunstancias:

El total de ausencias a clase sin justificar sea igual o exceda en un 25% de las horas asignadas a la asignatura (en un trimestre o durante el curso).
La ausencia o no presentacion a las pruebas exigidas.

La no presentacién de los trabajos y/o las actividades propuestas por el/la profesor/a.

Los alumnos/as absentistas seran evaluados mediante una prueba final (del trimestre o de final de curso, seguin corresponda) una vez que presenten las
actividades solicitadas en cada caso.
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9. PLAN DE RECUPERACION DE LA ASIGNATURA:

DURANTE EL CUR

Cuando un alumno/a no alcance los objetivos minimos debera realizar actividades consistentes en:

= Realizar aquellas actividades que el alumno/a no presentd o realizé en la fecha indicada.
= Desarrollar actividades de refuerzo tendentes a alcanzar los objetivos minimos.

= Repeticion de las pruebas escritas u orales.

= Cualquier actividad que mejore la actitud y el comportamiento del alumno/a.

= Para el alumnado con evaluacion negativa se elaborara un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de
recuperacion.

= En el caso de la evaluacion final, se elaborara un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacion para
la prueba extraordinaria de septiembre que consistira en entregar trabajos y realizacién de un ejercicio escrito.

EVALUACION DE PENDIENTES.

El articulo 57 de la LEA, hace referencia al alumnado con materias pendientes y nos dice:” El alumnado que promocione con evaluacién negativa en alguna materia
seguira los programas de refuerzo que establezca el departamento correspondiente, que sera el érgano responsable de su aplicacion y seguimiento...”

Para los alumnos / as que tienen pendiente la asignatura de Educacion Plastica Visual y Audiovisual, el departamento propone el siguiente seguimiento:

= Se informara al alumnado y familias de este de los contenidos pendientes y de la forma de recuperarlos mediante un documento explicativo.
= Se facilitara a los alumnos / as la informacién necesaria para desarrollar las actividades practicas a través de fotocopias y de consultas directas.

= Se realizara un seguimiento de las actividades propuestas, para evaluar los avances y necesidades que tengan los alumnos. A tal efecto se
establece un horario para consultas y seguimiento de las actividades propuestas, siendo todos los jueves de 11:00 a 11:30.

= Para recuperar la asignatura el alumno debe aprobar los exdmenes y presentar todas las actividades correctamente elaboradas.

= A criterio del profesor de la materia pendiente, los alumnos realizaran un examen por evaluacion (so6lo en la primera y segunda) para un seguimiento del
proceso de recuperacion.
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= A finales de mayo, los alumnos/as entregaran en el departamento de dibujo las actividades desarrolladas a lo largo del curso para su evaluacién final.
Aquellos alumnos que no aprueben los examenes de la primera y/o segunda evaluacion realizaran un examen de recuperacion de la materia no superada.

= Se tendra en cuenta el interés, los avances y la dedicacion de los alumnos/as en la asignatura de Plastica y Visual durante el presente curso.
= Los criterios de evaluacién seran los mismos que para el resto de los alumnos/as de la materia.

= Los alumnos de 2 de ESO que tengan la asignatura de 1 de ESO suspensa recuperaran automaticamente la asignatura pendiente si aprueban la del curso
actual, es decir la de 2 de ESO. Aquellos alumnos que no la aprueben tendran derecho a una segunda oportunidad mediante la realizacion de una prueba
escrita o a través de la entrega de una serie de trabajos practicos o pruebas escritas.

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES CURRICULARES.

Este departamento a partir del analisis de las pruebas iniciales y de la evaluacién inicial podra detectar necesidades especiales en alumnos/as, por ello planteara
medidas de atencion a la diversidad, que se desarrollaran utilizando los distintos mecanismos posibles para ello (Real Decreto 1631/2006, art. 12 y orden de 13 de julio
de 1994 por la que se regula el procedimiento de disefio, desarrollo y aplicacion de adaptaciones curriculares en los centros docentes de Educacién Infantil, Primaria y

Secundaria de la Comunidad Auténoma), especificados en el tercer nivel de concrecion “Programaciones de Aula (programacion de Unidades Didacticas)” realizando:

o Actividades de refuerzo educativo, que permiten modificar el curriculo en cuanto a adaptaciones metodoldgicas.

o Adaptaciones curriculares poco significativas, modificando los elementos del curriculo: metodologia, tipo de actividades, instrumentos y criterios de
evaluacion.

o Adaptaciones curriculares individuales significativas, ademas de las posibilidades de las poco significativas se pueden modificar los contenidos.

o Actividades de ampliacién, profundizando en aquellos temas o unidades didacticas en los que el alumno muestre un especial interés o destreza.

o Adaptaciones curriculares para alumnos/as con problemas de indole sociofamiliar. El objetivo sera que los alumnos alcancen los contenidos minimos de la
materia con alguna actividad de refuerzo.

o Adaptaciones curriculares para el alumnado de integracién tardia en el sistema educativo. En este caso la coordinacion se llevara a cabo entre el/la
profesor/a de ATAL (Aulas temporales de Adaptacion Linguistica de Andalucia), el Departamento de Orientacién y el equipo Educativo para realizar la adaptacion
adecuada en el logro de su integracién.

La atencion a la diversidad debe ser una tarea cotidiana dentro de la dinamica de clase, aportando los recursos necesarios para favorecer la integracion de
estos alumnos/as y la convivencia en el aula.
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Algunos de estos recursos son:

* Realizacion de una prueba inicial para tomar contacto, evaluar conocimientos previos y detectar los primeros sintomas de posibles problemas

* Realizacion de la evaluacién 0, donde se podra conocer la opinion del resto del equipo docente y poner en comun los casos concretos, intentando adoptar
las primeras medidas conjuntas.

* Repaso de los contenidos dados en la clase anterior.

* Preguntar periédicamente la comprensién de los conceptos explicados.

* Revisar periddicamente los trabajos y anotar los posibles fallos y errores cometidos, asi como las faltas de ortografia.

* Correccion individual de los trabajos durante la realizacion en el aula.

* Aportar actividades de profundizacion a aquellos alumnos/as que asimilen los conocimientos con rapidez.

* Aportar actividades de refuerzo para aquellos alumnos cuyo aprendizaje sea mas lento.

* Fomentar la participacion en clase.

11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Este Departamento dispone de los siguientes materiales y recursos didacticos:
o Equipo informatico (adquirido por el Centro).
o Un ordenador portatil (adquirido por el departamento).
o Proyector digital.
o Camara fotografica digital (proyecto TIC).
o Camara de video digital (adquirida por el departamento).
o Tres escaneres (proyecto TIC).
o Impresora Laser (adquirida por el departamento).
o Impresora de inyeccion de tinta (adquirida por el departamento).
o TV.
o Caballetes de pintura y de modelado.
o Modelos de escayola.
o Reglas variadas.
o Libros de texto de primero, segundo y cuarto de E.S.O. de diferentes editoriales.
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o Libros especificos de disefio bidimensional y tridimensional, color, modelado y ceramica, geometria plana y descriptiva, procedimientos y técnicas de dibujo y
fotografia.
o Plataforma Moodle de contenido didactico.

Ademas de los materiales sefalados los alumnos aportaran los siguientes:
o Colores primarios de pintura al agua.
o Pinceles para acuarela.
o Lapices y portaminas.
o Pegamento.
o Material para hacer collage (revistas y papel de color)
o Papel de distinto tipo y formato.
o Plantillas de dibujo, reglas y compas.

o Todo el material que ellos crean necesario para las distintas propuestas creativas.

12. ACTIVIDADES PROGRAMADAS COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

ACTIVIDAD TIPO NIVEL TRIMESTRE

Complementaria.
Visitas a exposiciones que el departamento encuentre interesantes. Todos 10,2y 3°
Extraescolar.

Salida alrededores del instituto para realizar trabajos sobre conceptos espaciales y tridimensionales. Complementaria. 4°E.S.O. 10,2y 3°

117




La arquitectura y el entorno. Salida por el pueblo de La Algaba para dibujar los edificios mas

1 (o] o o (o}
emblematicos. Complementaria. 4° E.S.O. 1°,2°y 3
Exposicion final de curso de los trabajos y actividades elaborados por los alumnos/as de secundaria. Complementaria. Todos 3°
Complementaria.
Visitas Culturales que el departamento considere interesantes. Todos 2°y 3°

Extraescolar.
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13. SELECCION DE LA FORMA DE TRABAJAR LA LECTURA DESDE EL DEPARTAMENTO.

AMBITOS DE USO 2° ESO
ORAL ESCRITO
*Lectura en clase del libro de *A partir de un capitulo de un cuento. Elaborar una imagen para ilustrar el
1° TRIMESTRE texto de las unidades texto.
correspondientes en ese *Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.
momento. *Lectura de imagenes (lectura objetiva y lectura subjetiva de diferentes tipos
*Preguntas en clase a partir de lo de imagenes).
leido y explicado. *Lectura sobre la publicidad en el arte .El arte pop y preguntas acerca del
*Comentario oral de imagenes texto.

publicitarias proyectadas en la
pizarra digital.

*Lectura en clase del libro de texto de las *Lectura de imagenes (lectura objetiva y lectura subjetiva de diferentes tipos
2° TRIMESTRE unidades correspondientes en ese de imagenes).

momento. *Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.

*Preguntas en clase a partir de lo leido y *Lectura sobre el color en el arte y el impresionismo.

explicado. *Lectura sobre Vicent Van Gogh preguntas acerca del texto.
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3° TRIMESTRE

AMBITOS DE USO

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

Exposicion oral por grupos sobre un
movimiento artistico o artista propuesto.
Preferiblemente mujer artista.

4° ESO
ORAL

*Lectura en clase del libro de texto de
las unidades correspondientes en ese
momento.

*Preguntas en clase a partir de lo leido
y explicado.

*Comentario oral de imagenes
publicitarias proyectadas en la pizarra
digital.

- Lectura en clase del libro de texto de las
unidades correspondientes en ese
momento.

- Preguntas en clase a partir de lo leido y
explicado.

*Elaboracion de una memoria escrita sobre un proyecto artistico propio.
*Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.
* Lecturas sobre Picasso y El Guernica. Cuestionario a propdsito del texto.

ESCRITO

®A partir de un capitulo de un cuento a elegir. Elaborar una imagen para
ilustrar el texto.

*Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.

®*  Lectura de imagenes (lectura objetiva y lectura subjetiva de diferentes
tipos de imagenes).

*Lectura sobre el arte cubista y el surrealismo en el arte. Preguntas acerca
del texto.

*Lectura de imagenes (lectura objetiva y lectura subjetiva de diferentes tipos
de imagenes).

*Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.

*Lectura sobre la evolucion del cartel y la tipografia. Elaboracion de
carteles en los que se incluya la tipografia. Opcional entre: el carnaval o la
semana santa en La Algaba.

*Realizacion de haikus.
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*Elaboraciéon de una memoria escrita sobre un proyecto artistico

3° TRIMESTRE Exposicion oral por grupos sobre un propio.
movimiento artistico o artista propuesto. *Resumen escrito de la unidad correspondiente en ese momento.
Preferiblemente mujer artista. *Lectura sobre Picasso y El Guernica. Cuestionario a propdsito del
texto

El cuaderno de clase de la asignatura seguira el MANUAL DE ESTILO IES Torre de los Guzmanes, La Algaba

CUADERNO DE CLASE

El cuaderno es una herramienta para el estudio que se debe trabajar adecuadamente

Presentacion

* El soporte dependera de cada asignatura: bloc de anillas, libreta, etc., pero
siempre habra una portada donde se indique el nombre del alumno/a, grupo y
asignatura.

* La primera pagina del cuaderno se dejara en blanco.

* Se dejara margen superior, inferior y laterales.

* Los renglones tendran espacio suficiente entre si para poder escribir y leer
con comodidad.

* Cada dia se debe poner la fecha en el margen derecho.

* Los ejercicios incluiran pagina y numero de la actividad.

* Al comenzar un tema, se empezara siempre en una pagina nueva del
cuaderno, donde se destaque el nombre del tema.

* Los diferentes apartados de cada tema deben quedar claramente
diferenciados (color, subrayado y mayuscula).

* Se corregiran todas las actividades en el cuaderno, tachando, de forma
limpia los errores, e incluyendo las nuevas aportaciones.
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Instrumento de escritura

Boligrafo azul o negro con caracter general.

Boligrafo rojo o de otro color para correcciones.

En aquellas areas y casos que el profesor/a estime conveniente, se podra
utilizar el lapiz como instrumento de escritura.

PRESENTACION DE TRABAJOS

Disefio de pagina El tipo de papel utilizado sera: A4 blanco por una sola cara.

Por escrito:

- Se realizaran a boligrafo

- Margenes: al menos dos centimetros por cada lado
- Todas las paginas iran numeradas

Con ordenador:

- Tipo de letra: Arial, tamafio 12

- Interlineado: 1,5

- Texto justificado

- Todas las paginas iran numeradas

- Margenes: al menos 2 cm por cada lado

Portada

- Titulo en la parte central de la pagina
- En la parte baja, el nombre del alumno o alumna, el curso, el grupo, la materiay la
fecha de presentacion
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indice

La segunda pagina sera un indice de contenidos.

Estructura

Se debe diferenciar de manera gréfica los apartados de los que se compone el
trabajo del desarrollo. El alumnado sefalara cuales son sus aportaciones personales
y cuales ha copiado de algun autor, citandolo convenientemente.

Fotos y graficos

Si se incluyen deben llevar un pie de imagen explicativo. Seria interesante el uso de
imagenes libres y no de aquellas que tienen derecho de autor, en caso de utilizar
estas ultimas se debe citar la procedencia.

Ortografia y expresion

En los cursos de ESO la ortografia se valorara de forma positiva con un peso de un
10% de la nota de la actividad. La claridad en la exposicion, la coherencia en la
redaccion, la riqueza expresiva (Iéxica y sintactica) y la limpieza y organizacion
tendran un peso importante en la valoracion final del trabajo.

No obstante, en Bachillerato, estos elementos deben ser exigencias requeridas para
la aceptacion del trabajo, pudiendo ser devuelto en caso de que no se cumpliesen
estos requisitos.

Bibliografia

Los trabajos en los que se recurra a la investigacion en otras fuentes (libros o paginas
web) llevaran al final un apartado dedicado a la bibliografia. Las fuentes consultadas
tendran el siguiente formato:

- Libros: APELLIDOS AUTOR, NOMBRE AUTOR: Titulo del libro. Ciudad de
publicacion: editorial, afio de publicacién (GARCIA LORCA, FEDERICO: Poema del
Cante Jondo. Romancero gitano. Madrid: Catedra, 2009).

- Paginas web: nombre: direccion web (Real Academia Espafiola: www.rae.es).
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14. OBJETIVOS PLAN DE MEJORA 2022/23

1° PROGRAMACIONES

- Propiciar tareas interdisciplinares entre departamentos afines (sobre todo en la primera etapa de la ESO), y ajustar las programaciones para no
repetir contenidos, haciendo mas eficiente la practica Docente.

- Programar actividades en las que participen distintos departamentos para incluir a todos los alumnos de un grupo.Promover el trabajo en equipo,
colaborativo, del alumnado.

2° ORGANIZACION
- Organizacion de entradas y salidas, incorporaciones del profesorado, permanencia en los pasillos, etc.

3° CONVIVENCIA y LIMPIEZA EN EL CENTRO

- Gestion positiva de conflictos:

Prevencion del acoso entre iguales

Mediacién de alumnado ayudante

Mejora en el intercambio de informacion sobre conductas contra la convivencia y actuaciones realizadas desde la jefatura de estudio y coordinador de
convivencia

- Fomentar la correccion y la buena educacion a la hora de dirigirse al profesorado por correo electronico y en el aula: llamar a la puerta, saludar,
correccion al hablar, etc.

- Potenciar que el alumnado asuma sus responsabilidades: tareas, fechas de entrega, fechas de examenes, material, etc. para proporcionar las
habilidades y capacidades sociales que formen futuros ciudadanos/as libres y auténomos.

- Mejora ambiental del centro:

Mejorar la gestion de residuos con especial incidencia en el patio del recreo

Hacer una campana de concienciacion de limpieza y reciclado.

124



15. BIBLIOGRAFIA

Para este curso 2018-2019 se continuara utilizando en 1°y 2° de la ESO los siguientes libros de texto:
Cristina Belmonte Paccini, “Plastica I", Ed. Edelvives,
« Cristina Belmonte Paccini, “Plastica II", Ed. Edelvives,

Elvira Gadea Miguel, Francisco Javier Garcia Vazquez “Plastica 4° ESO", (Somoslink), Ed. Edelvives,
Alvaro de Sandoval Guerra, "Observar, interpretar, expresar", Manual de Educacion Plastica Visual y Audiovisual, Ed. SANDOVAL S.L., Santander 1996.

A. de Sandoval Guerra y S. Martinez Martinez, "Observar, interpretar, expresar 4", Educacion Plastica Visual y Audiovisual, Ed. SANDOVAL S.L., Santander 2006.
F. Izquierdo Asensi, "Geometria Descriptiva", Ed. DOSSAT, Madrid, 1985.

M. Gonzalez, y J. Palencia, "Trazado Geométrico", Ed. (los autores), Sevilla 1986.

M. Gonzalez, y J. Palencia, "Normalizacién Industrial”, Ed. (los autores), Sevilla 1973.

M. Gonzalez, y J. Palencia, "Geometria Descriptiva", Ed. (los autores), Sevilla 1982.

F. Rodriguez, A. Revilla, "Tratado de Perspectiva", Ed. DONOSTIARRA, Ill  edicién, San Sebastian.

Joaquin Gonzalo Gonzalo "Practicas de Dibujo Técnico, Croquizacion”, Ed. DONOSTIARRA, San Sebastian.

"Teoria de técnicas de expresioén grafica", Primer curso de F.P., primer grado Delineacion, Ed. EDEBE.

Hugh Aldersey-Williams, “Identidad Corporativa”, PARRAMON EDICIONES S.A., Barcelona 1993.
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https://www.amazon.es/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Elvira+Gadea+Miguel&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.es/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Francisco+Javier+Garc%252525C3%252525ADa+V%252525C3%252525A1zquez&search-alias=stripbooks

Peter Philips/ Gillian Bunce, “Disefios de Repeticion”, EDICIONES G. Gili S.A., Barcelona 1996.

Dick Powell / Patricia Monahan, ” Técnicas avanzadas de rotulador”, Ed. HERMANN BLUME , Madrid 1993.
Equipo Fénix, “El Cémic”, Ed. ROSALJAI S.L., Barcelona 1996.

Jacob Most, “Manual practico para iniciarse como guionista”, Ed. CIMS, Barcelona 1997.

Alvaro de Sandoval Guerra, “Glosario de términos grafico-Plasticos”, Ed. SANDOVAL, Santander 1996.
“'Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Segundo curso de E.S.O., Ed. SM. Madrid 2002.
"Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Segundo curso de E.S.O., Ed. Akal. Madrid 2002.
“Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Primero curso de E.S.O., Ed. Casals. Barcelona 2002.
“Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Segundo curso de E.S.O., Ed. Casals. Barcelona 2002.
“Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Tercero curso de E.S.O., Ed. Casals. Barcelona 2002.
“Educacion Plastica Visual y Audiovisual", Cuarto curso de E.S.O., Ed. Casals. Barcelona 2002.

"Plastica Il", Segundo curso de la E.S.O., Ed. Edelvives, Zaragoza 2011.
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