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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Esta programacion didactica esta adaptada al centro I.E.S. Vega de Mar, para tener en cuenta los diferentes estilos
y niveles de aprendizaje del alumnado asi como su contexto especifico. De esta forma el proceso de ensefianza y
aprendizaje se podra desarrollar de manera mas eficaz.
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En primer lugar, el centro docente IES Vega de Mar, se encuentra ubicado en la zona deportiva de San Pedro de
Alcantara, localidad de unos 35.000 habitantes aproximadamente, que pertenece al municipio de Marbella (Malaga).
El centro acoge a alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato. Los centros adscritos son el
CEIP San Pedro de Alcantara situado en la localidad y el CEIP Daidin situado en el municipio de Benahavis. Para
Bachillerato también tenemos adscrito al IES Nueva Andalucia. El centro se caracteriza por la diversidad
multicultural de ese alumnado, ya que la economia de la zona se basa principalmente en el sector servicios,
principalmente el turismo. También hay algunas familias que se encuentran en situacion de desventaja sociocultural
y con dificultades econdémicas que generan situaciones personales y familiares muy dificiles y que repercuten en el
rendimiento académico y en la estabilidad emocional en muchos casos. Sin embargo, normalmente no se dan
problemas graves de indisciplina.

Por otra parte, el centro esta equipado con una biblioteca (donde tienen a su disposicion material de lectura y
consulta), un aula de informatica, de dibujo, de musica, un taller de tecnologia, dos laboratorios, un gimnasio, tres
pistas deportivas y un salén de actos. Asimismo, casi todas las aulas estan equipadas con una pizarra digital o un
cafién, lo que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual se adapta a las nuevas tecnologias.
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El centro se encuentra inmerso en varios planes que también hay que tener en cuenta en esta programacion para
llevar a cabo ciertas actividades relacionadas con ellos a lo largo del curso escolar. Los planes que desarrolla el
centro son: Programa CIMA en el que se trabaja en los ambitos de conocimiento Educacién Emocional,
Alimentacién Saludable, Educacién Afectivo Sexual y Ocio Saludable y Seguro, Plan de Lectura y Biblioteca,
Programa Bilinglie, Transformacién Digital Educativa, Plan de Igualdad de género en educacion y Plan Escuela
Espacio de Paz.

Relacién con el Plan de centro: en el Proyecto educativo se marca como uno de los objetivos la mejora de la
comprension lectora y expresién oral como base fundamental para mejorar el rendimiento académico de nuestro
alumnado.

Las caracteristicas que cumple la materia de matematicas en la ESO la hacen imprescindible para alcanzar uno de
los objetivos que se marca el IES Vega de Mar en su Plan de centro: la mejora de la comprension lectora y
expresién oral como base fundamental para mejorar el rendimiento académico de nuestro alumnado. La resolucién
de problemas, la investigacién y la incorporacion del uso de herramientas tecnoldgicas requieren de la capacidad
para interpretar correctamente los enunciados y planteamientos mediante la lectura comprensiva y la presentacion
de resultados y conclusiones requieren de una correcta expresion oral y escrita.
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de dmbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ninglin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
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impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En el presente curso académico, el departamento de Tecnologia e Informatica del IES Vega de Mar estara
constituido por los siguientes miembros:

Dfia. Maria Laura Postigo Rios (PES Tecnologia).

D. Juan Antonio Ramos Martin (PES Tecnologia).

D. Julio Camacho Cafiamén (PES Informatica).

D. Alfonso Lépez Gemar (PES Informatica).

Los miembros del departamento de Tecnologia e Informatica ostentaran los siguientes cargos e impartiran las
siguientes materias:
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- DAa. Maria Laura Postigo Rios: Jefatura de departamento y Tecnhologia y Digitalizacién 2.° ESO A, B, C, D,
Computacion y robética 2.° ESO

- D. Juan Antonio Ramos Martin: Tecnologia y Digitalizaciéon de 3° ESO A, B, C y D y Tecnologia de 4° ESO Diver.
B,C. Computacion y Robdtica de 3° ESO A, B, Cy D de Diver., C y D, Atencién Educativa de 3° ESO C y Tutor de
3°ESO A.

- D. Julio Camacho Cafiamon: ATEDU 1.° ESO, Matematicas 1.° ESO, ATEDU 4.° ESO, TIC 1.° Bach A, B, C, E,
TIC 2.° A, B, Digitalizacién aplicada a sectores productivos, 1.° FP GM APSD, 1.° FP GS IS, 1.° FP GS ElI, Tutoria
1.° Bachillerato C.

- D. Alfonso Lopez Gemar: Computacion y Robética de 1.° ESO, A, B y C, Digitalizacién de 4.° ESO A, By C,
Creacion digital y pensamiento computacional de 1.°Bachillerato, TIC2 de 2.° Bachillerato, Programacién y
Computacion de 2.° Bachillerato, ATEDU 4 ESO C y Proyecto transversal de Educacion en Valores de
2.° Bachillerato

De forma excepcional también imparte CyR un profesor de matematicas:

- D. Andrés Trivifio Benitez. (Jefe de departamento)
Matematicas CCSS 2°BCH C

Matematicas CCSS 2° BCH D

Estadistica 2°BCHA

Atencion educativa 2° BCH A

Computacion y Robética 1° ESO D

4. Objetivos de la etapa:

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan los siguientes objetivos:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad autébnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
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habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

5. Principios Pedagdgicos:

Los principios generales de la etapa son:

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagoégicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

Las Administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede verbeneficiado de este modo.

2. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la
lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. Para fomentar la integracion
de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos
y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la

reflexion y la responsabilidad.

3. Las Administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos.

4. Corresponde a las Administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal de
los alumnos y la orientacidon educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

5. Asimismo, corresponde a las Administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion de
aquellos alumnos que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria
de los centros, de los alumnos de alta capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

6. La lengua castellana o la lengua cooficial solo se utilizardn como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension y la expresion oral.

Se estableceran medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de las
lenguas extranjeras para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta dificultades en su
comprensién y expresion.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el

funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello

Pag.: 4 de 47



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 29010444

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Mar

con objeto de fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resoluciéon pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera: continua, competencial, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva segln las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de
los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

¢, Continua: La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias clave, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

¢, Competencial: Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias curriculares, a
través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.

¢, Formativa: El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza 'y
aprendizaje.

¢ Integradora: La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo.

¢, Diferenciada: El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion de
cada materia de manera diferenciada en funcion de los criterios de evaluacion que, relacionados de manera
directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

¢ Objetiva: El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, se informa al alumnado acerca de
las competencias especificas y los criterios de evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias
pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacion.

Los criterios de evaluacion se han de poder valorar, y su medicion ha de ser transparente y conocida por el
alumnado para poder transponer la evaluacion a la calificacion de manera objetiva, para ello se necesitan
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criterios de calificacion claros que determinen, cuando el alumnado ha logrado el nivel debido de desarrollo de
cada criterio de evaluaciéon. Tal y como se indica en las ordenes correspondientes, los criterios de evaluacion
han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que
describen.
La evaluacion se realizara, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de la materia.
Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, ediciébn de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o
portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales.
Las técnicas de evaluacion o procedimientos de evaluacion incluiran propuestas contextualizadas y realistas, en
las que el alumnado pueda mostrar el grado de adquisicién de las competencias; propondran situaciones de
aprendizaje de caracter funcional que permitan la activacién de los conocimientos y estrategias de resolucién de
situaciones-problemas y seran conocidos por el alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje. Su
planificacién y seleccién se realizara considerando, ademas, su capacidad diagndstica, su adecuacion a las
situaciones de aprendizaje programadas, su idoneidad para realizar una evaluacién competencial y el grado de
fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluacion.
Para determinar la calificacién del alumnado no se ponderaran criterios de evaluacién, ni instrumentos de
evaluacion, dado que se evallan desempefios, se consideraran desarrollados en mayor o menor medida, y sera
ese grado de desempefio lo que determinara la calificacién del alumnado, independientemente del instrumento
utilizado para evaluarlo. Teniendo en cuenta que todas las competencias hay que trabajarlas y no existe
jerarquia entre ellas, estando establecido en la normativa en vigor, a través de la relacion con los
descriptores operativos, el peso relativo de cada una.
CRITERIOS DE CALIFICACION Y CORRECCION
Siempre se tendra presente en el proceso de evaluacién del alumnado los siguientes documentos recogidos en
el Plan Linguistico del Centro: Pautas para la valoracion de trabajos y cuadernos, normas basicas para la
presentacion de escritos y pautas para la realizacion de una exposicion oral.
Para la correccién de las pruebas escritas se tendran en cuenta las siguientes indicaciones:
¢, Cada falta de ortografia (incluyendo las tildes) podrd ser penalizada con 0,2 puntos. No habrd méaxima
penalizacion por este motivo.
¢, Los errores conceptuales en las operaciones y conocimientos previos, podran tener una penalizacién que
podra llegar a la calificacién minima del ejercicio.
¢ La mera respuesta numérica no bastara para obtener la puntuacion méxima de cada ejercicio, la
contestacion se ha de hacer de forma progresiva y razonada.
¢ La mera descripcion del planteamiento sin que se lleve a cabo de forma efectiva no puede ser suficiente
para obtener una valoracién positiva del mismo.
¢, La resolucién incompleta de un ejercicio podra ser calificada con la puntuacién proporcional adecuada. Sera
ellla profesor/a quien determinard esa proporcionalidad en cada caso, no pudiendo, obviamente, el
Departamento determinar a priori cuél debe ser la misma.
¢, La participacion del alumno/a realizando actividades propuestas por el/la profesor/a en clase o fuera de ella,
podra ser tenida en cuenta en la evaluacion. El/la alumno/a deberd tener conocimiento previamente de tal
circunstancia y de la valoracion que tendra esa participacion.

Programas de refuerzo del aprendizaje.

El Programa para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos estd fundamentado en lo establecido en la
Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Por tanto, este programa especifico esta orientado especialmente a la superacion de las dificultades detectadas
para el alumnado que promociona de curso sin aprobar esta asignatura. Por ello, las actuaciones que se llevaran
a cabo dentro del marco de este plan seran las siguientes:

I. Analisis de los aspectos relevantes que dificultan el aprendizaje.
En primer lugar, se estudiaran los aprendizajes no adquiridos y las dificultades de aprendizaje individuales que
cada alumno/a destinatario de este programa presenta en la asignatura. Para ello, se usaran como fuentes
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principales de informacién el informe de evaluacion final del curso pasado, la evaluacion inicial y la observacion
del docente en el aula.

Il. Establecimiento de las medidas educativas y la propuesta de trabajo que se aplicara.

En segundo lugar, tras el estudio personalizado de las dificultades de cada alumno / a, se procedera a decidir las
medidas educativas y la propuesta de trabajo que se aplicaran en cada caso.

Una vez realizados estos dos pasos, se procedera a la comunicacion de esta linea de trabajo al alumno / ay se
le dara por escrito la descripcion pormenorizada del trabajo que debera realizar durante el curso para superar la
asignatura pendiente. De igual forma, se informara a las familias correspondientes.

Todas las actuaciones contenidas en este plan de trabajo seran revisadas al menos una vez en cada trimestre a
lo largo del curso, analizando la progresién personal de cada alumno/a, con la finalidad de darle una respuesta
educativa lo mas adecuada posible a las dificultades detectadas en cada caso.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Se realizara un seguimiento, al final de cada evaluacion y a la finalizacion del curso, asi como un analisis de
resultados y unas propuestas de mejora tras cada evaluacion.

Pag.: 7 de 47



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Mar

CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en
cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva.

El profesor analizara los informes del curso anterior o los informes de transito en caso de 1° de de ESO, a fin de
conocer aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, realizara una evaluacion inicial, para
valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias
especificas de las materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Los resultados de esta evaluacion inicial se utilizan para la programacion de los contenidos y la atencién a la
diversidad de los distintos grupos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

2. Principios Pedagogicos:
Los principios pedagdgicos son los establecidos con caracter general para la etapa.
Especial atencion se tendra a las actividades encaminadas a fomentar la lectura y la expresion oral y escrita del
alumnado.
Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion linglistica al ampliar sustancialmente el
vocabulario del alumnado, incorporando el especifico de las matematicas, que utilizan todas las ciencias, ademas
de utilizar continuamente la comunicacion tanto oral como escrita en la formulacién y expresion de las ideas. Las
oportunidades para comunicar ideas matematicas y el proceso de escuchar, exponer, dialogar y redactar,
favorecen la expresion y comprension de los mensajes orales y escritos en situaciones diversas. Es en la
resolucién de problemas donde adquiere especial importancia la expresién tanto oral como escrita de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos. La comprension lectora se trabajara especialmente en la lectura de los
enunciados de los problemas. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un
Iéxico de caracter sintético, simbdlico y abstracto.
Por todo esto el departamento, ademas de las actividades programadas en el Plan Lector del centro y de la
contribucion de la matematicas al fomento de la lectura y la expresion oral y escrita mencionadas anteriormente,
propondra distintas lecturas destinadas a los distintos niveles, como pueden ser:
¢, Ecape Book junior: Las puertas de Lia¢, (1° ESO)
¢ El sefior del cerog, (2° ESO)
¢ El diablo de los nimerosg, (3° ESO)
¢ El asesinato del profesor de matematicas (Diversificacion)
¢El hombre que calculabag, (4° ESO)
¢El'hombre anumérico¢, (BCH),

Cdd.Centro: 29010444

También disponemos de amplio catdlogo de libros relacionados con las matematicas en la pagina
https://padlet.com/YolandaGarciaLuque/lectura-y-biblioteca-gbsqult8m2vOrtek que gestiona Yolanda Garcia
Luque (Encargada del Plan Lector y la biblioteca del Centro)

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La nueva ley educativa introduce grandes cambios respecto a la LOMCE: da mas importancia al profesorado en la
eleccién de lo que se ensefia, sitla el uso de las tecnologias en el centro del aprendizaje, se enfoca mas en el
“saber hacer¢, que en el contenido puramente teérico y trabaja ocho competencias (comunicacién linglistica,
competencia plurilingiie, competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, competencia digital,
competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia ciudadana, competencia emprendedora y
competencia en conciencia y expresion culturales). Por eso, los docentes deben modificar sus recursos para
adaptarse a un curriculo competencial: Libro de texto, fichas complementarias, cuaderno del alumnado, pizarra
normal y digital, recursos web, calculadora, juegos, facturas, catalogos, noticias y material manipulativo (dados,
dominds matematicos, etc...)

Las actividades que realicen los alumnos y alumnas estaran enfocadas a presentar y afianzar los contenidos
conceptuales, y a conseguir los contenidos procedimentales y actitudinales. Por ello su contenido y secuenciacion
esta condicionada por el orden que se haya elegido para los contenidos.

Tan importante como una secuenciacion adecuada de las actividades a realizar es la forma en la que se realizan.
Esto es:

Si requiere que los alumnos y alumnas se agrupen y, en caso afirmativo, codmo se agrupan los alumnos y alumnas.
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Si se va a realizar una puesta en comun o un debate.

Si la resuelve un alumno o el profesor.

En qué lugar se va a realizar: aula, casa, aula de informatica, otro

Cbmo se va a valorar.

Cdmo se extraen conclusiones de ellas.

Podemos clasificar las actividades a realizar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje atendiendo a distintos
criterios.

Actividades previas y de motivacion. Tratan de averiguar las ideas, los intereses, las necesidades, etc., de los
alumnos/as sobre los contenidos que se van a trabajar. Con ellas, se suscita la curiosidad intelectual y la
participacion de todos en las tareas educativas.

Actividades de presentacion. Son aquellas que se utilizan para ilustrar un concepto o un procedimiento.
Actividades de desarrollo. Pretenden afianzar los contenidos involucrados, a la vez que diversificar las relaciones
de los mismos con otros contenidos o con situaciones de interés para el alumno.

Actividades de evaluacién. El profesorado debe disefiar estas actividades, sin que puedan ser percibidas por los
alumnos/as como diferenciadas, para reajustar permanentemente los procesos educativos y evaluar la
metodologia seguida y los recursos didacticos utilizados.

Actividades para el tratamiento de los temas transversales: Pretenden, a través de los contenidos de la materia,
que el alumnado adquiera a partir de la reflexion determinados valores.

Si el criterio a seguir es el colectivo al que se dirige:

Actividades generales. Van dirigidas al conjunto de la clase.

Actividades adaptadas. Dada la diversidad presente en una clase, es imprescindible en el disefio de actividades
prever los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Para ello se disefiardn actividades que refuercen o que
amplien los contenidos que se estén tratando. Cuando sea posible se realizaran actividades para los alumnos con
necesidades especificas de apoyo educativo que se adeclen a sus caracteristicas y faciliten el desarrollo de sus
capacidades.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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4. Materiales y recursos:
El material didactico a nuestra disposicibn es numeroso y muy variado, por lo tanto tendremos especial atencion
en planificar su uso en funcién, principalmente, de su adecuacion a los contenidos, de los objetivos que nos
ayuden a alcanzar y de la motivacion que produzca en el alumnado.
El material didactico que se va a utilizar es: Libros de texto, Cuadernos monogréficos, Cuaderno del alumno, Guia
didactica, Calculadora cientifica y gréafica, Utiles de dibujo técnico, Papel cuadriculado y milimetrado, Mapas y
maquetas, Publicaciones peridédicas y anuarios, Aula de ordenadores, Programas informaticos de calculo
simbdlico, geometria dindmica y hojas de calculo, Pizarra digital y proyector, Television, video y DVD, ...
MATERIAL DISPONIBLE EN INTERNET.
Internet hace posible el acceso a un volumen de informacion desde cualquier parte del planeta, inimaginable hace
tan solo unos afios. Ademas esta informacion tiene un caracter horizontal, es decir no esta filtrada y puede volcar
la informacidn que le parezca en la red. Esto, que a priori parece una ventaja, se convierte en un inconveniente por
el caracter de algunos contenidos de la red y hace cada vez mas importante la educacion en un uso responsable
de las nuevas tecnologias.
Por esto se plantean dos estrategias de trabajo, por un lado trabajar con una seleccion limitada de sitios
interesantes ya que a partir de ellos encontraremos enlaces hacia lo que necesitamos. Es decir, como en la
resolucion de problemas, hay que disefiar y contrastar una buena estrategia de busqueda. Por otro lado es
conveniente en otras ocasiones, y mas en un centro como es este, con un elevado grado de integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion en el aula, contar con una seleccién de direcciones de internet con
actividades para su uso directo en clase.
PAGINAS WEB CON INFORMACION DE CARACTER GENERAL.
- Un buen sitio para empezar, que contiene material didactico interesante y direcciones comentadas es la pagina
personal de Antonio Pérez Sanz (http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/). Otras paginas interesantes:
- Centro Virtual de Divulgacion de las Matematicas (DivulgaMAT). Pagina desarrollada por la Comision de
Divulgacion de la Real Sociedad Matematica Espafiola (R.S.M.E.) (http://divulg.ehu.es/index.asp).
- Sector matemética (http://www.sectormatematica.cl/index.htm).
- Proyecto matematico Medusa (http://nti.educa.rcanaria.es/matematicas/default.htm).
- Pagina muy completa sobre mujeres matematicas en inglés
(http://www.agnesscott.edu/Lriddle/women/women.htm).
- Excelente y muy completa pagina con bibliografias de mas de 1300 matematicos y matematicas en ingles
(http://www-history.mcs.st-and.ac.uk/)
- En nuestra comunidad podemos encontrar informacion muy Util en la pagina de recursos de la S.A.E.M. THALES
(http://thales.cica.es/rd/).
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- Especial mencién para la pagina del Proyecto Descartes del Ministerio de Educacion Politica Social y Deporte
gue utiliza el applet homoénimo para confeccionar paginas, capitulos y libros electronicos, donde los graficos y los
calculos cobran vida a través de escenas interactivas que permiten a los alumnos investigar propiedades, adquirir
conceptos y relacionar unos con otros, aventurar hipétesis y comprobar su validez, hacer deducciones, establecer
propiedades y teoremas, plantear y resolver problemas, en general, realizar las actividades que se requieren en
las clases de matematicas.

- Se puede utilizar on-line desde la pagina (http://descartes.cnice.mec.es/) o bien trabajar localmente previa
descarga de la aplicacion desde el sitio web.

- No hay que olvidar las enciclopedias on-line como Wikipedia o las paginas de los organismos oficiales como la
del C.N.I.C.E. (Centro Nacional de Informacién y Comunicacion Educativa.) (http://www.cnice.mec.es/) o la pagina
de Averroes (http://www.juntadeandalucia.es/averroes/)

SOFTWARE Y APLICACIONES ON-LINE.

El uso de programas informéticos en la ensefianza debe dotar al alumno de herramientas para aumentar su
autonomia. Este objetivo se puede alcanzar en esta programacion desde dos perspectivas distintas.

La primera trata de utilizar software que ya conoce el alumnado adaptandolo a los problemas que puedan surgir en
el transcurso de esas unidades. Para este cometido utilizaremos alguna hoja de célculo.

La otra perspectiva a la que haciamos referencia es la de dotar al alumnado de conocimientos sobre programas
especificos de matematicas. Dado lo apretado del calendario, esta introduccién no pasaria de las instrucciones
justas para introducir expresiones, aproximar resultados, operar con polinomios, resolver ecuaciones y sistemas de
ecuaciones y realizar alguna representacion grafica.

Sin descartar el uso de programas con licencia, cada vez tienen mas importancia el uso de software libre como
pueda ser Geogebra, CaR o Queen Magic (El Paraiso de las Matematicas) o de aplicaciones on-line como pueda
ser CalcMe (puesta a disposicion de los centros por la Consejeria de Educacion) o el propio Geogebra.

MATERIAL AUDIOVISUAL ESPECIFICO.

Aunque la irrupcion de las TIC haya hecho perder terreno a los materiales audiovisuales ¢ clasicos¢, no podemos
dejar de tenerlos en cuenta en nuestra accion didactica. En la péagina personal de Antonio Pérez Sanz
(http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/) aparece una clasificacion por niveles de material audio visual, los capitulos de
la serie ¢Ojo Matematico¢, y la serie ¢Mas por Menos¢, son los mas indicados para este curso. Si no es posible
disponer del material en soporte fisico se puede visualizar en el portal YouTube.

PARA EL CASO ESPECIFICO DE COMPUTACION Y ROBOTICA:

Se utiliza el material recibido como dotacién basica del proyecto STEAM de Robdtica Aplicada al Aula. Tantos los
Kits de micro:maqueen como muchos de los sensores se utilizan casi a diario.

Otros materiales de los que disponemos son: Cables USB, miniservos, servos de rotacion continua, cables tipo
DuPont, Packs de leds, Kits de sensores, motores de cc y ruedas, protoboards, shield para sensores, ...

Se utilizan los siguientes espacios: Aulas de grupo con los portéatiles de la dotacion y los portétiles facilitados por la
delegacion para el alumnado, para evitar la brecha tecnolégica, Taller de tecnologia sobre todo para la impresion
3D, Aula de informatica para los alumnos con esta asignatura, Biblioteca durante la Semana de la Ciencia
Herramientas TIC: Se ha utilizado el material recibido para el proyecto, Se ha utilizado MakeCode para la
programacion de las micro:bit, Scratch para la introduccién a la programacion con los mas pequefios, IDE Python,
Edublocks para una introduccién a la programacion con Python mediante bloques para los mayores, TinkerCad,
FreeCAd, ZumKit Junior ADVANCED de bq, Bitbloqg

En general, se ha utilizado cualquier dispositivo o aplicacién de la que hemos tenido disposicion para facilitar el
aprendizaje de los alumnos y facilitar el trabajo de los profesores.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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5. Evaluaciodn: criterios de calificacion y herramientas:

Si la evaluacion constituye un proceso flexible, los procedimientos e instrumentos habran de ser variados. Para
recoger informacién podemos servirnos de diferentes procedimientos o instrumentos de evaluacion:

- Cuaderno del alumno. Se utiliza para evaluar aspectos como el interés por el propio trabajo, la responsabilidad a
la hora de realizarlo, si realiza las actividades propuestas en clase, la expresion escrita, la elaboracién de
conclusiones y restiimenes, y el método de trabajo. Este contendra las tareas realizadas tanto en clase como las
que realiza fuera del horario escolar.

Para la valoracién de este instrumento de evaluacion se utilizara la plantilla para evaluar las libretas que se ha
propuesto desde el Plan Linglistico del Centro.

- Actividades diversas o proyectos de investigacion. Como pueden ser trabajos utilizando las TIC, trabajos con
medios audiovisuales, relacionados con la historia de las mateméticas, temas transversales, etc.

Para la valoracién de este instrumento se tendra en cuenta los, entre otros, los siguientes items:

La idoneidad y utilizacién de la informacion recogida

Correcta expresion de los resultados

Conclusiones expuestas y lo acertado de los mismos
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Toma de decisiones

Uso y diversidad de las herramientas utilizadas.

Trabajo cooperativo

- Observacion directa del trabajo en clase. Nos da informacién sobre la actitud hacia el trabajo y el esfuerzo
continuo, si desarrolla la responsabilidad en la realizacién de los trabajos propuestos, si participa y colabora activa
y positivamente en la dinamica de clase. Ademas se puede observar si el alumno logra alcanzar los objetivos que
se pretenden con la actividad.

Para la valoracion de este instrumento se tendra en cuenta los, entre otros, los siguientes items:

Observacion de la resolucién de ejercicios y problemas en sus diversas fases

Participacion y constancia en la realizacion de las tareas propuestas

Realizacion de entrevistas al alumnado.

- Valoracion del trabajo en casa. Si el alumno o la alumna ademas de presentar las actividades solicitadas sabe
resolverlas en la pizarra explicando ordenadamente el razonamiento seguido, podremos valorar positivamente la
consecucién del objetivo u objetivos que pretenda la actividad.

- Realizacion de pruebas escritas. Se realizardn pruebas escritas de diferentes tipos. Se realizara una prueba
escrita por unidad y una prueba por trimestre en caso de que el profesor correspondiente lo considere necesario.
Con ellas se recogera informacién principalmente sobre el grado de consecucion de los objetivos planteados a
través de la asimilacion de los contenidos de cada unidad.

- Libros de lectura. Los trabajos que se presenten deberan seguir las guias de lectura que se confeccionaran para
tal fin.

- Competencia linglistica. Se utilizara la ficha de evaluacién de la competencia linglistica que se ha propuesto
desde el Plan Lingiistico del Centro.

- Situaciones de Aprendizaje. Las programaciones didacticas contemplaran situaciones de aprendizaje en las que
se integren los elementos curriculares de las distintas materias para garantizar que la practica educativa atienda a
la diversidad, a las caracteristicas personales, a las

necesidades, a los intereses, a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y al estilo cognitivo del alumnado.
Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo siguiente:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los docentes
llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.
2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses
del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusiéon y al
trato no discriminatorio, e integraré en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de
los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso
educativo.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y CORRECCION

Como criterio general se tendran en cuanta los siguientes aspectos:

- Los errores conceptuales en las operaciones y conocimientos previos, podran tener una penalizacién que podra
llegar a la calificacion minima del ejercicio.

- La mera respuesta numérica no bastara para obtener la puntuacién maxima de cada ejercicio, la contestacién se
ha de hacer de forma progresiva y razonada.

- La mera descripcion del planteamiento sin que se lleve a cabo de forma efectiva no puede ser suficiente para
obtener una valoracién positiva del mismo.

- La resolucion incompleta de un ejercicio podré ser calificada con la puntuacién proporcional adecuada. Sera el/la
profesor/a quien determinara esa proporcionalidad en cada caso, no pudiendo, obviamente, el Departamento
determinar a priori cual debe ser la misma.

- La participacion del alumno realizando actividades propuestas por el profesor en clase o fuera de ella, sera otro
instrumento de evaluacion. El alumno debera tener conocimiento previamente de tal circunstancia y de la
valoracion que tendra esa participacion.

Se considerard que todos los criterios de evaluacion ponderan con el mismo peso en la calificacion final del
alumnado.

En cada evaluacion se obtendra la calificacion realizando la media de todas las calificaciones que ha obtenido el
alumno/a en los criterios trabajados en el trimestre. Para superar la evaluacion correspondiente, la nota media
obtenida debera ser igual o superior a 5.

Todos los instrumentos de evaluacion (pruebas escritas, trabajos, cuadernos, etc...) que se utilicen para evaluar un
criterio de evaluacion tendran el mismo peso a la hora de obtener la calificacion de dicho criterio.

La calificacion en la evaluacion ordinaria se obtendra a partir de la media aritmética de las calificaciones de los
criterios de evaluacion trabajados durante todo el curso. Para aprobar la materia, la nota media obtenida debe ser
igual o superior a 5.
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Siempre se tendra presente en el proceso de evaluacion del alumnado los siguientes documentos recogidos en el
Plan Linglistico del Centro:
- Pautas para la valoracién de trabajos y cuadernos.
- Normas bésicas para la presentacion de escritos.
- Pautas para la realizacién de una exposicion oral.
Para lo superacion de los criterios no evaluados positivamente o la recuperacion de la materia pendiente de afos
anteriores se seguiran la indicaciones establecidas en los programa de refuerzo del aprendizaje (PRA) establecidos
por el departamento:
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.
Se realizara un Programa de refuerzo del aprendizaje basado en un seguimiento pormenorizado de los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas en las que mostré deficiencias en el curso pasado.
También se tomaran medidas individuales del tipo: adecuacién de contenidos, metodoldgicas y de utilizacion
variada de recursos didacticos.
b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ambitos del curso anterior.
El responsable de evaluar al alumno sera el profesor que imparte la materia en el curso en el que esta el alumno
actualmente. En el caso en que el alumno, durante el curso actual, no curse ninguna asignatura impartida por el
departamento, el responsable de evaluar al alumno sera el jefe del departamento.
Durante el primer y segundo trimestre el alumnado podra realizara dos relaciones de ejercicios (que podra
descargar de la pagina web del centro o recoger en la conserjeria del centro). Dichas relaciones se centraran en los
saberes basico del curso anterior y la entrega de las mismas, en las fechas indicadas, sera el punto de partida para
la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos de cursos anteriores.
Se realizara un seguimiento especial de las tareas, libreta, trabajo colaborativos en clase, interés por la asignatura
y en general todos los aspectos que indiquen una evolucién positiva del alumno hacia la asignatura.
En el mes de abril el profesor responsable del programa decidira la calificacién del programa.
Si el alumno no ha entregado las relaciones de ejercicios 0 su evolucion en el curso escolar nos es la adecuada a
juicio del profesor, deberéa realizar en el mes de mayo una prueba escrita referida a los saberes basicos de la
asignatura y curso pendiente.
Si tiene varios cursos pendientes, las relaciones de ejercicios y observaciones de los distintos instrumentos de
evaluacion se centraran en el curso inmediatamente anterior que tiene suspenso, suponiendo su valoracion positiva
coma una valoracion positiva en todos los cursos anteriores pendientes. En el caso de no superar la asignatura del
curso anterior y tener pendiente la asignatura de cursos mas bajos, podra optar a superar la asignatura pendiente
mediante la correspondiente prueba escrita en el mas de abril.
¢) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion y/o el equipo docente
presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion.
Se realizara un Programa de refuerzo del aprendizaje basado en un seguimiento pormenorizado de los saberes
basicos, criterios de evaluacidn y competencias especificas en las que esta mostrando dificultades. También se
tomaran medidas individuales del tipo: agrupamiento y distribuciéon de espacios y tiempos, metodolégicas y de
procedimientos e instrumentos de evaluacién.
Para aquellos alumnos y alumnas que en una primera instancia no hayan obtenido una evaluacion positiva al final
de curso, se les realizar4 una prueba escrita en el mes de junio para comprobar los progresos realizados en la
adquisicién de los saberes bésicos y los criterios de evaluacion. Serd de caracteristicas y dificultad similar a las
demas pruebas o instrumentos de evaluacion que se han utilizado durante el curso y se valorara de igual forma.
Los instrumentos que se utilizaran para cada uno de los criterios de evaluacién son los siguientes:
1. Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.
¢ 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
¢ Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
¢, 1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.
¢ Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
¢, 1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
¢ Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
¢, 1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes
y caracteristicas.
¢ Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
¢ 1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: andlisis, disefio, programacion y
pruebas.
¢ Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar
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un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
¢ 2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones.
¢ Instrumento de evaluacion: Practica de clase
¢ 2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.
¢ Instrumento de evaluacion: Practica de clase
¢ 2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando respuesta a
las posibles demandas del escenario a resolver.
¢ Instrumento de evaluacion: Practica de clase
¢, 2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién mévil y generalizando
las soluciones.
¢ Instrumento de evaluacion: Practica de clase
3. Diseflar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
¢, 3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interacciéon con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
¢, Instrumento de evaluacién: Proyecto cooperativo
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.
¢ 4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
¢, Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
¢ 4.2. Comprender los principios béasicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial.
¢, Instrumento de evaluacion: Ejercicios de clase
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.
¢, 5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informéaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa.
¢, Instrumento de evaluacion: Prueba escrita
¢, 5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién
web, tratando de generalizar posibles soluciones.
¢, Instrumento de evaluacion: Prueba escrita
¢ 5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.
¢, Instrumento de evaluacion: Prueba escrita
6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir
la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
¢ 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
¢, Instrumento de evaluacidn: Proyecto cooperativo
¢ 6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y
uso responsable.
¢, Instrumento de evaluacion: Proyecto cooperativo
¢ 6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
¢, Instrumento de evaluacion: Proyecto cooperativo
¢, 6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
¢, Instrumento de evaluacion: Proyecto cooperativo

6. Temporalizacion:

6.1 Unidades de programacion:

1° Evaluacion
- UD-1: Introduccion a al programacion
- UD-2: Programacion con Scratch
2° Evaluacion
-UD-3: Proyectos con Scratch
- UD-4: Introduccion a la roboética
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3° Evaluacion
- UD-5: Programamos nuestro Robot
- UD-6: Datos Masivos
- UD-7:Inteligencia Artificial
- UD-8: Ciberseguridad

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

El Departamento tiene prevista participar en las siguientes actividades complementarias y extraescolares, ya sean
organizadas Unicamente por el Departamento o en colaboracion con otros Departamentos.

- Torneo de Ajedrez. Durante todo el curso, dependiendo de disponibilidad de fechas.

- Participacion en la XXl Semana de la Ciencia, a finales de abril o primeros de mayo. En colaboracién con los
Departamentos del Area Cientifico Técnica.

- Gimkana de Matematicas.

- Concurso de fotografias Matematicas.

- Concurso de Murales ¢Genios de las Matematicasyg,.

- Concurso de Pi-Relatos.

- Peliculas Matematicas.

- Con motivo del dia de la Mujer trabajadora el préximo 8 de Marzo, actividades concienciadoras en cuanto a los
cambios sociales sufridos durante los Ultimos 50 afios y el papel transcendental desempefiado por la mujer.
Video-forum en el que visualizaremos la pelicula ¢ Figuras Ocultasg,.

- Visita a La Alhambra y/o Parque de las Ciencias de Granada para realizar preferentemente con alumnos de 2° o
3° ESO y/o Principia-Centro de Ciencia de Malaga para realizar con alumnos de 1° ESO, segun disponibilidad de
fecha, recomendable en el 2° trimestre de 2024.

Asi mismo los profesores del departamento, de forma colectiva o individualmente, participaran en las actividades
organizadas en el desarrollo de los planes y proyectos que tiene concedidos el centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
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comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, graficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucidon de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
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dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informaciéon procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
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comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

[s¢]

N

8| 1. Evaluacién inicial:

§ El articulo 12 de la orden de 30 de mayo de 2023 establece lo siguiente:

S

a "1. La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias

£ especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en

E cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en

S ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva.

a 2. Los resultados de esta evaluacion no figurardn en los documentos oficiales de evaluacion.

2 3. Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucion educativa del alumnado y, en su caso, las
medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza la tutoria y el equipo docente de cada grupo analizaran los
informes del curso anterior, a fin de conocer aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, el
equipo docente realizara una evaluacion inicial, para valorar la situacién inicial de sus alumnos y alumnas en
cuanto al nivel de desarrollo de las competencias especificas de las materias de la etapa que en cada caso
corresponda.

4. Antes del 15 de octubre se convocara una sesion de coordinacién docente con objeto de analizar y compartir las
conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y seréa el punto de referencia para la toma de
decisiones relativas a la elaboracién de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se

adecuard a las caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

3 5. El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion, realizara la propuesta y adoptara las

§ medidas educativas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales para el alumnado que las precise."

S

c-:,- Basandonos en los puntos anteriores, para la evaluacién inicial se realizaran actividades recogidas en el REA de la

§ Junta de Andalucia "Nuestra placa robética se comunica con el mundo”, elaborado para el nivel 1°ESO, y que

g servira de repaso para el nivel 2°ESO. Se compone de una serie de actividades entre las que se encuentran:

8 * Ejercicios de repaso de conceptos de la materia Computacién y Robética

* Ejercicios de razonamiento y obtencion de conclusiones
* Ejercicios interactivos de afianzamiento

También se utilizara la observacion diaria del desempefio del alumnado durante las sesiones iniciales del curso, su
actitud ante la materia, el esfuerzo y trabajo diario, la colaboracion con el resto del alumnado, etc.

Los resultados obtenidos con estos procedimientos se utilizardn para la programacion de los contenidos y la
atencion a la
diversidad de los distintos grupos.

2. Principios Pedagdgicos:
Se arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, que favorezcan la
capacidad de aprender por si mismos y promuevan el aprendizaje cooperativo.

Se prestard una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza béasica y se fomentara la correcta expresién oral y escrita y el uso
de las mateméticas.

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de la materia.
Este tiempo se concretara en 60 minutos totales de actividades de lectura comprensiva distribuidos en 1 sesion
cada mes. Asimismo se le recomendara al alumnado lecturas relacionadas con la materia durante el transcurso del
curso. También se incluiran explicaciones escritas de las actividades que se llevaran a cabo en el aula con el fin de
que el alumnado lea y comprenda lo que tiene que realizar en las tareas.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

Ademas de la comprension lectora, se trabajaran la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la

competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién
emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad. En todo caso, se fomentardn de manera transversal
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la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales. También se promovera el conocimiento de
aspectos relacionados con el patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad.

Se regularan soluciones especificas a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) para la atenciéon del
alumnado que manifieste dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de los
centros, del alumnado de alta capacidad intelectual y del alumnado con discapacidad.

InfProDidLomLoe 2023

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La nueva ley educativa introduce grandes cambios respecto a la LOMCE: da mas importancia al profesorado en la
eleccién de lo que se ensefia, sitla el uso de las tecnologias en el centro del aprendizaje, se enfoca mas en el
"saber hacer" que en el contenido puramente teérico y trabaja ocho competencias (comunicacion linguistica,
competencia plurilingie, competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, competencia digital,
competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia ciudadana, competencia emprendedora y
competencia en conciencia y expresion culturales).

Ref.Doc.:

Por eso, los docentes deben modificar sus recursos para adaptarse a un curriculo competencial: Libro de texto,
fichas complementarias, ordenadores portatiles, pizarra normal y digital, recursos web, juegos y material
manipulativo (componentes para el montaje de robots y sistemas electronicos).

Las actividades que realice el alumnado estaran enfocadas a presentar y afianzar los contenidos conceptuales, y a
lograr adquirir los contenidos procedimentales y actitudinales. Por ello su contenido y secuenciacion esta
condicionada por el orden que se haya elegido para los saberes basicos de la materia.

Para el tratamiento de los saberes basicos referentes a pensamiento computacional, programacion y robotica, es
muy relevante plantear retos en orden creciente de dificultad, que permitan al alumnado resolverlos a través de la
programacion, para posteriormente controlar sistemas fisicos.

Cdd.Centro: 29010444

Tan importante como una secuenciacion adecuada de las actividades a realizar es la forma en la que se realizan.
Esto es:

* Si requiere de agrupamiento de alumnado y como se agrupan los alumnos y alumnas.

* Si se va a realizar una puesta en comudn o un debate.

* Si la resuelve un alumno o el profesor.

* En qué lugar se va a realizar: aula, casa, aula de informatica.

* Aspectos a valorar: resolucién, funcionamiento, montaje, presentacion, verificacion, etc.

* Cémo se extraen conclusiones de ellas.

Podemos clasificar las actividades a realizar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje atendiendo a distintos
criterios:

* Actividades previas y de motivacion: Tratan de averiguar las ideas, los intereses, las necesidades, etc., de los
alumnos/as sobre los contenidos que se van a trabajar. Con ellas, se suscita la curiosidad intelectual y la
participacion de todos en las tareas educativas.

* Actividades de presentacion: Son aquellas que se utilizan para ilustrar un concepto o un procedimiento.

* Actividades de desarrollo: Pretenden afianzar los contenidos involucrados, a la vez que diversificar las relaciones
de los mismos con otros contenidos o con situaciones de interés para el alumno.

* Actividades de evaluacion: El profesorado debe disefiar estas actividades, sin que puedan ser percibidas por los
alumnos/as como diferenciadas, para reajustar permanentemente los procesos educativos y evaluar la
metodologia seguida y los recursos didacticos utilizados.

* Actividades para el tratamiento de los temas transversales: Pretenden, a través de los contenidos de la materia,
gue el alumnado adquiera a partir de la reflexion determinados valores.

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

Se pueden clasificar también dependiendo del colectivo al que se dirige:

* Actividades generales: Van dirigidas al conjunto de la clase.

* Actividades adaptadas. Dada la diversidad presente en una clase, es imprescindible en el disefio de actividades
prever los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Para ello se disefiaran actividades que refuercen o que
amplien los contenidos que se estén tratando. Cuando sea posible se realizaran actividades para los alumnos con
necesidades especificas de apoyo educativo que se adecUen a sus caracteristicas y faciliten el desarrollo de sus
capacidades.
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Cabe destacar que se procurara la participacion del alumnado de la asignatura en los ambitos del proyecto CIMA:
Educacion emocional, Vida saludable, Patrimonio cultural de Andalucia, mediante el disefio de situaciones de
aprendizaje que favorezcan el trabajo y desarrollo de conocimientos en estos ambitos.

4. Materiales y recursos:
Para poder desarrollar nuestra metodologia, vamos a necesitar una serie de materiales y recursos. Los medios
deben ser motivadores, y a la vez portadores de contenidos, ya que se utiliza parte de su potencial para introducir
nuevos contenidos y otras veces para reforzar contenidos ya trabajados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

La seleccidon de los materiales curriculares adoptados por este Departamento siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencion educativa y al
modelo didactico anteriormente propuesto:

> Las actividades mentales que estimulan el sistema de simbolos que lleva implicito ese medio o recurso.

> La facilidad para transmitir informacion (claridad y amenidad gréafica y expositiva).

> Adecuacion al contexto educativo del Centro.

> Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto Curricular.

> Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido
einclusion de los temas transversales.

> La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las diferencias
individuales.

Atendiendo a todos ellos, hemos establecido la siguiente seleccién de materiales:

* Espacios: Aulas de grupo, Taller de tecnologia sobre todo para la impresién 3D, Aula de informatica para los
alumnos con esta asignatura, Biblioteca durante la Semana de la Ciencia

* Se utiliza el material recibido como dotacién basica del proyecto STEAM de Robética Aplicada al Aula (robots
micro:Maqueen, kits de sensores).

* Otros materiales de los que disponemos son: Cables USB, miniservos, servos de rotacion continua, cables tipo
DuPont, Packs de leds, motores de CC y ruedas, protoboards, shields para sensores.

* Tarjetas Arduino y Microbit.

* Medios de proyeccion en el aula: Pizarras Digitales Interactivas, cafién proyector, televisor.

* Ordenadores portatiles con conexion a Internet (facilitados en la dotacién y los carros del Centro). El profesorado
pondra especial atencién cuando se use este tipo de material, especificando y haciendo hincapié en las normas de
uso y supervisando que el alumnado lo use adecuadamente.

* Libros de texto como apoyo ocasional.

* Material digital correspondiente al libro de texto (libro digital, audios, videos, material imprimible)

* Coleccién de lecturas graduadas de niveles variados.

* Material audiovisual en formato digital.

* Webs y apps Utiles en la ensefianza de computacion y robética: Code, MakeCode, Scratch, Appinventor,
Arduinoblocks, Tinkercad, IDE Python, Edublocks (introduccién a la programacién con Python mediante bloques),
FreeCAD, ZumKit Junior ADVANCED de bq, Bitblog, Google hojas de calculo, etc.

* La G-Suite de Google, con dominio @g.educaand.es (Classroom, GMail, etc.)

* Web y redes sociales del Centro

Cdd.Centro: 29010444
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion de la asignatura se basa en los criterios de evaluacion establecidos en la normativa vigente,
orientados al desarrollo competencial del alumnado. La calificacion final se calculard como la media aritmética de
todos los criterios de evaluacién de la materia, evaluados durante el curso. En el caso de que un criterio de
evaluacién se valore en més de una ocasion, la nota final de dicho criterio serd la media aritmética de todas las
calificaciones obtenidas para ese criterio en distintas actividades.

PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se emplearan las siguientes herramientas de evaluacién en la materia:
* Observacion diaria (preguntas orales, actitud hacia la materia, atencion, interés, participacion, colaboracion)
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* Trabajo individual diario (resolucién de actividades recogidas en Classroom)

* Trabajo en equipo (colaboracion, reparticion de tareas)

* Cuaderno de clase (fichas escritas y resumenes)

*  Producciones multimedia: videos, podcast, presentaciones digitales, infografias.

* Exposiciones orales.

* Cuestionarios digitales gamificados: kahoot, quizizz, edpuzzle, educaplay, liveworksheets, etc.
* Practicas con simuladores.

* Practicas de montaje.

Todos ellos siempre ajustados y coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

CRITERIOS DE CALIFICACION

* Se utilizaran distintos instrumentos para calificar el trabajo del alumnado para cada criterio de evaluacion, a través
de rubricas, listas de cotejo, escalas de valoracién, etc.

* Todas las evidencias e instrumentos de evaluacién (pruebas escritas, trabajos, cuadernos, etc.) que se utilicen
para calificar un criterio de evaluacioén tendran el mismo peso a la hora de obtener la calificacion de dicho criterio.

* Se considerara que todos los criterios de evaluacién tienen el mismo peso en la calificacion final del alumnado.

* En cada evaluacion se obtendra la calificacion realizando la media de todas las calificaciones que ha obtenido el
alumno/a en los criterios trabajados hasta ese trimestre.

* Para superar la evaluacién correspondiente, la nota media obtenida debera ser igual o superior a 5.

* Los mecanismos para la recuperacién de los criterios no superados consistirdn en la utilizacion de actividades
diversas que trabajen los saberes relacionados con esos criterios, a realizar por el alumnado en el Gltimo mes del
curso.

* Los resultados de la evaluacién se expresaran mediante una calificacion numérica, sin decimales, en una escala
de 1 a 10.

* La calificacién en la evaluacion ordinaria se obtendra a partir de la media aritmética de las calificaciones de los
criterios de evaluacion trabajados durante todo el curso, incluyendo los que se hayan recuperado.

* Para aprobar la materia, la nota media obtenida debe ser igual o superior a 5.

Cdd.Centro: 29010444

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
La metodologia para evaluar la practica docente se especifica en los aspectos generales de la programacion.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE
1. PROGRAMACION. DESARROLLO MOVIL. DESARROLLO WEB

1. Lenguajes de programacion visuales. Practicas con Scratch, Gobstones.
2. Medios de expresion de algoritmos. Diagramas de flujo

3. Lenguajes de bloques para dispositivos moviles. Appinventor

4. Desarrollo web. Lenguajes para la edicién de paginas web. HTML

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

SEGUNDO TRIMESTRE
2. FUNDAMENTOS DE LA COMPUTACION FiSICA. INTERNET DE LAS COSAS. ROBOTICA

. Sistemas de computacion.

. Software de base y aplicaciones

. Tipos de sistemas de computacion

. Hardware

. Microcontroladores

. Sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAI)

. Internet de las cosas. Conexion de dispositivos

. Internet de las cosas. Aplicaciones del IoT industrial

O~NO OIS WNPF
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9. Clasificacién y aplicaciones de los robots
10. Componentes: sensores, actuadores y efectores
11. Software de programacion de la tarjeta micro:bit. MakeCode

TERCER TRIMESTRE
3. DATOS MASIVOS. INTELIGENCIA ARTIFICIAL. CIBERSEGURIDAD

. Big data. Ciclo de vida de los datos

. Aplicaciones del big data

. Metadatos. Ciclo de vida de los metadatos

. ¢, Qué es la inteligencia artificial?

. Historia de la inteligencia artificial

. Aprendizaje automatico. Tipos de aprendizaje

. Usos del machine learning

. Agentes inteligentes. Tipos de agentes

. Etica y responsabilidad social en el uso de la IA
10. Ciberseguridad. Privacidad e identidad

11. Interaccién en la red. Riesgos y proteccion
12. Propiedad intelectual. Proteccion del software

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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6.2 Situaciones de aprendizaje:

- Amenaza Sedentaria

Cdd.Centro: 29010444

7. Actividades complementarias y extraescolares:

* Participacion en la Semana de la Ciencia del centro. - Para los niveles: Todos los niveles - Prevista para: 2°
trimestre

* Malakaboot - Para los niveles: 2°y 3° de ESO - Prevista para: 2° o 3er trimestre

* FANTEC - Para los niveles: 2°y 3° de ESO - Prevista para: 3er trimestre

* Visita a la Fabrica del Videojuego EVAD (Malaga) - Para los niveles: 1°, 2°, 3° ESO y 1°, 2° Bachillerato. -
Prevista para: 2° y 3er trimestre

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
Actividades propuestas para el fomento de la lectura en la materia de CyR de 2° ESO:

Seleccidén de articulos y documentos con lecturas sobre temas relacionados con los saberes bésicos de la materia
y otros transversales:

* ¢ Como se cred la primera computadora? - Universidad EAFIT

* Basura electrénica. El problema del siglo XXI - Comunidad ISM (Instituto Superior del Medio Ambiente)

* Obsolescencia programada - Articulo de "El Economista”

* Lynn Conway - Articulo web "Mujeresconciencia.com"

* Jude Milhon - Articulo web "Mujeresconciencia.com”
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* RA en redes sociales - web de Xnova 360°
* Primer videojuego de la historia - Articulo extraido de https://plarium.com/es/blog/el-primer-videojuego/
* Rumbo a la IA - Comic publicado por la UNESCO

También se seleccionaran textos y articulos de los bancos de recursos de lectura compartidos en linea por el
profesorado del Departamento y del Centro, asi como por la Biblioteca de Centro, que puedan estar relacionados
con los saberes basicos trabajados en cada momento.

A cada lectura dirigida se dedicara una hora mensual de la asignatura, segun el modelo propuesto por la Biblioteca
del Centro.

Las lecturas se enmarcaran en un formato de Situacién de Aprendizaje relacionada, siempre que sea posible, con
los saberes basicos y criterios de evaluacién que se estén trabajando en cada mes.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
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historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

\Competencia clave: Competencia en comunicacion linguistica.
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Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.

Pag.: 32 de 47



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

A Junta de Andalucia

I.E.S. Vega de Mar

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cdd.Centro: 29010444

Fecha Generacién: 01/11/2024 10:58:12

4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4, Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en
cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva.

El profesor analizara los informes del curso anterior o los informes de transito en caso de 1° de de ESO, a fin de
conocer aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, realizara una evaluacion inicial, para
valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias
especificas de las materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Los resultados de esta evaluacion inicial se utilizan para la programacion de los contenidos y la atencién a la
diversidad de los distintos grupos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

2. Principios Pedagogicos:
Los principios pedagdgicos son los establecidos con caracter general para la etapa
Los principios pedagdgicos son los establecidos con caracter general para la etapa.

Especial atencion se tendra a las actividades encaminadas a fomentar la lectura y la expresion oral y escrita del
alumnado.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion linglistica al ampliar sustancialmente el
vocabulario del alumnado, incorporando el especifico de las matematicas, que utilizan todas las ciencias, ademas
de utilizar continuamente la comunicacion tanto oral como escrita en la formulacién y expresion de las ideas. Las
oportunidades para comunicar ideas matematicas y el proceso de escuchar, exponer, dialogar y redactar,
favorecen la expresion y comprension de los mensajes orales y escritos en situaciones diversas. Es en la
resolucién de problemas donde adquiere especial importancia la expresién tanto oral como escrita de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos. La comprension lectora se trabajara especialmente en la lectura de los
enunciados de los problemas. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un
Iéxico de caracter sintético, simbdlico y abstracto.

Por todo esto el departamento, ademas de las actividades programadas en el Plan Lector del centro y de la
contribucion de la matematicas al fomento de la lectura y la expresion oral y escrita mencionadas anteriormente,
propondra distintas lecturas destinadas a los distintos niveles, como pueden ser:

Cdd.Centro: 29010444

¢ Ecape Book junior: Las puertas de Lia¢, (1° ESO)

¢ El sefior del cerog, (2° ESO)

¢ El diablo de los nimerosg, (3° ESO)

¢ El asesinato del profesor de matematicas (Diversificacion)
¢El hombre que calculabag, (4° ESO)

¢El'hombre anumérico¢, (BCH),

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La nueva ley educativa introduce grandes cambios respecto a la LOMCE: da mas importancia al profesorado en la
eleccién de lo que se ensefia, sitla el uso de las tecnologias en el centro del aprendizaje, se enfoca mas en el
“saber hacer¢, que en el contenido puramente teérico y trabaja ocho competencias (comunicacién linglistica,
competencia plurilingie, competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, competencia digital,
competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia ciudadana, competencia emprendedora y
competencia en conciencia y expresion culturales). Por eso, los docentes deben modificar sus recursos para
adaptarse a un curriculo competencial: Libro de texto, fichas complementarias, cuaderno del alumnado, pizarra
normal y digital, recursos web, calculadora, juegos, facturas, catalogos, noticias y material manipulativo (dados,
dominds matematicos, etc...)

Las actividades que realicen los alumnos y alumnas estaran enfocadas a presentar y afianzar los contenidos
conceptuales, y a conseguir los contenidos procedimentales y actitudinales. Por ello su contenido y secuenciacion
esta condicionada por el orden que se haya elegido para los contenidos.

Tan importante como una secuenciacion adecuada de las actividades a realizar es la forma en la que se realizan.
Esto es:

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12
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Si requiere que los alumnos y alumnas se agrupen y, en caso afirmativo, cémo se agrupan los alumnos y alumnas.
Si se va a realizar una puesta en comun o un debate.

[s¢]

S Si la resuelve un alumno o el profesor.

8' En qué lugar se va a realizar: aula, casa, aula de informatica, otro

£ Como se va a valorar.

g Cdmo se extraen conclusiones de ellas.

a Podemos clasificar las actividades a realizar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje atendiendo a distintos

a criterios.

5 Actividades previas y de motivacion. Tratan de averiguar las ideas, los intereses, las necesidades, etc., de los

§ alumnos/as sobre los contenidos que se van a trabajar. Con ellas, se suscita la curiosidad intelectual y la

T participacion de todos en las tareas educativas.

& Actividades de presentacion. Son aquellas que se utilizan para ilustrar un concepto o un procedimiento.
Actividades de desarrollo. Pretenden afianzar los contenidos involucrados, a la vez que diversificar las relaciones
de los mismos con otros contenidos o con situaciones de interés para el alumno.

Actividades de evaluacién. El profesorado debe disefiar estas actividades, sin que puedan ser percibidas por los
alumnos/as como diferenciadas, para reajustar permanentemente los procesos educativos y evaluar la
metodologia seguida y los recursos didacticos utilizados.

Actividades para el tratamiento de los temas transversales: Pretenden, a través de los contenidos de la materia,
que el alumnado adquiera a partir de la reflexion determinados valores.

Si el criterio a seguir es el colectivo al que se dirige:

Actividades generales. Van dirigidas al conjunto de la clase.

§ Actividades adaptadas. Dada la diversidad presente en una clase, es imprescindible en el disefio de actividades

g prever los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Para ello se disefiardn actividades que refuercen o que

-] amplien los contenidos que se estén tratando. Cuando sea posible se realizaran actividades para los alumnos con

g necesidades especificas de apoyo educativo que se adeclen a sus caracteristicas y faciliten el desarrollo de sus

§ capacidades.

8

4. Materiales y recursos:
El material didactico a nuestra disposicién es numeroso y muy variado, por lo tanto tendremos especial atencion
en planificar su uso en funcién, principalmente, de su adecuacion a los contenidos, de los objetivos que nos
ayuden a alcanzar y de la motivacion que produzca en el alumnado.

El material didactico que se va a utilizar es: Libros de texto, Cuadernos monogréficos, Cuaderno del alumno, Guia
didactica, Calculadora cientifica y gréafica, Utiles de dibujo técnico, Papel cuadriculado y milimetrado, Mapas y
maquetas, Publicaciones peridédicas y anuarios, Aula de ordenadores, Programas informaticos de calculo
simbdlico, geometria dinamica y hojas de calculo, Pizarra digital y proyector.

MATERIAL DISPONIBLE EN INTERNET.

Internet hace posible el acceso a un volumen de informacion desde cualquier parte del planeta, inimaginable hace
tan solo unos afios. Ademas esta informacion tiene un caracter horizontal, es decir no esta filtrada y puede volcar
la informacidn que le parezca en la red. Esto, que a priori parece una ventaja, se convierte en un inconveniente por
el caracter de algunos contenidos de la red y hace cada vez mas importante la educacion en un uso responsable
de las nuevas tecnologias.

Por esto se plantean dos estrategias de trabajo, por un lado trabajar con una seleccion limitada de sitios
interesantes ya que a partir de ellos encontraremos enlaces hacia o que necesitamos. Es decir, como en la
resolucion de problemas, hay que disefiar y contrastar una buena estrategia de busqueda. Por otro lado es
conveniente en otras ocasiones, y mas en un centro como es este, con un elevado grado de integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion en el aula, contar con una seleccién de direcciones de internet con
actividades para su uso directo en clase.

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

PAGINAS WEB CON INFORMACION DE CARACTER GENERAL.

- Un buen sitio para empezar, que contiene material didactico interesante y direcciones comentadas es la pagina
personal de Antonio Pérez Sanz (http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/). Otras paginas interesantes:

- Tecnoinfe.com. Pagina web dedicada a la tecnologia, Informatica y Educacion (https://www.tecnoinfe.com/)

- Centro Virtual de Divulgacion de las Matematicas (DivulgaMAT). Pagina desarrollada por la Comision de
Divulgacion de la Real Sociedad Matematica Espafiola (R.S.M.E.) (http://divulg.ehu.es/index.asp).

- Sector matematica (http://www.sectormatematica.cl/index.htm).

- Proyecto matematico Medusa (http://nti.educa.rcanaria.es/matematicas/default.htm).

- Péagina muy completa sobre mujeres matematicas en inglés
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(http://www.agnesscott.edu/Lriddle/women/women.htm).

- Excelente y muy completa pagina con bibliografias de mas de 1300 matematicos y matematicas en ingles
(http://www-history.mcs.st-and.ac.uk/)

- En nuestra comunidad podemos encontrar informacion muy Util en la pagina de recursos de la S.A.E.M. THALES
(http://thales.cica.es/rd/).

- Especial mencién para la pagina del Proyecto Descartes del Ministerio de Educacién Politica Social y Deporte
gue utiliza el applet homoénimo para confeccionar paginas, capitulos y libros electronicos, donde los graficos y los
calculos cobran vida a través de escenas interactivas que permiten a los alumnos investigar propiedades, adquirir
conceptos y relacionar unos con otros, aventurar hipétesis y comprobar su validez, hacer deducciones, establecer
propiedades y teoremas, plantear y resolver problemas, en general, realizar las actividades que se requieren en
las clases de matematicas.

- Se puede utilizar on-line desde la pagina (http://descartes.cnice.mec.es/) o bien trabajar localmente previa
descarga de la aplicacion desde el sitio web.

- No hay que olvidar las enciclopedias on-line como Wikipedia o las paginas de los organismos oficiales como la
del C.N.I.C.E. (Centro Nacional de Informacién y Comunicaciéon Educativa.) (http://www.cnice.mec.es/) o la pagina
de Averroes (http://www.juntadeandalucia.es/averroes/)

SOFTWARE Y APLICACIONES ON-LINE.

El uso de programas informaticos en la ensefianza debe dotar al alumno de herramientas para aumentar su
autonomia. Este objetivo se puede alcanzar en esta programacion desde dos perspectivas distintas.

La primera trata de utilizar software que ya conoce el alumnado adaptandolo a los problemas que puedan surgir en
el transcurso de esas unidades. Para este cometido utilizaremos alguna hoja de célculo.

La otra perspectiva a la que haciamos referencia es la de dotar al alumnado de conocimientos sobre programas
especificos de matematicas. Dado lo apretado del calendario, esta introduccién no pasaria de las instrucciones
justas para introducir expresiones, aproximar resultados, operar con polinomios, resolver ecuaciones y sistemas de
ecuaciones y realizar alguna representacion grafica.

Sin descartar el uso de programas con licencia, cada vez tienen mas importancia el uso de software libre como
pueda ser Geogebra, CaR o Queen Magic (El Paraiso de las Mateméticas) o de aplicaciones on-line como pueda
ser CalcMe (puesta a disposicion de los centros por la Consejeria de Educacion) o el propio Geogebra.

MATERIAL AUDIOVISUAL ESPECIFICO.

Aunque la irrupcion de las TIC haya hecho perder terreno a los materiales audiovisuales ¢ clasicos¢, no podemos

dejar de tenerlos en cuenta en nuestra accion didactica. En la péagina personal de Antonio Pérez Sanz

(http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/) aparece una clasificacion por niveles de material audio visual, los capitulos de
la serie ¢Ojo Matemético¢, y la serie ¢Mas por Menos¢, son los mas indicados para este curso. Si no es posible

disponer del material en soporte fisico se puede visualizar en el portal YouTube.

PARA EL CASO ESPECIFICO DE COMPUTACION Y ROBOTICA:

Se utiliza el material recibido como dotacién basica del proyecto STEAM de Robdtica Aplicada al Aula. Tantos los
Kits de micro:maqueen como muchos de los sensores se utilizan casi a diario.

Otros materiales de los que disponemos son: Cables USB, miniservos, servos de rotacion continua, cables tipo
DuPont, Packs de leds, Kits de sensores, motores de cc y ruedas, protoboards, shield para sensores, ...

Se utilizan los siguientes espacios: Aulas de grupo con los portatiles de la dotacién y los portatiles facilitados por la
delegacion para el alumnado, para evitar la brecha tecnolégica, Taller de tecnologia sobre todo para la impresién
3D, Aula de informatica para los alumnos con esta asignatura, Biblioteca durante la Semana de la Ciencia
Herramientas TIC: Se ha utilizado el material recibido para el proyecto, Se ha utilizado MakeCode para la
programacion de las micro:bit, Scratch para la introduccion a la programacién con los mas pequefios, IDE Python,
Edublocks para una introduccién a la programacion con Python mediante bloques para los mayores, TinkerCad,
FreeCAd, ZumKit Junior ADVANCED de bq, Bitbloqg

En general, se ha utilizado cualquier dispositivo o aplicacién de la que hemos tenido disposicién para facilitar el
aprendizaje de los alumnos y facilitar el trabajo de los profesores.

5. Evaluaciodn: criterios de calificacion y herramientas:

Si la evaluacién constituye un proceso flexible, los procedimientos e instrumentos de habran de ser variados. Para
recoger informacién podemos servirnos de diferentes procedimientos o instrumentos de evaluacion:

- Cuaderno del alumno. Se utiliza para evaluar aspectos como el interés por el propio trabajo, la responsabilidad a
la hora de realizarlo, si realiza las actividades propuestas en clase, la expresion escrita, la elaboracién de
conclusiones y restiimenes, y el método de trabajo. Este contendra las tareas realizadas tanto en clase como las
gue realiza fuera del horario escolar. Se utilizara la plantilla para evaluar las libretas que se ha propuesto desde el
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Plan Linglistico del Centro.

- Actividades diversas o de investigacion. Como pueden ser trabajos informaticos, trabajos con medios
audiovisuales, trabajos relacionados con la historia de las matematicas, matematicas y temas transversales, etc. En
estos trabajos se prestara especial atencion a la utilizacion de la informacion recogida, correcta expresion de los
resultados y conclusiones, lo acertado de los mismos, toma de decisiones y al uso y diversidad de las herramientas
utilizadas.

- Observacion directa del trabajo en clase. Nos da informacién sobre la actitud hacia el trabajo y el esfuerzo
continuo, si desarrolla la responsabilidad en la realizacién de los trabajos propuestos, si participa y colabora activa
y positivamente en la dinamica de clase. Ademas se puede observar si el alumno logra alcanzar los objetivos que
se pretenden con la actividad. Especial atencion se pondra en la observacién de la resolucion de ejercicios y
problemas en sus diversas fases, participacién y constancia en la realizacion de las tareas propuestas, la
realizacion de entrevistas al alumnado etc.

- Valoracion del trabajo en casa. Si el alumno o la alumna ademas de presentar las actividades solicitadas sabe
resolverlas en la pizarra explicando ordenadamente el razonamiento seguido, podremos valorar positivamente la
consecucién del objetivo u objetivos que pretenda la actividad.

- Realizacién de pruebas escritas. Se realizaran pruebas escritas de diferentes tipos. Se realizara una prueba por
unidad y una prueba por trimestre en caso de que el profesor correspondiente lo considere necesario. Con ellas se
recogera informacion principalmente sobre el grado de consecucién de los objetivos planteados a través de la
asimilacion de los contenidos de cada unidad.

- Libros de lectura. Los trabajos que se presenten deberan seguir las guias de lectura que se confeccionaran para
tal fin.

- Competencia linglistica. Se utilizara la ficha de evaluacién de la competencia linglistica que se ha propuesto
desde el Plan Lingiistico del Centro.

- Situaciones de Aprendizaje. Las programaciones didacticas contemplaran situaciones de aprendizaje en las que
se integren los elementos curriculares de las distintas materias para garantizar que la practica educativa atienda a
la diversidad, a las caracteristicas personales, a las

necesidades, a los intereses, a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y al estilo cognitivo del alumnado.

Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo siguiente:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los docentes
llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.
2. La metodologia tendrd un caréacter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses
del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusiéon y al
trato no discriminatorio, e integraré en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de
los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso
educativo.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y CORRECCION

Como criterio general se valorara de la siguiente forma:

Para aprobar la asignatura, se requiere tener aprobadas las tres evaluaciones, o bien, dos de ellas siempre que la
media aritmética de las tres sea igual o superior a 5.

Para la correccién de las pruebas escritas se tendran en cuenta las siguientes indicaciones:

- Cada falta de ortografia (incluyendo las tildes) podr4 ser penalizada con 0,2 puntos. No habra maxima

penalizacion por este motivo.

- Los errores conceptuales en las operaciones y conocimientos previos, podran tener una penalizacién que podra

llegar a la calificaciéon minima del ejercicio.

- La mera respuesta numérica no bastara para obtener la puntuacion maxima de cada ejercicio, la contestacién se

ha de hacer de forma progresiva y razonada.

- La mera descripcion del planteamiento sin que se lleve a cabo de forma efectiva no puede ser suficiente para

obtener una valoracién positiva del mismo.

- La resolucién incompleta de un ejercicio podra ser calificada con la puntuacion proporcional adecuada. Sera el/la

profesor/a quien determinara esa proporcionalidad en cada caso, no pudiendo, obviamente, el Departamento
determinar a priori cual debe ser la misma.

- La participacion del alumno/a realizando actividades propuestas por el/la profesor/a en clase o fuera de ella, podra
ser tenida en cuenta en la evaluacién. El/la alumno/a debera tener conocimiento previamente de tal circunstancia y
de la valoracién que tendra esa participacion.

Se considerard que todos los criterios de evaluacion ponderan con el mismo peso en la calificacion final del
alumnado.
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En cada evaluacion se obtendra la calificacion realizando la media de todas las calificaciones que ha obtenido el
alumno/a en los criterios trabajados en el trimestre. Para superar la evaluacion correspondiente, la nota media
obtenida deberd ser igual o superior a 5.

Los mecanismos para la recuperacion de los criterios no superados se indican en el apartado de evaluacion y
calificacién del alumnado, que aparece en los aspectos generales de esta programacion.

Todos los instrumentos de evaluacion (pruebas escritas, trabajos, cuadernos, etc.) que se utilicen para evaluar un
criterio de evaluacion tendran el mismo peso a la hora de obtener la calificacion de dicho criterio.

La calificacion en la evaluacion ordinaria se obtendra a partir de la media aritmética de las calificaciones de los
criterios de evaluacién trabajados durante todo el curso. Para aprobar la materia, la nota media obtenida debe ser
igual o superior a 5.

Siempre se tendra presente en el proceso de evaluacién del alumnado los siguientes documentos recogidos en el
Plan Linguistico del Centro:

- Pautas para la valoracion de trabajos y cuadernos.

- Normas basicas para la presentacion de escritos.

- Pautas para la realizacién de una exposicion oral.

- Pautas para la valoracion de trabajos y cuadernos.

Para lo superacion de los criterios no evaluados positivamente o la recuperacion de la materia pendiente de afos
anteriores se seguirdn la indicaciones establecidas en los aspectos generales de la etapa

Para aquellos alumnos y alumnas que en una primera instancia no hayan obtenido una evaluacién positiva de los
contenidos en alguno de los trimestres, se les realizara una prueba escrita en el mes de junio para comprobar los
progresos realizados en los contenidos correspondientes; sera de caracteristicas y dificultad similar a las demas
pruebas realizadas durante el curso y se valorara de igual forma.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE
1. PROGRAMACION. DESARROLLO MOVIL. DESARROLLO WEB

. Conexioén de los lenguajes de programacion visuales con lenguajes de programacion textuales.
. Sistemas binario y hexadecimal

. Operadores

. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos

. Uso de los IDE de programacién orientada a eventos en los lenguajes de bloques para méviles.
. Paginas web: protocolo de redes

. Servidores web

. Formatos de las animaciones web

O~NO UL, WNPE

SEGUNDO TRIMESTRE
2. FUNDAMENTOS DE LA COMPUTACION FiSICA. INTERNET DE LAS COSAS. ROBOTICA

. Sistemas de computacién. Aplicaciones

. Microcontroladores. Tipologia

. Hardware. Clasificacién de los componentes

. Almacenamiento de la informacion en los sistemas informaticos y en la nube

. Célculo de capacidades de almacenamiento para distintos tipos de informacion
. Software. Ciclo de vida

. Seguridad eléctrica. Cortafuegos de hardware y médulos de seguridad de hardware
. Internet de las cosas. Aplicaciones de los sensores

. Conexion de dispositivos en la nube

10. Protocolos de comunicacion: ZigBee, Z-Wave y BLE

11. Aplicaciones maviles loT

12. Movimientos de los robots. Grados de libertad y articulaciones

13. Configuracioén de los robots industriales

14. Vehiculos guiados automaticamente

15. La tarjeta controladora Arduino Uno R4 WIFI

16. Como conectar la tarjeta Arduino Uno Wifi al ordenador

17. La tarjeta de expansion Imagina TdR STEAM

18. La tarjeta controladora ESP32 STEAMMakers

O©CoO~NOOUTD, WNPE
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19. Cémo conectar las tarjetas Imagina TdR STEAM y ESP32 STEAMakers a ArduinoBlocks

TERCER TRIMESTRE
3.

DATOS MASIVOS. INTELIGENCIA ARTIFICIAL. CIBERSEGURIDAD

. Big data, inteligencia artificial y ciberseguridad

. Big data. Datos y metadatos

. Clasificacion y almacenamiento de los metadatos

. Data scraping

. Agentes inteligentes. Funcionamiento

. Etica y responsabilidad social en el uso de la IA: andlisis y consecuencias del mal uso
. Situacion actual de la inteligencia artificial

. ¢ Porqué necesitamos protegernos en internet?

. Ciberseguridad. Tipos de ataques y medidas de proteccion

10. Interaccién en plataformas virtuales
11. Ley de propiedad intelectual

6.2 Situaciones de aprendizaje:

Cdd.Centro: 29010444

7. Actividades complementarias y extraescolares:

El Departamento tiene prevista participar en las siguientes actividades complementarias y extraescolares durante
el curso 24/25:

- Participacién en la Semana de la Ciencia en el centro.

- Visita FANTEC (Feria Andaluza de la Tecnologia).

- Visita Malakabot.

- Visita al Parque de las Ciencias en Granada.
- Visita al Parque Edlico de Tarifa.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

Fecha Generacion: 01/11/2024 10:58:12

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
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manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:
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CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
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abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.

Pag.: 44 de 47



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 29010444

Fecha Generacién: 01/11/2024 10:58:12

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Vega de Mar

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

I.E.S. Vega de Mar

oot alalo| s w2222
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3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.3.1
CYR.3.2
CYR.3.3
CYR.34
CYR.3.5
CYR.3.6
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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