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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién
en la construccion de conocimiento.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disehar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicaciébn de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnholégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrbnica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos sencillos mediante el andlisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera
creativa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores vy
dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién e introduccion a moédulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la
solucién.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexidén a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno més cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, céalculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnolédgicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.
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virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

a proyectos sencillos.

3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
;‘.}‘: CD Competencia digital.
'é CE Competencia emprendedora.
Q CCL Competencia en comunicacion linguistica.
% CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
O]
O STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
el
3 CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CcP Competencia plurilingle.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Aio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 1 El proceso de resolucién de
Temporalizacion: A inicio del curso problemas tecnoldgicos.

Justificacion: En un mundo cada vez mas tecnoldgico, es fundamental que los estudiantes adquieran competencias digitales y
tecnoldgicas. Los productos creados en el taller no solo deben satisfacer las necesidades de la sociedad, sino que,
ademas, deben dar una respuesta ética adecuada y socialmente comprometida con el medio ambiente y la sostenibilidad.
Por medio de esta situacion de aprendizaje se busca, que el alumno conozca la forma de trabajo de un tecnélogo, las
herramientas de trabajo en el taller y sus normas de seguridad de uso. Siguiendo la metodologia del método de proyectos,
el alumno aprendera a trabajar en grupo, gestionar las diferentes tareas de un proyecto y realizar una memoria de
fabricacién sostenible de un producto que dé respuesta a una necesidad.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos. .
TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD1. Realiza, de manera autbnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
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los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Protabotellas para el coche

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Aio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 2 Pensamiento computacional.
Temporalizacion: Tercer trimestre Algoritmos y programacion.

Justificacion: Se basa en la necesidad de abordar el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas con
la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber formularlos, analizar la informacién, modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el anélisis de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando,
los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién e introduccién a médulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autdbnoma, con conexién a internet, mediante el anélisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

SABERES BASICOS

TYD.2.C.1.Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial.
TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CES. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemaética en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.
STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Programacion de un juego

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Aio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 3 Técnicas de representacion grafica.

Temporalizacion: Primer trimestre

Justificacion: Se basa en la necesidad de expresar ideas como solucion a un problema utilizando lenguajes gréaficos normalizados,
terminologia
tecnolégica, matematica y cientifica en las exposiciones, y los Utiles adecuados

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa
a proyectos sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las méas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correcciéon y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.
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CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blusqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasy,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Disefio maqueta lapicero

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ano académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 4 Los materiales tecnolégicos y su
Temporalizacion: Primer trimestre impacto ambiental.

Justificacién: En un mundo donde la innovacién tecnolégica esta en constante evolucién, los estudiantes necesitaran conocer los
materiales de uso técnico y las distintas tecnologias de fabricacion. Esto les permitira mantenerse actualizados y
preparados para los desafios del mercado laboral actual y futuro.

Por otra parte, siendo la sostenibilidad un tema central en el mundo contemporaneo, al ensefiar a los estudiantes a
seleccionar materiales y técnicas de fabricacion que sean sostenibles, se les brinda la oportunidad de entender y apreciar
la importancia de reducir el impacto ambiental de la produccion.

En esta situacion de aprendizaje se estudian los materiales de uso técnico mas habituales en un taller de tecnologia, sus
propiedades principales y las herramientas para trabajar con ellos.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.2.1.ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicaciéon de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno més cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.7.Materiales tecnologicos y su impacto ambiental. ]
TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovaciéon, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del anélisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en la red.
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CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resoluciéon de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMB5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Organizador de escritorio.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 5 Estructuras.
Temporalizacion: Segundo trimestre

Justificacion: El alumnado debera aprender a abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el
crecimiento econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e idoneas, lo que supone una actitud
emprendedora que estimula la creatividad y la capacidad de innovacién.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.2.1.Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucion a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.4.Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio
de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar. ]
TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.
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CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correcciéon y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CD8. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestiéon responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEA1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacién y la retroalimentaciéon para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hip6tesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Estructura de papel

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ano académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 6 Sistemas mecanicos basicos.
Temporalizacién: Segundo trimestre

Justificaciéon: Esta unidad se basa en la combinacién de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo,
resiliencia y emprendimiento, imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.2.1.ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes. ]
TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
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un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemaética en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Lapbook

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ano académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 7 Electricidad basica.
Temporalizacion: Segundo trimestre

Justificacion: Para darse cuenta de que la electricidad es imprescindible, basta con mirar a nuestro alrededor. Piensa, por ejemplo, en la
cantidad de veces al dia que usamos el movil o el ordenador, o que presionamos un interruptor para encender una luz o
poner en funcionamiento algin aparato eléctrico. Una ciudad entera podria colapsarse si no dispusiese durante sélo unos
minutos de electricidad

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.2.1.Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucion a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno més cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.6.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacién de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correcciéon y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemaética en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMBS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemas;,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ao académico: 2024/2025 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TYD 2ESO 8 Digitalizaciéon del entorno personal
Temporalizacion: Tercer trimestre de aprendizaje.

Justificacion: Se basa en la necesidad de aprender a utilizar el hardware y software de forma segura, a crear aplicaciones sencillas para
ordenador o dispositivos moviles. El uso seguro y responsable de Internet, asi como el conocimiento de las posibles

amenazas y de nuestra huella es uno de los elementos basicos que los alumnos deben aprender a utilizar dado que es una

herramienta interdisciplinar que utilizara durante toda su vida.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

SABERES BASICOS

TYD.2.D.1.Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
préacticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y

coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.
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CONCRECION ANUAL
3° de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial se realizara al inicio del curso escolar, con el objetivo de obtener informacion detallada sobre el
nivel de desempefio competencial de nuestro alumnado (sus fortalezas, dificultades concretas, sin necesidad de
traducir estos datos a informacién numérica. También debemos prestarle atencién a la deteccion de talentos o de
necesidades individuales de aprendizaje.

La evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones
relativas a la elaboracion de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se adecuara a las
caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

La evaluacién inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en
cuenta principalmente la observacién diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva. Por ello, el departamento elaborara una prueba
objetiva comin que servira como una de las herramientas a usar en este momento de la evaluacion, junto a la
observacion diaria y los cuadernos del alumnado donde se recoge su trabajo diario.

2. Principios Pedagégicos:
Nuestro enfoque metodolégico se ajustara a los siguientes parametros:
1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
2. En las actividades de investigacion, aquellas en las que el alumnado participa en la construccion del
conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también aquellas en las que utiliza el
conocimiento para resolver una situacién o un problema propuesto, se clasificaran las actividades por su grado de
dificultad (sencillo-medio-dificil), para poder asi dar mejor respuesta a la diversidad.
3. La accion docente promovera que el alumnado sea capaz de aplicar los aprendizajes en una diversidad de
contextos.
4. Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizacion de tareas que supongan un reto y desafio
intelectual para el alumnado.
5. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la escritura, las TIC y la
expresion oral mediante debates o presentaciones orales.
6. Se procurarg organizar los saberes en torno a nicleos tematicos cercanos y significativos.
7. Se procurard seleccionar materiales y recursos didacticos diversos.

PLANES Y PROYECTOS
Nuestro departamento participa, con el alumnado de este nivel, en los siguientes planes y proyectos.

1) BILINGUISMO:
Los objetivos de la Seccion Bilingie estan orientadas a desarrollar la formacién linguistica como vehiculo
transversal, que facilite y potencie el respeto y la integracion de las diferentes culturas y nacionalidades dentro y
fuera de nuestro Centro. El objetivo especifico esencial de todo Centro Bilinglie debe ser que el alumnado alcance,
al finalizar sus estudios, un nivel comunicativo fluido de las lenguas que se hayan impartido. Ello incluiria una
formacién plurilingle y multicultural, un aumento de las estrategias de aprendizaje y el desarrollo y, finalmente, la
motivacion hacia el conocimiento de otras lenguas.
Se establecen tres objetivos fundamentales segun el Plan del Fomento del Plurilinglismo:

Objetivo operativo: Alcanzar el dominio de lenguas extranjeras por parte de la ciudadania andaluza con una
clara finalidad comunicativa.

Objetivo estratégico: Formar al alumnado andaluz, a través del plurilinglismo linguistico y cultural, para

integrarse en un contexto cada vez mas mundializado.

Objetivo sociolégico: Acercar a una Andalucia, cada vez mas multiétnica,pluricultural y plurilingie, a nuevas
lenguas y culturas.
Un profesor del departamento imparte las materia de Tecnologia y Digitalizacion bilingle incluidas en el proyecto,
en 3°ESO.

2) PLAN DE LECTURA Y BIBLIOTECA:

La lectura constituye una actividad clave en la educacién por ser uno de los principales instrumentos de
aprendizaje cuyo dominio abre las puertas a nuevos conocimientos. Los diversos propésitos de la lectura deberian
ser tenidos en cuenta a la hora de trabajar en el aula y, para ello, debieran desarrollarse estrategias que facilitaran
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al alumnado su consecucion.

En la sociedad de la informacion, ademas de comprender la lectura, es preciso saber encontrar entre la gran
cantidad de informacién disponible, en distintos formatos y soportes, aquella que interesa. El desarrollo del habito
lector comienza en las edades mas tempranas, continGa a lo largo del periodo escolar y se extiende durante toda la
vida. Un deficiente aprendizaje lector y una mala comprension de lo leido abocan al fracaso escolar y personal.

De acuerdo con las instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion
linglistica en Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria, desde la materia de Tecnologia y
Digitalizacion fomentamos el habito lector del alumnado, integrando nuestras clases dentro de este plan. Asi, los 10
primeros minutos de cada sesion de la materia el alumnado los dedicara a leer uno de los libros integrados en el
PLAN LECTOR del centro.

- En 2°ESO: MARA TURING 1: EL DESPERTAR DE LOS HACKERS, de Javi Padilla. ISBN: 9788417103750.
- En 3°ESQO: El rostro de la sombra, de Alfredo Gémez Cerda. Editorial SM. ISBN 9788467548150.

- ANTES. EI objetivo es motivar el interés y activar el mundo de referencias y conocimientos que previamente
posee el alumnado. Se puede establecer debate sobre el ejemplar a leer, investigacién sobre el autor o autora, el
género narrativo, la tematica y realizar una valoracion de la opinion del alumnado sobre el libro seleccionado.

- DURANTE. EI objetivo es la revision y comprobacion de lo que se ha leido, la toma de conciencia sobre la
entonacién empleada. Se pueden leer fragmentos de lectura en voz alta en diferentes momentos y revisar
significado de palabras, busqueda en diccionario, expresiones que no se entiendan.

- DESPUES. El objetivo es la puesta en préactica de lo leido. Se puede realizar un debate sobre la tematica, sobre
ideas que hayan surgido a partir de esa lectura.

3) PLAN DE IGUALDAD DE GENERO EN EDUCACION:

El avance conseguido en las Ultimas décadas en la igualdad entre hombres y mujeres ha llevado a la incorporacion
y participacién de las mujeres en todas las esferas de la vida politica, social y cultural. Sin embargo, estos cambios
no siempre han venido acompafiados de nuevos modelos de relaciones entre los géneros. Aunque se han dado
cambios importantes en los modelos de familia, podemos decir que, mientras el modelo de feminidad tradicional ha
sufrido una importante transformacion, los varones no se han incorporado de la misma forma a los &mbitos de la
vida privada y al espacio doméstico. Ademas, las relaciones de poder dominantes en nuestra sociedad se siguen
manifestando en discriminaciones laborales, y en la violencia contra las mujeres como la forma mas arcaica de
dominacién y sometimiento.

Esta realidad y la importancia que tiene la actuacion desde las politicas publicas para que el principio de igualdad
entre hombres y mujeres sea una realidad, ha determinado el desarrollo de una intervencion global en el marco
educativo a través del Plan de Igualdad entre Hombres y Mujeres en Educacién. La educacion integral de las
personas implica la adquisicion de un conjunto de capacidades basicas de tipo cognitivo, emocional y ético. Esto
supone que a la necesidad incuestionable de educar en habilidades y conocimientos se afiade la de educar para
una mejor calidad de vida y para dotar a esta de sentido moral.

El sistema educativo debe hacerse cargo de crear las condiciones necesarias para que la escuela potencie los
aprendizajes para la vida afectiva e incorpore el valor y la riqueza que supone la diversidad de modos de ser
hombre y de ser mujer que son el sustrato imprescindible para establecer unas relaciones basadas en la equidad,
el respeto y la corresponsabilidad.

Desde este Departamento se plantea el tratamiento de la coeducacion en los siguientes aspectos:

En primer lugar:

- Seleccionando los materiales curriculares que se presentaran en el aula para evitar cualquier referencia sexista
en los mismos.

- Evitar términos sexistas en el uso del lenguaje. Especialmente, al tratar la reproduccion como una de las
funciones vitales que caracterizan a los seres vivos, al hablar de la reproduccion sexual se hara referencia al ser
humano, y entonces habran de evitarse expresiones, representaciones o acciones que impliquen discriminaciéon
sexista. Se debe transmitir respeto por toda tendencia sexual.

En segundo lugar:

- Con actividades en el aula encaminadas a analizar el papel de la mujer a lo largo de la Historia de la Tecnologia.
- En las actividades practicas que se realicen en el laboratorio, todos los alumnados/as participaran por igual,
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repartiendo el trabajo de forma equitativa entre ellos/as (tanto durante la realizacion de las experiencias como a la
hora de la limpieza del taller, herramientas y materiales utilizados), formando equipos de trabajo mixtos y
fomentando la valoracién del esfuerzo comuin en la elaboracién de trabajos en equipo asi como la participacion y
tolerancia.

- Durante todo el curso de manera transversal, promoviendo la participacién en clase de todo el alumnado sin
distinciones de sexo y sin discriminaciones, de forma que todas las actividades que se realicen sean integradoras.

Se promovera, entre el alumnado, el respeto hacia el sexo contrario, evitando actitudes discriminatorias y de
rechazo por cuestiones de sexo. Se trabajara contra los estereotipos sexistas, respetando las diferencias entre
ellos y favoreciendo la igualdad de oportunidades y derechos.

4) PLAN DE CONVIVENCIA. PROGRAMA ESCUELA ESPACIO DE PAZ:

El plan de convivencia constituye un aspecto del proyecto educativo que concreta la organizacion y el
funcionamiento del centro en relacion con la convivencia y establece las lineas generales del modelo de
convivencia a adoptar en el mismo, los objetivos especificos a alcanzar, las normas que lo regularan y las
actuaciones a realizar en este ambito para la consecucién de los objetivos planteados. Los objetivos que se
persiguen con el plan de convivencia son los siguientes:

a) Facilitar a los érganos de gobierno y al profesorado instrumentos y recursos en relacion con la promocién de la
cultura de paz, la prevencion de la violencia y la mejora de la convivencia en el centro.

b) Concienciar y sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de una adecuada convivencia escolar y
sobre los procedimientos para mejorarla.

c) Fomentar en los centros educativos los valores, las actitudes y las practicas que permitan mejorar el grado de
aceptacion y cumplimiento de las normas y avanzar en el respeto a la diversidad y en el fomento de la igualdad
entre hombres y mujeres.

d) Facilitar la prevencion, deteccion, tratamiento, seguimiento y resolucidn de los conflictos que pudieran plantearse
en el centro y aprender a utilizarlos como fuente de experiencia de aprendizaje.

e) Facilitar la prevencion, deteccion y eliminacion de todas las manifestaciones de violencia, especialmente del
acoso escolar, de la violencia de género y de las actitudes y comportamientos xen6fobos y racistas.

f) Facilitar la mediacion para la resolucion pacifica de los conflictos.

g) Contribuir desde el &mbito de la convivencia a la adquisicién de las competencias claves.

h) Fomentar y facilitar la participacion, la comunicacion y la cooperacion de las familias.

i) Favorecer la cooperacion con entidades e instituciones del entorno que contribuyan a la construccién de
comunidades educadoras.

Asi mismo el centro participa en la red andaluza "Escuela Espacio de Paz", desde donde se abordara, junto con
otros aspectos, el plan de convivencia, para facilitar un adecuado clima escolar y prevenir la aparicion de
conductas contrarias a las normas de convivencia.

El departamento en global colabora con el departamento de Convivencia para conseguir los objetivos del Plan de
convivencia, parte del profesorado desarrolla sus guardias en el Aula de convivencia y parte esta inscrito como
participante en el programa "Escuela Espacio de Paz" tomando un papel activo en algunas de las multiples
iniciativas que se desarrollan en el centro a través del programa.

5) PLAN DE AUTOPROTECCION:

El plan de Autoproteccion se establece en el marco organico y funcional del IES Vega de Mijas al objeto de
neutralizar o minimizar situaciones nocivas para la salud, accidentes o situaciones de emergencia y sus posibles
consecuencias hasta la llegada de las ayudas externas. Toda esta informacion debe estar debidamente recogida y
ser conocida por todo el personal del centro para evitar respuestas improvisadas que conduzcan a la
desorganizacion y el caos durante una eventual y urgente evacuacion. Una correcta planificacion en este sentido
contribuira a mejorar la eficacia de la intervencion y reducir el tiempo de evacuacion, detectando también con ello
posibles deficiencias que se pudieran manifestar.

6)ERASMUS +:

Los objetivos del programa son: Mejorar la calidad de la ensefianza Secundaria en los centros de toda Europa.

- Ofrecer a los profesionales de estos niveles oportunidades de Movilidad para el Aprendizaje.

- Ampliar y mejorar su desarrollo profesional, ademas de posibilitar la colaboracion con sus homologos de otros
paises de Europa.

- Apoyar mediante las Asociaciones Estratégicas el intercambio de buenas practicas y criterios de innovacion para
abordar retos comunes, como el abandono escolar o el bajo nivel de conocimiento basico, fomentando los vinculos
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con el mundo extraescolar y con otros ambitos educativos y formativos.

- Ofrecer oportunidades para los profesores y personal no docente para realizar actividades de desarrollo en el
extranjero, de ampliacién de conocimiento y aptitudes. Actividades que pueden durar de dos dias a dos meses e
incluso llegar al afio. Son actividades tales como: cursos o actividades de formacion estructuradas en el extranjero,
docencia en centros de ensefianza asociados y periodo de observacion en el extranjero en un centro asociado u
otra organizacion relevante activa en el ambito de la Educacion Escolar, jobshadowing.

- Facilitar la Cooperacién entre centros escolares u otras organizaciones con el fin de mejorar el nivel y la calidad
de la ensefanza: creacion de Asociaciones Estratégicas internacionales para favorecer temas de interés comun
que permitan a las instituciones participantes colaborar durante dos o tres afos para introducir practicas
innovadoras y nuevas formas de cooperacién con profesionales de distintos ambitos, cooperacién online entre
centros escolares (eTwinning) y los profesores pueden colaborar con otros colegas europeos en proyectos
docentes y ponerlos en red, acceder a recursos didacticos y participar en actividades de desarrollo profesional.
Varios componentes del departamento estan inscritos en este proyecto intercultural. Programa de la Unién Europea
que ofrece oportunidades para todas las personas, en todos sus ambitos y sectores educativos: Educaciéon y
formacién.

7) PROGRAMA CIMA:

Nuestro departamento participa en:

- Area - Educacion ambiental y para la sostenibilidad: Lineas de actuacion - Cambio climatico. Gestion y valor del
agua.

- Area - STEAM: Lineas de actuacion - Razonamiento matemético. Investigacién aeroespacial.

- Educacion ambiental y para la sostenibilidad: Lineas de actuacion - Cambio climético. Gestion y valor del agua.

8) TRANSFORMACION DIGITAL EDUCATIVA:

La Transformacion Digital Educativa (TDE) en Andalucia tiene como objetivo principal convertir los centros
educativos en organizaciones digitalmente competentes, integrando medidas que mejoren los procesos de
ensefanza, aprendizaje, organizacioén, comunicacion e informacion. En el contexto de la educacion secundaria, los
objetivos especificos de la TDE incluyen:

- Mejorar la competencia digital del profesorado: Fomentar el uso eficaz e inclusivo de las tecnologias digitales en
la ensefianza, promoviendo metodologias activas y colaborativas.

- Fomentar procesos de investigacidbn y experimentacion en el alumnado: Incentivar la resolucién de retos
cotidianos aplicando conocimientos de diversas disciplinas, desarrollando asi habilidades criticas y analiticas.

- Integrar las TIC en el curriculo: Incorporar actividades y tareas con metodologia STEAM en el desarrollo
curricular de las materias relacionadas, favoreciendo la integracion de las tecnologias en el aprendizaje.

- Desarrollar vocaciones cientifico-tecnoldgicas: Promover el interés del alumnado, especialmente de las nifias, en
areas STEAM, fomentando su participacion en actividades relacionadas.

- Impulsar la innovacién educativa: Introducir cambios en los procesos de ensefianza-aprendizaje que integren y
utilicen eficazmente las tecnologias digitales, mejorando la calidad educativa.

- Vincular a las familias en el desarrollo de la competencia digital del alumnado: Involucrar a las familias en el
proceso educativo digital, facilitando su participacion y apoyo en el desarrollo de competencias digitales de los
estudiantes.

Estos objetivos se alinean con las directrices europeas y buscan preparar al alumnado para los desafios de la
sociedad actual, promoviendo una educacién mas inclusiva y digital.

Todos los miembros de nuestro departaemnto estan inscritos en este plan.

9) RAZONAMIENTO MATEMATICO:

La materia de Tecnologia y Digitalizacion (TYD) participa activamente en el programa de Fomento del
Razonamiento Matematico. A lo largo de cada trimestre, los estudiantes de 2° y 3° de ESO tendran sesiones
dedicadas a la resolucion de retos matematicos en las clases de TYD, siguiendo la planificacién establecida para
cada nivel. Estos retos, que se trabajan en diferentes asignaturas, se realizan en tramos de 30 minutos segun el
cronograma de la semana.

La participaciobn en este programa tiene como objetivo mejorar las habilidades de razonamiento légico vy
matematico del alumnado, fomentando un enfoque practico e interdisciplinar en el que las destrezas tecnologicas y
el pensamiento critico se desarrollan conjuntamente.

Durante cada trimestre, la planificacion para 2° y 3° de ESO incluye varios momentos en los cuales la materia de
TYD se dedica al desarrollo de estos retos

Esta estructura permite al alumnado enfrentarse a problemas progresivamente mas complejos, promoviendo una
mejora continua y una sana competencia entre sus compafneros, siendo la base del reconocimiento a los mejores
participantes de cada nivel al final de cada trimestre.
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En cada sesion se trabajara un reto matematico propuesto por el departamento.

- La dificultad ir4 ascendiendo.

- Los grupos de cada nivel realizaran el mismo reto matematico.

- Los retos seran diferentes para los diferentes niveles de la E.S.O.

- Se trabajaran a través de los diferentes departamentos didacticos, el departamento de matematicas, en la
organizacién del tiempo empleado, reservara treinta minutos al fomento del razonamiento matematico cada
semana. La hora restante semanal, se repartird entre el resto de los departamentos, siguiendo un calendario
estipulado; en los niveles en los que se imparte mas de una materia del &mbito cientifico, la segunda media hora,
rotara entre ellas y la tercera media hora en el resto de materias.

InfProDidLomLoe_2023

INCORPORACION DE CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la comprension lectora, la expresién
oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico
y del emprendimiento se trabajaran en todas las areas. De igual modo, se trabajaran la igualdad de género, la
educacioén para la paz, la educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educacién para la
salud, incluida la afectivo- sexual. Asimismo, se pondra especial atencion a la educaciéon emocional y en valores y
a la potenciacion del aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias transversales que promuevan
la autonomia y la reflexion.

Ref.Doc.:

En la materia de Tecnologia y Digitalizacion, es fundamental abordar el concepto de tecnologia sostenible. Este
enfoque proporciona a los estudiantes una visién integral del impacto de la tecnologia en el medio ambiente, la
economia y la sociedad, promoviendo valores de responsabilidad y sostenibilidad. La tecnologia sostenible se
vincula estrechamente con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y se alinea con contenidos transversales,
como la educacion ambiental, la ética y la ciudadania responsable. En un contexto global marcado por el cambio
climético y la escasez de recursos naturales, es crucial que los futuros ingenieros y tecnélogos comprendan como
sus decisiones pueden influir positivamente en el entorno y mejorar la calidad de vida de las personas.
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La educacion del consumidor es fundamental para que los estudiantes desarrollen una visién critica y responsable
sobre su consumo tecnolégico, alineandose con contenidos transversales como la sostenibilidad, la ética y la
ciudadania responsable. A través de este enfoque, los alumnos aprenden a evaluar la durabilidad, eficiencia
energética y reparabilidad de los dispositivos, promoviendo un consumo consciente que minimice el impacto
ambiental. Ademas, se exploran cuestiones éticas como la obsolescencia programada y las condiciones laborales
en la fabricacién, fomentando una ciudadania informada que valore la transparencia y la equidad. Este
conocimiento también abarca la importancia del reciclaje y la economia circular, preparandolos para gestionar los
residuos tecnolégicos de manera responsable y reforzando la seguridad digital al comprender la relevancia de
proteger su privacidad en un entorno cada vez mas interconectado.

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Se plantea una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su aprendizaje.
Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o practicas para adquirir o reforzar conocimientos y
destrezas de forma progresiva.

Estard orientada al desarrollo de situaciones se aprendizaje que posibiliten la creacion de productos finales
interesantes y motivadores para el alumnado.

El anélisis de objetos o soluciones técnicas y la realizacion de trabajos de investigacién sobre diversos aspectos
significativos de los contenidos, usando las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, son estrategias que
deben tener una especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la realizacion de actividades tebrico-
practicas que impliquen la aplicacién directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias
y tengan un marcado caracter interdisciplinar, facilitando el conocimiento y aprecio del patrimonio cultural,
tecnologico e industrial de nuestra comunidad por parte del alumnado.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacion, analisis de informacion,
elaboracion y presentacion publica de trabajos.

En esta materia se va a realizar un uso intensivo de las herramientas TIC, pues la comunicacion docente-discente
se va realizar a través de la plataforma CLASSROOM mediante la cuenta de correo G.EDUCAAND.ES del
alumnado. En esta plataforma se subira material y se indicaran, revisaran y calificaran actividades que serviran
para conocer el avance en el proceso de aprendizaje del alumnado; ademas este sistema facilita el trabajo del
alumnado que esté enfermo en casa o expulsado.

Ademas se potencia el uso de las TIC en el necesario uso de las mismas para realizar los trabajos que
trimestralmente deben entregar. Las TIC son, pues, una herramienta atractiva, motivadora y facilitadora de los
aprendizajes, pues permite visualizar el funcionamiento de las maquinas y sistemas tecnoldgicos, mediante
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animaciones, programas de simulacion y/o disefio asistido por ejemplo. Por tanto es imprescindible su empleo no
como fin en si mismas, sino como herramientas del proceso de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las
distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Estas deberan
partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el proceso de
desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y
necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapa.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en funcién de la edad y el
desarrollo del alumnado, cuya resolucion creativa implique la movilizacibn de manera integrada de los saberes
basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la realizacién de distintas tareas y actividades.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera conseguir y los saberes
basicos que hay que movilizar. El escenario de desarrollo estara bien definido y facilitara la interaccion entre
iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la resolucion
del reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa y aprendiendo a resolver de manera adecuada los
posibles conflictos que puedan surgir.

Estas situaciones favoreceran la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolucion de un problema de la
realidad cotidiana del alumnado, en funcién de su progreso madurativo. En su disefio, se debe facilitar el desarrollo
progresivo de un enfoque critico y reflexivo, asi como el abordaje de aspectos relacionados con el interés comun,
la sostenibilidad, el respeto a la diferencia o la convivencia, iniciandose en el didlogo y la busqueda de consenso.
De igual modo, se deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de nifios y nifias, para
detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.

El profesorado y el personal educador y formador debe proponer retos que hay que resolver, bien contextualizados
y basados en experiencias significativas, en escenarios concretos y teniendo en cuenta que la interaccién con los
demas debe jugar un papel de primer orden. El alumnado enfrentandose a estos retos irdn estableciendo
relaciones entre sus aprendizajes, lo cual les permitird desarrollar progresivamente sus habilidades logicas y
mateméticas de medida, relacién, clasificacion, ordenacion y cuantificacion; primero, ligadas a sus intereses
particulares y, progresivamente, formando parte de situaciones de aprendizaje que atienden también a los
intereses grupales y colectivos.

Las situaciones de aprendizaje serdn disefiadas de manera que permitan la integraciéon de los aprendizajes,
poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos.

La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo de
competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones
con las préacticas sociales y culturales de la comunidad. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje
se favorecera el desarrollo de actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizard el funcionamiento
coordinado de los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al
proceso educativo.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La presente programacion es lo suficientemente abierta y flexible para dar cabida a la diversidad del alumnado.
Para ello, se realizan una serie de ajustes o modificaciones de modo que cada alumno/a pueda conseguir los
objetivos propuestos participando de la dindmica general del aula.

MEDIDAS GENERALES

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las diferentes actuaciones de caracter ordinario que,
definidas por el centro en su proyecto educativo, se orientan a la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de
todo el alumnado a través de la utilizacién de recursos tanto personales como materiales con un enfoque global.
Tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y
ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y metodologicas y estan destinadas a facilitar la
consecucion de los objetivos y competencias clave de la etapa. Para ello, el profesorado optara por alguna/s de las
siguientes actuaciones:

- APOYO EN GRUPOS ORDINARIOS: Mediante un segundo profesor/a dentro del aula, preferentemente para
reforzar los aprendizajes en los casos del alumnado que presente desfase en su nivel curricular.

- METODOLOGIAS DIDACTICAS COLABORATIVAS: Basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el alumnado.
- REUBICACION DEL ALUMNADO: Situandolo cerca del profesor/a para evitar distracciones y asegurarse de que
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dispone del material necesario para las tareas del aula.

- REFUERZO DE LA AUTONOMIA: Con medidas como reprogramar la tarea adaptando la exigencia a su
capacidad de atencién, proponer al principio tareas de facil resolucion, fraccionar la tarea en partes y dar tiempo
extra, seleccionar tareas y eliminar las menos relevantes, reforzar al alumnado que demuestra un comportamiento
centrado en la tarea, realizar anotaciones positivas en su agenda o libreta valorando sus logros, y asignar
pequefas cantidades de trabajo para casa.

MEDIDAS ESPECIFICAS

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad todas aquellas propuestas y modificaciones en los
elementos organizativos y curriculares dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las medidas
generales de caracter ordinario. El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo puede
requerir en algin momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencién a la diversidad, que se
aplicara de forma progresiva y gradual, siempre y cuando no se pueda ofrecer una atencién personalizada con las
medidas generales de caracter ordinario. Entre estas medidas especificas destacan las siguientes:

- APOYO DENTRO DEL AULA: Por profesorado especialista en Pedagogia Terapéutica (PT) o Audicién y
Lenguaje (AL) u otro personal. Excepcionalmente, se podra realizar el apoyo fuera del aula en sesiones de
intervencién especializada.

- PROGRAMAS ESPECIFICOS: Para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo.

- ATENCION EDUCATIVA POR SITUACIONES PERSONALES: Para alumnado en situaciones de hospitalizacion
o convalecencia domiciliaria.

- FLEXIBILIZACION DEL PERIODO DE ESCOLARIZACION: Para alumnado de altas capacidades.

- PERMANENCIA EXTRAORDINARIA: Solo para alumnado con necesidades educativas especiales (NEE).

- ESCOLARIZACION EN UN CURSO INFERIOR: Para alumnado de incorporacion tardia en el sistema educativo
que presente un desfase de mas de dos cursos.

- ATENCION ESPECIFICA PARA ALUMNADO DE INCORPORACION TARDIA: Que presenta graves carencias
en la comunicacién linguistica.

- FRACCIONAMIENTO DEL CURRICULO: Para alumnado con necesidades educativas especificas (NEAE) que
se encuentre en situacién de hospitalizacion o convalecencia domiciliaria, alumnado que curse simultdneamente
bachillerato y ensefianzas profesionales de muasica o danza, o acredite la condicién de deportista de alto nivel.

MEDIDAS PARA LOS DIFERENTES PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

A) PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE

El programa debe asegurar los aprendizajes de las materias y permitir seguir con aprovechamiento las
ensefianzas. Se seguirad un plan especifico personalizado, orientado a la superacién de las dificultades detectadas
en el curso anterior. Se llevaran a cabo en el horario lectivo correspondiente a las distintas asignaturas,
preferentemente en el aula. Se aplicardn en cualquier momento del curso tan pronto como se detecten las
dificultades y estaran dirigidos a garantizar los aprendizajes que deba adquirir el alumnado para continuar su
proceso educativo. En estos casos, el profesorado del departamento podra facilitar al alumnado materiales
adicionales (preferentemente via Classroom) para que el programa sea exitoso. Siempre que sea posible, se
utilizara esta misma plataforma para la recogida de tareas especificas.

Dicho programa se aplicara al alumnado que se encuentre en alguna de las siguientes situaciones:

- No haya promocionado de curso (alumnado repetidor).

- Aln promocionando de curso, no supere alguna de las materias o ambitos del curso anterior (alumnado con
pendientes).

- Alumnado en Dia de Atencion Individualizada (DIA).

- Alumnado de Compensatoria (COM).

- Alumnado que, a juicio del tutor/a, el departamento de orientaciéon y/o el equipo docente, presente dificultades en
el aprendizaje que justifiquen su inclusion (no se requiere desfase de un curso).

- Alumnado con necesidades educativas especificas (NEAE) que requiera evaluacion psicopedagoégica.

- Alumnado con dificultades que no presenta necesidades educativas especificas (NEAE).

Estos programas han de ser personalizados, es decir, adaptados a cada alumno o alumna en concreto. Se
evaluaran trimestralmente y podran modificarse como resultado de esta evaluacion.

A.1) ALUMNADO QUE NO HA PROMOCIONADO DE CURSO
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Se seguira un plan especifico personalizado, orientado a la superacion de las dificultades detectadas en el curso
anterior. Estos planes podran incluir, entre otras, las siguientes actuaciones:

- Matricular al alumnado en talleres de refuerzo de instrumentales.

- Realizar un compromiso educativo con el alumnado y la familia.

- Situar al alumnado cerca del profesor o junto a un compafiero que pueda guiarle.

- Otorgarle un papel activo junto al profesor en las sesiones de introduccion de las unidades.
- Proponer al alumnado actividades de refuerzo.

- Proponer al alumnado actividades de ampliacion.

- Reforzar y valorar los logros del alumnado.

- Mantener mensualmente tutorias individualizadas con el alumnado.

- Control exhaustivo semanal del cuaderno del alumnado.

A.2) ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Para recuperar las materias pendientes que corresponden al departamento, el alumnado debera:

1. Unirse a la clase de classroom correspondiente y cuyos c6digos se pueden consultar en la tabla que aparece a
continuacion.

Materia a recuperar: Codigo de Classroom

- Tecnologia y Digitalizacion 2°ESO: m4jt2ji

- Tecnologia y Digitalizacién 3°ESO: rvxljcy

2. Este alumnado deberéa entregar trimestralmente una serie de actividades que se le ha facilitado a través de la
plataforma Classroom. Cada alumno/a que se encuentra en esta situacion sera avisado del proceso de
recuperacion de la materia y las familias seran avisadas a través de iPasen y del Punto de Recogida donde se les
dejara el documento con la informacién relevante para el proceso de recuperacién de la materia. A través de
classroom se comunicaran las fechas limite para la entrega de estas tareas. Ademas, sera la plataforma para la
entrega de tareas. Las tareas entregadas fuera del plazo seran calificadas con cero. Cada alumno podré consultar
cualquier tipo de duda a su profesor/a de referencia o en su defecto al Jefe del Departamento. Las actividades de
recuperacién seran evaluadas por el profesor/a de referencia, salvo el alumnado de 4° ESO sin materia de
continuidad, que seran corregidos y evaluados por el Jefe del Departamento.

3. Si no alcanza la nota de 5 en la dltima semana de pendientes, una vez concluido el plazo de entrega de las
tareas, debera hacer una prueba escrita de recuperacion de contenidos en la fecha y hora que se indicara con
antelacion suficiente a través de la plataforma Classroom.

A.3) ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO.

La evaluacién inicial proporcionard un conocimiento detallado tanto del grupo como de las necesidades
individuales de algunos estudiantes. Esto nos permitira:

- Identificar al alumnado que necesite un seguimiento especifico o la personalizacién de estrategias en su proceso
de aprendizaje. Esto incluye a alumnado con necesidades educativas especiales, con altas capacidades o
aquellos en situacion de riesgo.

- Planificar refuerzos en coordinacién con el equipo de orientacién, ademas de adaptar los espacios y tiempos
para favorecer la intervencion individual.

- Establecer medidas curriculares adaptadas a las caracteristicas individuales del alumnado, con recursos
especificos que faciliten su aprendizaje.

- Definir un modelo de seguimiento adecuado para cada caso, estableciendo plazos y criterios de evaluacion.

B) PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

El profesorado pondra en marcha este programa con el alumnado que esté altamente motivado para el
aprendizaje y/o que presente altas capacidades intelectuales. Consistird en un enriquecimiento de los contenidos
del curriculo ordinario sin modificacion de los criterios de evaluacion. Se desarrollara en el horario lectivo de las
materias objeto de enriquecimiento mediante actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o
proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion. El profesorado del departamento podra
facilitar al alumnado materiales adicionales (preferentemente via Classroom) para que el programa sea exitoso.
Siempre que sea posible, se utilizara esta misma plataforma para la recogida de tareas especificas.

Este alumnado realizara tareas o proyectos de investigacion que estimulen su creatividad y su motivacion, tales
como:

- Estudio del consumo eléctrico de una dependencia y propuesta de mejoras.

- Analisis de objetos tecnologicos complejos.

- Investigacién sobre nuevos materiales tecnologicos.

- Analisis de maquinas y mecanismos complejos.

Pag.: 35 de 47



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cod.Centro: 29007329

Fecha Generacion: 10/11/2024 12:31:30

A Junta de Andalucu’a Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Vega de Mijas

ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO.

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo en su conjunto, sino también informacion
acerca de diversos aspectos individuales de algunos de nuestros estudiantes. Con la informacién obtenida
podremos:

Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacion de estrategias en
su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas
capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencidn especifica por estar en riesgo, por
su historia familiar, etc.).

- Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de espacios, gestion de
tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

- Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos que se van a
emplear.

- Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

- Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos estudiantes.

4. Materiales y recursos:
BIBLIOGRAFIA DE AULA
Libro de texto:
- En 3°ESO: Tecnologia y Digitalizacion 3°ESO. Editorial Donostiarra.

Para dar respuesta a la atencion a la diversidad del alumnado se podra hacer uso de libros de textos y materiales
alternativos dentro de los que se relacionan a continuacién: Adaptacidén curricular. Editorial Aljibe. Tecnologia.
Nivel I, Il y 1lI.

BIBLIOGRAFIA DE DEPARTAMENTO

- "Disefio y tecnologia". Primer ciclo, James Garrat. Editorial Akal

- "Introduccion a los Computadores”, José M? Angulo Usategui. Editorial Paraninfo.

- "Las Fases del proyecto y su Metodologia", Eliseo Gomez-Senent. Editorial U.P.V

- "Disefio de elementos de maquinas". V.M. Fraires. Editorial Montainer y Simén, S.A.

MATERIALES Y RECURSOS

- Aulas Equipadas: Aula TIC o carrito de portatiles. Impresora 3D.

- Taller de tecnologia: Con todas las herramientas y espacios de trabajo necesarios para realizar los proyectos.

- Hardware de demostracion: placas base, tarjetas graficas, microprocesadores, memoria RAM, discos duros para
mostrar el hardware de ordenadores.

- Los recursos informaticos que se utilizaran son principalmente los blogs, moodle y paginas web, tanto de
creacién propia, por parte del profesorado del departamento, como otros que encontramos en la red.

- Software Educativo: Aplicaciones y software especificos para actividades de tecnologia. Algunas opciones
populares incluyen Scratch, Tinkercad, Codecademy, y herramientas de ofimatica como Google Workspace:
Acceso a recursos educativos en linea para investigaciéon y consulta.

5. Evaluacion: criterios de calificaciéon y herramientas:

CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria sera continua,
formativa e integradora. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la situacion del
alumnado con necesidades educativas especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise. En el caso del
alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizar4 tomando como referencia los criterios de
evaluacion establecidos en las mismas.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes Ultimos,
desde todas y cada una de las materias 0 &mbitos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el
grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida. No obstante, el caracter integrador
de la evaluacion permitird que el profesorado realice la evaluacion de su materia o ambito teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion.
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El profesorado evaluara y calificara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. Se hara uso de instrumentos de evaluacion
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos
asociados a la evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado ser4 criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada
y objetiva segun las distintas materias o &mbitos del curriculo y sera un instrumento para la mejora de los procesos
de ensefianza y de los procesos de aprendizaje.

Para la calificacion de la materia en cada uno de los momentos fijados por la normativa, se tendran en cuenta
diferentes herramientas o instrumentos de evaluacién. La calificaciébn sera la media de todos los criterios evaluados
hasta el momento.

INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacion, de manera
que el alumnado se implique y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo, la evaluacion deja de
ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para convertirse en una guia para que el
alumnado comprenda qué le falta por conseguir y como puede lograrlo. Entre otros instrumentos o herramientas de
evaluacion conviene citar los siguientes:

* Exploracion inicial:

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre el alumnado. Este
procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer estrategias
de profundizacién; y para el alumnado, para informarle sobre su grado de conocimiento de partida.

- (A) Pruebas objetivas individuales:

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas. Estas
deben medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos importantes, etc. y evaluar la capacidad del
alumnado para estructurar con coherencia la informacién, establecer interrelaciones entre factores diversos,
argumentar logicamente, etc. Se realizaran un minimo de dos trimestralmente.

* Cuaderno del profesor:

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento personalizado,
donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas,
participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc. Para completar el cuaderno del profesor sera
necesaria una observacion sistematica y analisis de tareas:

- (B) Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc. El uso de la correcta
expresidn oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumnado.

- (C) Cuaderno (digital) del alumno/a: recogeremos informacién también de forma puntual del cuaderno para
valorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo. Su actualizacion y correccidén formal
permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte del alumnado.

- (D) Andlisis de las producciones del alumnado: Monografias, resimenes, trabajos de aplicacion y sintesis...

- (E) Exposiciones orales:

Con la exposicion oral podemos evaluar si el alumno/a es capaz de comunicar unos contenidos de manera fluida y
coherente. Para ello, los procesos de organizar, analizar y sintetizar la informacion son destrezas y habilidades que
tendra que adquirir para llegar a un buen producto. También puede nutrirse de otras técnicas tales como debates,
preguntas abiertas y otras herramientas comunicativas que adornen la exposicién, dependiendo del nivel
académico y/o madurativo del grupo en el que nos encontremos.

- (F) Proyectos en el taller de tecnologia
Se valoraran solo aquellas practicas entregadas en tiempo y forma y que sigan las indicaciones establecidas.

- (G) Practicas TIC
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La actividad practica es uno de los aspectos clave en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Tecnologia y
Digitalizacion, tanto por la fundamentacién teé6rica que puede aportar a los estudiantes, como por el desarrollo de
habilidades técnicas y destrezas para la resolucion de problemas reales. El trabajo en las aulas TIC o con carritos
de portatiles permite a los alumnos aplicar conceptos y metodologias aprendidas en clase a situaciones practicas,
incluyendo la elaboracion de presentaciones, documentos técnicos, simulaciones, y el desarrollo de proyectos
utilizando herramientas digitales.

Los instrumentos y/o herramientas que se utilizaran para la calificacion de los diferentes criterios de evaluacion de
esta materia son los siguientes:

CYR.3.1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y principales
caracteristicas. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (D) Andlisis de las producciones del alumnado, (F)
Practicas TIC.

CYR.3.1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (E) Exposiciones orales, (F) Practicas TIC.

CYR.3.1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (D) Analisis de las producciones del alumnado, (F)
Practicas TIC.

CYR.3.1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (E) Exposiciones orales, (F)
Practicas TIC.

CYR.3.2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose
de forma adecuada. Instrumentos: (D) Analisis de las producciones del alumnado, (F) Practicas TIC, (B)
Participacién en las actividades del aula.

CYR.3.2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando respuesta
a las posibles demandas del escenario a resolver. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (F) Practicas
TIC, (D) Analisis de las producciones del alumnado.

CYR.3.2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones. Instrumentos: (D) Andlisis de las producciones del alumnado, (F) Practicas TIC, (B)
Participacién en las actividades del aula.

CYR.3.3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la interaccién con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. Instrumentos: (F) Practicas TIC, (D)
Anadlisis de las producciones del alumnado, (E) Exposiciones orales.

CYR.3.4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas
individuales, (D) Analisis de las producciones del alumnado, (E) Exposiciones orales.

CYR.3.4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial.
Instrumentos: (D) Andlisis de las producciones del alumnado, (F) Practicas TIC, (E) Exposiciones orales.

CYR.3.4.3. Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas
individuales, (F) Practicas TIC, (D) Andlisis de las producciones del alumnado.

CYR.3.5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (F) Practicas TIC, (D)
Andlisis de las producciones del alumnado.

CYR.3.5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones. Instrumentos: (D) Andlisis de las producciones del
alumnado, (F) Practicas TIC, (B) Participacion en las actividades del aula.
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CYR.3.6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccién en la red.
Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (E) Exposiciones orales, (F) Practicas TIC.

CYR.3.6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad
y uso responsable. Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (F) Practicas TIC, (E) Exposiciones orales.

CYR.3.6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (E) Exposiciones orales, (D) Analisis de las producciones del
alumnado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

CYR.3.6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Instrumentos: (A) Pruebas objetivas individuales, (F) Practicas TIC, (E) Exposiciones orales.

CALCULO DE LAS CALIFICACIONES

A) NOTA DE LA EVALUACION TRIMESTRAL

- La nota de la evaluacién trimestral serd la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacion
trabajados en ella.

- La nota obtenida aplicando lo indicado en el apartado anterior debe ser igual o mayor a 5 puntos para dar por
superado el trimestre.

- Todos los criterios de evaluacién tienen el mismo peso.

B) NOTA DE LA EVALUACION ORDINARIA
- La nota final de curso sera la media aritmética de los criterios de evaluacién y debera obtenerse una calificacion
minima de 5 puntos para obtener el aprobado.

Cod.Centro: 29007329

6. Temporalizacién:
6.1 Unidades de programacion:

Primer trimestre: S.A.1. Technology problem solving - S.A.2. My room - S.A.3. Design and printing a 3D object.
Segundo trimestre: S.A.4. Basic electricity and electronics - S.A.5. Computational thinking, programming and
robotics.

Tercer trimestre: S.A.6. Digital tools

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- TYD 3ESO Basic electricity and electronics
- TYD 3ESO Computational thinking, programming and robotics
- TYD 3ESO Design and printing a 3D object

- TYD 3ESO Digital tools
- TYD 3ESO My room 2D

Fecha Generacion: 10/11/2024 12:31:30

- TYD 3ESO Technology problem solving

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Visita al Parque de las Ciencias.
- Temporalidad prevista: 2° trimestre. (Actividad integrada del area Cientifico-Tecnolégica)
- Departamentos: Tecnologia, Matematicas, FyQ, ByG.

Visita al museo del automovil

- Temporalidad prevista: 2° trimestre

- Departamento: Tecnologia

Visita a la Feria Andaluza de Tecnologia (FANTEC)

- Temporalidad prevista: 3° Trimestre. Pendiente de fechas del organismo que lo organiza.
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- Departamento: Tecnologia

También se contempla la posibilidad de:

a. Acudir a estrenos de cine, cuyo interés sea patente para la ensefianza de las diferentes materias que se
imparten desde el departamento. La demostrada atraccidbn de las nuevas generaciones hacia los medios
audiovisuales y la capacidad que estos tienen de transmitir historias 0 mensajes hacen del cine un recurso muy Util
a la hora de ensenar ciencia y tecnologia en el aula.

b. Recibir charlas o ponencias de interés cientifico-técnico, ofrecidas por diferentes organismos.

Dichas actividades seran puestas en conocimiento del DACE con suficiente antelacion para organizar las
actividades del centro educativo.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentaciéon para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrdndola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnol6gicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integraciéon europea, la
Constitucion espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resoluciéon de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

Pag.: 41  de 47



InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 29007329

Fecha Generacion: 10/11/2024 12:31:30

A Junta de Andalucfa Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Vega de Mijas

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participaciéon de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos;,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
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financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacion obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disehar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccion de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnholégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacidén y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores vy
dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicion e introduccién a médulos de inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la solucién.

Pag.: 44  de 47



A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Mijas

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 29007329

Fecha Generacion: 10/11/2024 12:31:30

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexidén a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo techolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefo y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacién.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacidn y difusién de ideas.

1. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Sistemas de comunicacion digital de uso comUn. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
;‘.}‘: CD Competencia digital.
'é CE Competencia emprendedora.
Q CCL Competencia en comunicacion linguistica.
% CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
O]
O STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
el
3 CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CcP Competencia plurilingle.

Fecha Generacion: 10/11/2024 12:31:30

Pag.:

47

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

de 47



