


A veces no hace
falta hablar nileer palabras
o nimeros para comprender un mensgje.
La vida estd llena de imdgenes que hay
que saber descifrar.
éTu sabes?

Te proponemos
un]reto}

éTe apetece crear historias
a partir de imdgenes?

Para GICED Para CEEHiER que

el reto... lo he superado...
linvestigoRy, linterpretoJaraficosimudos]

Tabla de frecuencias.

- Interpretamos un grdéfico
Gréficos de barras P 9

% de barras mudo e inventamos
Media, moda y rango una historia a partir de él.

Diagramas de sectores Interpretamos un diagrama

de sectores mudo e inventamos

Poligonos de frecuencias . R . .
una historia a partir de él.

Experiencias aleatorias

Interpretamos un poligono
y sucesos

de frecuencias mudo

Probabilidad y fracciones = einventamos una historia
apartir de él.

La probabilidad y los datos




Lucia y Carmen estan haciendo un estudio sobre el nimero
de socios que han participado en las excursiones organiza-
das por su club deportivo y los lugares que han visitado.

Frecuencia = Frecuencia

absoluta relativa
Playa (P) 75 0,25
Reserva animal (R) 60 0,2
Castillo (C) 135 0,45
Laguna (L) 15 0,05
Monte (M) 15 0,05
Total 300 1

La frecuencia absoluta (F,) de un dato es el nimero de
veces que se repite. La suma de todas es el numero total de
datos.

Frecuencia absoluta de la playa = 75

La frecuencia relativa (F) de un dato es el cociente entre
suF, y el nimero total de datos. La suma de todas es 1.

. . 75
Frecuencia relativa de la playa = ——= 10,25

300

1 Observa la tabla de frecuencias y el grafico de barras de las ex-
cursiones de los socios del club y responde.

a) ¢Cudl es la excursion mas popular? ;Por qué?

b) ;Qué dato tiene menor frecuencia relativa? ;Coincide que es
también el que tiene menor frecuencia absoluta?

c) ;Qué relacion hay entre las barras del grafico de barras y la

columna de frecuencias absolutas?

2 Un profesor ha anotado en su libreta las notas obtenidas por los
25 alumnos de su clase:

234 1289810,536,67,98771 4 9,6,6

a) Construye una tabla de frecuencias absolutas y relativas de las
notas obtenidas.

b) Representa en un grafico de barras las frecuencias absolutas.
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Tabla de frecuencias. Graficos de b.a'-”i._"__'sﬁ .

Grafico de barras

N.° de socios

P R C L M
Actividad

Un grafico de barras es aquel
donde cada dato se representa
mediante una barra vertical
cuya altura indica su frecuencia
absoluta.

1, Q
a
2y 3 N
S
Interpretamos un grafico
de barras mudo e inventamos

una historia a partir de él.

Un «gréficomudo»

es una imagen de un gréafico
donde faltan los datos. jQué
locura!

En pequefios grupos, dibuja-
mos un grafico de barras mudo
y jugamos a inventar diferentes
historias para ese grafico.
Después, elegimos la que mas
nos guste y la escribimos en un
papel o cartulina. Pegamos de-
bajo nuestro grafico.




Media, moda y rango _

Lucia ha recogido en esta tabla la temperatura que hacia en el club a las 2 de
la tarde cada uno de los dias de la semana:

Dia L M X ] v S | D
Temperatura (°C) | 22 | 19 ' 23 22 | 21 25 | 22

Las medidas de tendencia central (media aritmética, moda y rango) nos
dan, en un solo valor, informacién sobre todo el conjunto de datos.

La media aritmética es el cociente entre la suma de to- = La moda es el valor que mas se repite,

dos los datos y el total de datos. es decir, el de mayor frecuencia.
22+419+23+22+21+25+22 154 =22° 1
Media = EECL R Moda = 22 °C (se repite tres veces)
7 / La moda de las temperaturas de esa se-
La temperatura media de esa semana fue 22 °C. mana es de 22 °C.

El rango es la diferencia entre el valor maximo y el minimo de un conjunto
de datos. Cuanto mayor sea el rango, mas dispersos estaran los datos.

Valor maximo = 25 °C Valor minimo = 19 °C
Rango =25-19=6°C

1 Carmen y Lucia pertenecen al grupo de senderismo del club. Observa
las distancias que han recorrido durante la tltima semana:

Dia L M X J VvV S D
Distancia (km) | 20 | 12 | 10 10 @ 14 | 13 | 19

Calcula la media, la moda y el rango de estos datos.
Cuando los datos apa-

2 Completa la tabla que recoge las edades de un grupo de chicos y chicas. ' recen agrupados en
Edad v e . Para calcular la media: una tabla de frecuen-
(anos) & dad xFy | 4o Multiplica cada dato por su fre-  cias, para calcular la

11 8 88 cuencia. media multiplicamos
12 12 2. Suma todos esos productos. cada dato por su fre-
13 10 3.° Divide entre el total de los da- cuencia y, despues, su-
14 tos mamos esos productos
15 3 Cud ’ y dividimos por el total
;Cudl es lamoda y el rango de estos de los datos
Total 39 datos? .
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Diagramas de sectores

Carmen ha recogido en esta tabla el porcentaje de socios practicantes de cada

deporte del club:
Deporte Balonmano | Natacion | Baloncesto | Padel | Futbito | Tenis
% de practicantes 15% 25% 15% 10% | 15% | 20%

Cuando representamos los datos sobre un circulo, el grafico
recibe el nombre de diagrama de sectores y cada dato queda
representado por un sector.

Los sectores tienen un tamaro proporcional a las frecuencias
absolutas de los datos.

Balo
Cada color representa un dato. La suma del valor de todos los asto

datos debe ser igual al total.

Natacion

1 |7 En este diagrama de sectores estan representados los valores de la tabla.
¢Qué color corresponde a cada dato?

Valor Fy
1 2
2 1
3 4
4 3

2 Copia el grafico en tu cuaderno y coloréalo teniendo en cuenta que en una
determinada ciudad uno de cada ocho habitantes trabaja en la agricultura,
tres de cada ocho trabajan en la industria y el resto en el sector servicios.

- Agricultura
D Industria

3 ﬁ En la clase de Matematicas,
el 15% de los estudiantes ha obtenido
un sobresaliente, el 40 % ha sacado un
suficiente, un 20 % obtuvo un notable,
otro 20 % obtuvo un bien y el resto
un suspenso. jQué color del grafico
corresponde a cada calificacion?

Interpretamos un diagrama
de sectores mudo e inventamos
una historia a partir de él.

Hacemos lo mismo que en el
paso anterior, pero con un diagra-
ma de sectores.
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Poligonos de frecuencias

Lucia ha recogido en esta tabla las edades de los socios de su club de natacion:

Edad (anos) = <10 | 11-20 | 21-30 ' 31-40  41-50 @ >50
N.° de socios 35 40 65 95 60 40

El poligono de frecuencias se forma uniendo los puntos medios de las barras
de un gréfico de barras; o bien, trazando los puntos que representan las fre-
cuencias y uniéndolos mediante segmentos.

Los poligonos de frecuencias permiten visualizar la evolucion de un determi-
nado conjunto de datos.

N.° de socios

100 - /\ ——————————————————————— Cuando los datos estan
80— - N agrupados en intervalos,
60— // N Jjuntamos las barras
s / - del grafico y lo llamamos

histograma.
204----- | -
Edad

<10 11-20 21-30 31-40 41-50 >50

1 Observa el grafico de las edades de los socios del club y responde.
a) ;Qué datos estan representados en el grafico?

b) ;Cual es el intervalo de edad con menor frecuencia? ;Y el de
mayor frecuencia?

c) Explica con tus palabras la evolucion de las edades del club.

2 Observa el grifico que representa el numero de hermanos y her- Interpretamos un poligono de
frecuencias mudo e inventamos

manas que tienen los estudiantes de 6.° del colegio de Lucia. =ncia: § ;
= una historia a partir de él.

Frecuencia
n Hacemos lo mismo que en el
paso anterior, pero con un poli-
gono de frecuencias.

Hacemos un mural con nuestros
gréficos y sus historias correspon-

dientes, y lo colgamos en un lugar
m visible en la clase. jLee y disfruta
N.° de todos los murales que se han

0 1 2 3 4 5 dé hermanos realizado!

a) Completa la tabla de frecuencias en tu cuaderno.

N.° de hermanos | 0 1 2 3 4 50 mas

Frecuencia \/
b) ;Qué dato tiene mayor frecuencia? ;Y menor? conseguidol!
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Experiencias aleatorias y sucesos___

Una experiencia aleatoria es aquella de la que no podemos predecir su resultado.

Es decir, depende del azar. Son ejemplo de experiencias aleatorias:
Lanzar una moneda al aire.
Tirar un dado.

Los resultados de una experiencia aleatoria se denominan sucesos, y pueden ser:

Sacar una bola Sacar una bola
con el numero 1. de color verde.

1 De las siguientes experiencias di cudles son aleatorias y cudles no.
a) Tirar un huevo crudo al suelo y ver si se rompe.
b) Ganar un partido de tenis.
c¢) Observar si se pone el sol.
d) Hervir agua a 100 °C.

e) Sacar un 5 al lanzar un dado.
2 Copiay completa la tabla en tu cuaderno.

o Depende del azar
Experiencia
Si No
Sacar un 4 al tirar un dado.
Caer al suelo una moneda al lanzarla al aire.
Meter gol al lanzar un penalti.
Sacar una carta de espadas de la baraja.
Saber las personas que subiran hoy a un autobus.

Sacar menos de 8 al lanzar un dado.
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Sacar una bola
de color rojo.



3 ;Cuales de estas experiencias no son aleatorias?

a) Predecir si un bebé serd nifio o nifia. d) Que enero tenga 31 dias.
b) Medir la capacidad de un vaso. e) Que la semana acabe en domingo.
c) Los goles que marcara una jugadora. ) Que llueva este sabado.

4 Indica en cada caso como es el suceso «Sacar una bola amarillay.

5 Completa con probable, imposible o seguro.
a) Al lanzar una moneda al aire es .. que se quede en el aire.
b) Al lanzar una moneda al aire es 7. que caiga al suelo.

¢) Al lanzar una moneda al aire es 7. que salga cruz.

6 Observa la ilustracion y completa. Al girar la ruleta:
a) «Sacar nimero par» es un suceso ..t...
b) «Sacar color azul» es un suceso .%...
: ?
¢) «Sacar color rojo» es un suceso ..%...

S ?
d) «Sacar una puntuacién impar» es un suceso..~...

e) «Sacar color amarillo» es un suceso .7...

7 De qué color hay que pintar la bola blanca en cada caso para
que, al sacar una, se cumpla que:

N
a) Esseguro que sale de color c) Es probable que salga ~ @ e -
violeta. de color azul. N (@
%L\\;

Incrementa el 25 % de una
cantidad.
16 <y 4 9 29

.

+25%

b) Es probable que salga de d) Es imposible que salga
color verde. de color negro.

72+ 25%
44 + 25%
100 +25%
28 +25%
120 + 25%

24 + 259
48 + 259,
36 + 259,
60 + 259
40 + 259,

1




Probabilidad y fraccion_es

En una experiencia aleatoria, la probabilidad de un
suceso se obtiene dividiendo el nimero de casos
favorables entre el nlimero de casos posibles.

Casos favorables

Por ejemplo, en la experiencia lanzar un dado, la
probabilidad de obtener un 6 es:

_ N.? de casos favorables

p= Casos posibles
N.? de casos posibles

1
— P=€=0,166

La probabilidad es un nimero entre 0 y 1. Cuanto
mayor sea, mayor es la probabilidad de que ocurra
ese suceso.

1 Enlaexperiencia lanzar un dado, calcula la probabilidad, mediante
una fraccién y un nimero decimal, de estos sucesos.

a) Salir par. d) Obtener un 3. El conjunto d.e todos los
b) Salir menos de 4. e) Salir mas de 4. resultgdog posibles de una
. . experiencia se denomina es-
¢) Salir impar. f) Salir 7. pacio muestral y se repre-
2 En la experiencia lanzar una moneda al aire, jcual es el espacio senta por la letra E.
muestral? ;Qué probabilidad tienen los sucesos «Sacar cara» o En la experiencia lanzar un
«Sacar cruz»? dado, el espacio muestral es:
3 Sitenemos una baraja espanola de 40 cartas, en la experiencia E=(1,2345,0)
sacar una carta de la baraja, jcudl es la probabilidad de cada uno Los subconjuntos del espacio
de estos sucesos? muestral se llaman sucesos.
a) Sacar un rey. Salir impar = (1, 3, 5)
b) Sacar una carta de oros. N
¢) Sacar una figura. ~/
¢Cudl de los sucesos tiene mayor probabilidad? “ =% Calculo mental
Problema Disminuye el 25% de una
cantidad.
4 Para financiar el viaje de fin de curso, en clase de Lucia y Carmen 0-45 5 X, 15
han organizado una rifa de 500 papeletas. La madre de Lucia ha =

comprado 15 papeletas y la de Carmen 25 papeletas. ;Cual es la
probabilidad de cada una de obtener el premio?

36259, | 72-25%
48 259 44 -25%
40-250 |  100-25%
52259 60— 25%
28-25% 200 —25%
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La probabilidad y los datos

En ciertas situaciones se pueden estimar la probabilidad a partir de los datos
recogidos en experiencias anteriores. Observa la estadistica de tiros de tres pun-
tos encestados por Yaiza en los primeros cinco partidos jugados:

Partidos 1.0 2°0 3% 4° 5° Total
Tiros lanzados | 13 | 10 | 15 | 10 | 12 60
Canastas 10 8 11 8 8 45

Con estos datos podemos hacer una estimacion de la probabilidad que
tiene de acertar su proximo lanzamiento de tres puntos:
N.° de canastas 45

Probabilidad estimada = N do tiros lanzados — 60— 0,75

La probabilidad estimada de que acierte el proximo tiro es de 0,75.

La probabilidad estimada es mas fiable cuantos mas datos contabilicemos. ©

1 En la tabla se recogen las estadisticas de los ultimos 100 tiros libres lan-
zados de las cinco jugadoras del equipo de Yaiza.

Para expresar la pro-

Jugadora | Canastas babilidad en forma de

Yaiza 17 porcentaje basta con
Claudia 21 multiplicar por 100 el
Lorena 19 numero decimal:

Olga 20 OIS

Leire 23

0,75 %100 =75%
a) ;Qué porcentaje estimado de acierto en el tiro tiene cada una?
b) Si tuvieras que elegir una jugadora para lanzar el proximo tiro libre, ja
quién elegirias?
2 Observa los goles conseguidos por Celia en 10 partidos jugados.
Partidos 120220 3° 4% 5% 62 77 87 9.2 10.°

Ly 6 | 4 67 317 68|38
realizados

Goles

conseguidos

a) ;Cual es la probabilidad de que meta gol en su proximo disparo?

b) El porcentaje de goles conseguidos por Luis es del 35% de los tiros que
realiza. jQuién de los dos tiene mejor porcentaje de acierto de cara al gol?
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5 Alvaro y Carla lanzan tres monedas al aire.
¢;CGudl de los dos tiene mas probabilidades

J deganar?

t(@b |

i Busco todos los casos posibles.

i Llamamos C al suceso «Sacar cara» y X al suceso !

¢ «Sacar cruzy.

> Q
QO | >
ESREORES
Q| <X

CcCcClCC

Yo gano si salen
dos caras
y una cruz.

Yo gano si salen
res caras.

i Calculo la probabilidad que le corres-
; ponde a cada uno. :

p= N.° de casos favorables _ 3 = 0375

N.? de casos posibles 8

_ N.°de casos favorables 1
N.? de casos posibles 8

i Escribo la solucién.
: 0,375 > 0,125

i Alvaro tiene mas probabilidades de ganar. |

1 Marco y Paula lanzan dos dados a la vez y suman
sus puntuaciones. ;Cudl de los dos tiene mayor
probabilidad de acertar?

Yo apuesto
a que suman 9.

2 Con una baraja espaiiola de 40 cartas, Marta y
Paloma juegan a ver quién acierta al sacar una carta
al azar. Paloma apuesta porque la carta sea una
figura (sota, caballo o rey), en tanto que Marta
apuesta porque la carta sea de copas. ;Gudl de
las dos tiene mayor probabilidad de acertar?




\ 'SP) anayaeducacion.es

Dispones de una versién
imprimible de esta pagina

1 Copiay completa el esquema en tu cuaderno. en el apartado «Organizo
mi mente» del banco de
recursos.

Estadistica
y probabilidad

anayaeducacion.es

No olvides consultar los
apartados «Para estudiar»
y «Aprende jugando» en
el banco de recursos.

[ o

Representacién
de datos

Cdlculo de la
probabilidad

2 Lee el esquema y buscaun ejemplo de cadauno 4 Inventaun problema a partir de esta imagen, uti-
de sus apartados. lizando algan contenido del esquema. Después,

3 Indica si estas oraciones son verdaderas o falsas. resuelvelo.

Corrige las falsas.

a) En un gréfico de barras, las barras siempre
tienen diferente altura.

b) En un diagrama de sectores, la suma de los
datos de cada sector es el total.

c) Un poligono de frecuencias se forma uniendo 5 Cuéntale a tu companero o compaiera lo que
los puntos medios de las barras de un grafico has aprendido en la unidad. Utiliza el esquema
de barras. como ayuda.

O Colecciono palabras

1 Hazun listado con las palabras matematicas que 3 ;Cudl es la diferencia entre...?
hayas aprendido en la unidad. a) Grafico de barras y diagrama de sectores.

2 ;Quién es el intruso? Encuentra la expresion que b) Gréfico de barras y poligono de frecuencias.

Tt 1 li ¢
RO pertenece a1 grupo y expica por que 4 Ordena las letras y descubre la palabra secreta.

Searo | (G} Do) L OB BALDRADLP
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@m& he aprendido
Z

1 David ha recogido en su libreta la temperatura 5 Observa la distribucién de las horas del dia en
maxima en grados de los dltimos 20 dias: las actividades de Lucia.
21027 0212226120 212221 21 Actividad Tiempo (h)
27 128 129 123 29 21125 24 18 32 Colegio 5
a) Construye la tabla de frecuencias de estos datos Comida 3
y calcula la frecuencia relativa de cada dato. Estudio 2
b) ;Cual fue la temperatura media de esos 20 dias? Descanso 9
c) ;Cual es lamoda? ;Y el rango? Ocio 4
2 A partir de los datos del grafico construye en tu Transporte 1

cuaderno la tabla de frecuencias.
N° de estudiantes ¢Qué color se corresponde con cada actividad?

6 Observa el gréfico y responde.

N.° de estudiantes

Tiempo
(min)

15 30 45 60 75 90 105 120

a) ;Cudntos chicos y chicas dedican al estudio
s 5 . . )
una hora o mds tiempo! a) ;En qué curso hay menos estudiantes? ;Y mas?

b) ;Qué dato tiene menor frecuencia relativas b) Explica con tus palabras la evolucién del

c) ¢Cudl es el dato de mayor frecuencia absoluta? namero de estudiantes en ese colegio.

3 Estas son las notas de los 25 alumnos de una cla-
se en el ltimo examen de Lengua. Resuelvo problemas

7 De un corral que tenia 20 patos y 30 gallinas se

ha escapado un ave. ;Cul es la probabilidad

de que sea una gallina?

8 En una bolsa tenemos 6 bolas amarillas, 8 bolas
rojas y 6 bolas azules. ;Cual es la probabilidad
de que al sacar una bola sin mirar sea de color
azul?

~ 0o O & W
EN N RIS B - N
w o oo
o o W o~
o U1 o Ul L

a) Construye la tabla de frecuencias de esos datos. . . )
) ¥ 9 Si lanzamos dos monedas al aire, ;cual es la

b) (Gudl es la nota media del examen? probabilidad de que salgan dos caras?

;Cual es | da? . . -
¢) (Cudleslamoda 10 Un equipo de baloncesto tiene una probabili-

4 Los pesos de cuatro amigos son: dad estimada de encestar 8 de cada 10 tiros lan-
32,5kg 34 kg 29 kg 33,5kg zados. Expresa mediante porcentaje la proba-
;Cudl es el peso medio de los cuatro? bilidad de que encesten el proximo tiro.
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1 Tijate en los siguientes aspectos trabajados y ordénalos en tu cuaderno pen-

sando en cuales se te dan mejor y en cudles necesitas mejorar.

* Elregistroyla representacion de datos.
© El cdleulo mental.
® Zonarazona.

o Resolucién de problemas.

2 Copia el diagrama y colorea segun la frecuencia con la que haces estas ac-

ciones.
#Pe Siempre o Normalmente/ #¥¢ Nunca o muy
casl siempre. a menudo. pocas veces.

Tengo ganas
de aprender
y me esfuerzo.

Participo
en clase.

Pregunto
y resuelvo dudas.

Ayudo
alos demas.

3 Copia la tabla en tu cuaderno y puntua del 1 al 4 lo que mas y lo que menos

te ha gustado.

Mucho Bastante Poco Nada

Recoger datos. ~leta
- O e

Interpretar grdficos. @’\gﬁ
Calcular probabilidades. %v}

ersion s 1

e

e 07

J J J

b
7 J

PORTFOLIO 12

41 Recuerda seleccionar el
material de trabajo de esta
unidad para tu portfolio.

anayaeducacion.es
Dispones de una versién
imprimible de esta pagina
en el «Portfolio» del banco
de recursos.

4

C BN

anayaeducacion.es
Descubre y comparte
en familia.
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