Experiencias aleatorias y sucesos

Las expenencias con resultados que dependen del azar son expe-
riencias aleatorias.

Por L’.‘jL’.‘[]‘l['.IJII.I. al lanezar un dado:

Es seguro que saldri un numero menor que 6.
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Es probable que salgaun 5.
Es imposible que salua un 8. .
[ ]
Los resultados de una eXpPenencia aleatona se denominan sucesos y los

clasificarmos como posibles o probables, seguros ¢ imposibles.
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1 De las sigmientes expenencias, jeuiles son aleatonas?:
i) Sacar hielo del congelador v observar s se dernte.
b) Calentar un cazo y observar s1 la temperatura del agua sube.
¢} Grar una ruleta y observar el resultado.

2 Escnbe dos expeniencias aleatonas y otras dos que no lo sean.

3 Fnla expenencla sacar una carta de la baraja, ;qué clase de suceso es sacar

un rey’
4 Esenbe todos los resultados &L wibles al lanzar dos monedas.
5 Clasifica como seguro, probable o imposible estos sucesos en la exXperencla
lanzar dos dados:
i) (Que sumen 8.
b) Que las puntuaciones obtemdas sumen 25.
¢) Que las puntuaciones obtemdas sean iguales.
d) Que las puntuaciones obtenidas sumen 1.
6 pa v completa estas oraciones en tu cuaderno con aseguros, sprobables
o wunposibles:
a) Que al lanzar una moneda ﬂulg;i CTUY ©5 U SU0es0

b) Que al lanzar un dado obtengamos una puntuacion de nueve es un su-

R0 ?

d) Que anochezea hoy es un suceso



7 Escnbe s1 estos sucesos son SCLLTOS, Imr-;ih]r:ﬁ v} imp[}ﬁi}]]q::;:
a) Lanzo un balon y Inetugn]_
b) Manana, el dia durari 24 horas.
c) El pr{'mimn ano lovera.
d) Esta noche saldra el sol.
¢) Lanzo una moneda Y Caera al suelo.
) Saco un tres al lanzar un dado.

gl Saco un ey {Ill';‘ I I'J-ii]'-iijEi.

ﬂ El'.l. L"l E!‘{IJE]’iEHITiH ]q'i'l!'.qu'il' un {ZlEl{ili}, o8 SEZUTO SHCAT TNAS {il';‘ tl’Eﬁ.:
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9 [:E}I}iﬂ las oraciones ﬁig‘l.liﬁntn:-::-; en tu cuaderno ¥ :‘:ump]ﬁ‘ta]:ﬁ

;Y menos de siete?

COTL #TTAS ['.Il'{ZI]IL'i]IJIEH, SITIETIONS I}rIZJ-II:IHlJ]Eh {1 f'i'llgl.lﬂ]. {it‘ pr ]]IJH]I]IE"H

-i'l] EH . ? que lrl ]'IJlELH. Jue ili'_‘ emn E] [“.'[ll{ll'
l'{lj[} (ue en El 1'12!_11.
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]I]} EH vemame CLJLLE l:‘l ]'LI].ELH. ued ili'_‘ £Il E] IITIZJII{ZII'
HIl':Iq'il'II”.U due en I';‘I 1'::-:rt‘]1:.
l‘!] EH ? que lrl ]'IJlELH. Jue ili'_‘ emn E] [“.'[ll{ll'

VEerl ili'_‘ I'.{Llli:‘ [=dn] EJ. I ]j[}.

10 Escnbe en tu cuaderno cuatro sucesos que sean seguros, posibles
o mmposibles. Daselos a tu companero o companera para que

iL‘IEﬂtiELIUE [TE'I{II.E‘I. unao, Haz ta ][} IlTII‘.iIﬂ[} 0 ][}.‘-5. SV,

Resta 21 a nameros de tres cifras como se

indica en el ejemplo.
524 = 504 — 503
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Con los datos recogidos al prin-
cipio y el grafico del paso 2,
terminad vuestro poster como
mas os guste.
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