


  

 

1. sobre la película 
     observa la portada del cuadernillo. Y escribe a que parte de la historia 
corresponde: introducción – nudo – desenlace. Justifica tu respuesta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     busca en el diccionario las palabras que aparecen a continuación y escribe 
el significado. Después escribe un motive  

tormenta mar asilo acantilado magia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

    



  

 

2.  Durante la película 
     completa esta tabla escribiendo con letras y dibujando el principal de cada 
cuadro 

Personajes principales Criaturas imaginarias 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Lugares que aparecen Momentos sorprendentes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



  

 

3. Después de la película 
           preguntas de reflexión: 

Actividad 1: ¿Qué ocurrió primero? (Orden cronológico) 

Numera los siguientes hechos según el orden en que ocurren en la película: 

• ☐ Sosuke encuentra a Ponyo en la orilla. 

• ☐ Ponyo escapa del laboratorio submarino. 

• ☐ El mar se descontrola y sube su nivel. 

• ☐ Sosuke y Ponyo navegan por el pueblo inundado. 

Actividad 2: Responde a las preguntas 

1. ¿Por qué Ponyo quiere convertirse en humana? 

 

 

 

2. ¿Qué valores representan Sosuke y Ponyo en su amistad? 

 

 

 

3. ¿Qué consecuencias provoca la magia de Ponyo sobre el entorno? 

 
 

 

 

  



  

 

4. 💡 expresión escrita 
Imagina un final alternativo para Ponyo: 

• ¿Qué habría pasado si Ponyo decidiera volver al mar definitivamente? 

 

 

 

• ¿Cómo reaccionaría Sosuke? 

 

 

 

 

Escribe un final alternativo de unas 150 palabras 

 

 

 

  



  

 

5. 🎨 Creatividad 
     Dibuja tu escena favorita de la película 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

     dibuja una criatura imaginaria que puede vivir en el mundo marino de 

ponyo 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



  

 

6. 🎲 Juegos 
          Sopa de letras con personajes y lugares   

Busca las siguientes palabras en la sopa de letras:  

Acantilado – isla – girasol – tsunami – sueño – jamón – morse – hechizo – residencia – 
barco – tormenta . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

          Crucigrama con pistas de la historia. 

 

 
 
 

 

 

 

  



  

 

7. Conclusióin 
Ronda de opiniones:  

¿Qué fue lo que más te gustó?  

 

 

 

¿Qué mensaje importante aprendiste? 
 
 

 

Frase para reflexionar: explica como major puedas esta escena de 
la película 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 


