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Tres cuestiones para la reflexión

info@escuelasinclusivas.com



¿Qué hacemos 
cuando 
evaluamos las 
competencias de 
nuestro 
alumnado?

info@antonioamarquez.com



VARIABILIDAD DE LOS APRENDICES

info@antonioamarquez.com

https://view.genial.ly/60184c2dedea170d2af27586


¿La desmotivación 
siempre es culpa 
del alumno/a?

info@antonioamarquez.com



info@antonioamarquez.com



info@antonioamarquez.com

¿Puedo elegir a mi público?

¿El público que tengo 

siempre está motivado 

hacia lo que yo le 

propongo?



info@antonioamarquez.com

¿Intentar cambiar 

al público?

¿Intentar cambiar 

mi método?



info@antonioamarquez.com

¿Qué es la 

motivación?



info@antonioamarquez.com

¿Cómo puede aparecer 

la motivación hacia lo 

que se aprende?

Interés

propio

Recompensa

final

Esfuerzo

total



info@antonioamarquez.com

Evitar el 

Fracaso

Expectativas 

negativas
Indefensión 

Aprendida

Efecto 

Pigmalion



Indefensión Aprendida
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Diseño Universal para el Aprendizaje

INDICADOR Excelente

Facilitación de 

elementos que 

comprometan el 

interés

La actividad se genera en términos de retos,

desafíos o juegos con lenguaje

comprensible y se ofrecen estímulos

sugerentes, cercanos y contextualizados a la

realidad del alumnado al que va dirigido en

un entorno fácilmente controlable.



Diseño Universal para el Aprendizaje

INDICADOR Excelente

Elementos que 

permitan construir el 

compromiso del 

alumno

La actividad anticipa las metas a perseguir y

ofrece opciones para que el alumnado

pueda elegir entre diferentes niveles de

complejidad acompañados de recompensas

o incentivos, incluyendo elementos

interactivos para obtener retroalimentación

dirigida a la motivación y esfuerzo



Diseño Universal para el Aprendizaje

INDICADOR Excelente

Elementos que 

permitan la 

autorregulación en el 

aprendizaje

La actividad proporciona elementos de

autoevaluación continua del alumnado

(rúbricas, dianas de evaluación, listas de

control…), que aportan feedback reflexivo y

positivo dirigido a la autorregulación y

generalización metacognitiva.



¿Tiene mi aula 
necesidades 
educativas 
especiales?

info@antonioamarquez.com
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Barreras

Contextuales

Diferencias

Individuales

¿?



info@antonioamarquez.com



DETECCIÓN DE BARRERAS
Nivel de Aula

Informe de 
Evaluación

de las NEAula

https://www.dropbox.com/s/q672y4a6uhzx0u9/Informe%20de%20Evaluaci%C3%B3n%20de%20las%20NEAula.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/q672y4a6uhzx0u9/Informe%20de%20Evaluaci%C3%B3n%20de%20las%20NEAula.pdf?dl=0


En el diseño y planificación de la tarea
está la clave para la eliminación de 

barreras
info@antonioamarquez.com
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https://view.genial.ly/5fb6371d9e38cb0d1a1a0d27


@AMarquezOrdonez

UNIVERSAL ELEGIR ALTERNATIVA

Diseño para todos no es igual a diseño para unos pocos



DIFICULTAD DE APLICACIÓN DEL DUA

info@antonioamarquez.com

La cantidad de puntos de 

verificación



HACIENDO FÁCIL

EL DUA

¿Hacemos fácil lo difícil?

info@antonioamarquez.com



Rueda del DUA
Recursos para el profesorado y 

alumnado del aula ordinaria

info@antonioamarquez.com



Rueda del DUA

De Motril a Benalmádena

Recursos para el profesorado y alumnado 
del aula ordinaria

http://siesporelmaestronuncaaprendo.blogspot.com.es/2018/02/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar.html


BUSCANDO BARRERAS
DE ALTA

PROBABILIDAD

info@antonioamarquez.com

¿Alguna vez has preparado un 

ejercicio que de antemano 

sabías que iba a generar 

dificultad en tu alumnado?



BARRERAS DE ALTA
PROBABILIDAD

info@antonioamarquez.com

Barreras de aparición 

frecuente en nuestros 

diseños didácticos 



RUTINA PARA ELIMINAR BARRERAS DE ALTA PROBABILIDAD

PREDICT – OVERCOME - PLAN

Predecir

Superar

Planificar
Existen barreras de 

alta probabilidad 
que por su 

frecuencia de 
aparición podemos 

anticipar. 

Las barreras de 
alta probabilidad 

pueden ser 
salvadas con 
antelación si 

conocemos los 
medios. 

La secuencia didáctica será más 
accesible si planificamos actividades 
que incluyan medidas que salven las 

barreras.

Listado de Barreras de alta probabilidad

Listado de medidas para derribarlas

Secuencia de trabajo con POP

info@antonioamarquez.com



PLANTILLA PARA 

ELIMINAR BARRERAS 

DE ALTA PROBABILIDAD

info@escuelasinclusivas.com

https://www.dropbox.com/s/nwzjaty3gp30tjs/Dise%C3%B1o%20Actividad%20POP%20iconos.docx?dl=0


Rueda del DUA

PACK DUA BÁSICO

info@antonioamarquez.com

https://view.genial.ly/5c332137b47b536e4b39be9a


FIN DE LA PRIMERA SESIÓN


