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¢Qué hacemos
9. cuando
4l evaluamos las
competencias de
huestro
alumnado?
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VARIABILIDAD DE LOS APRENDICES
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Taller practico

Continua aqui
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AULA DESIGUAL



SEl publnco que tengo
siempre esta motivado
hacia lo que yo le
propongo?




JIntentar cambiar JIntentar cambiar
al publico? mi meétodo?
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AULA DESIGUAL
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¢Queesla
motivacion?
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cComo puede aparecer -
1a motivacion hacia lo
que se aprende?

Interes Recompensa  Esfuerzo
propio final total
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Evitar el
Fracaso
Indefension
Aprendida
Efecto

Pigmalion
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Indefension Aprendida
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Cuando termineis necesito
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Diseno Universal para el Aprendizaje

Proporcione miiltiples formas

de COMpromiso

Redes Afectvas ; Y

El «POR QUEs del Aprendizaje

Proporcione opoiones para

Captar el Interés

- CpEmike |3 senciones Indwvdusies y autonomia
« DpEmice |3 relevancia, & valory 13 astenticidad

+ Minimice |35 amenazas y delraccines

Acoesn

Proporcione opcicnes para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

+ Resalle 13 relevancia de metas v ooieihves

+ Warie 35 demandas y ko5 Mecursos para optimizar
los gesafos

+ Promuevala colaboracion ¥ |3 comunicasion

» Aurnents la retrmalmentacion oientada ala
magesiria

Construccidn

Proporcione opoiones para

la Autorregulacion

+ Promusva expeciativas y creencias que opiimicen
la mativachon

+ Faclite hablidades y estrategias para enfrantar
dasafios

Intemalizacian

+ Desamoile 13 awoevaliacion y |3 reflexion

Aprendices expertos

Decididos y Motivados

udipuidelinaccartorg | © CAST, In:, MK | Suggested Ci

Meta
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Diseno Universal para el Aprendizaje

Proporcione multiples formas

d¢e COmMpromiso

Redes Afectvas x; AT

El «POR QUEs del Aprendizaje %

INDICADOR | Excelente

La actividad se genera en términos de retos,
Facilitacion de desafios o  juegos  con lenguaje
elementos que comprensible 'y se ofrecen estimulos

comprometan el sugerentes, cercanos y contextualizados a la

interés realidad del alumnado al que va dirigido en
un entorno facilmente controlable.
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Diseno Universal para el Aprendizaje

Proporcione miltiples formas

Redes Afectias “-;. R

El «POR QUEs del Aprendizaje — =

INDICADOR | Excelente

La actividad anticipa las metas a perseguir y
ofrece opciones para que el alumnado
pueda elegir entre diferentes niveles de
complejidad acompanados de recompensas
o incentivos, incluyendo elementos

Elementos que
permitan construir el

compromiso del

alumno _ , _ »
interactivos para obtener retroalimentacion

dirigida a la motivacion y esfuerzo
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AULA DESIGUAL



Diseno Universal para el Aprendizaje

Proporcione miltiples formas

de COmMpromiso

Redes Afectvas T
El «POR QUEs del Aprendizaje ~— " 7

INDICADOR | Excelente

La actividad proporciona elementos de
Elementos que autoevaluacion continua del alumnado
permitan la (rdbricas, dianas de evaluacion, listas de

=V IO ETA G RN NEIN control...), que aportan feedback reflexivo y
aprendizaje positivo dirigido a la autorregulacion vy

generalizacion metacognitiva.
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¢ Tiene mi aula
necesidades

educativas
especiales?
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Diferencias «
Individuales

Barreras
Contextuales
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@AMarquezOrdonez

Barreras Senscriales

Barreras Fisicas

7lctividades y ejercicios que ‘Presentacion de la materia
suponen una ejecucion por medio de una tinica
motora que no puede ser modalidad senscrial:
salvada por alumnos con audivita, visual, tactil...
problemas psicomotores

1 2==] = T —
Barreras Cognit N == Barreras Coemunicativas
B les®
arreras Estructurales

Ta informacién presentada 1a comunicacion oral, escrita,

sin ayudas conceptuales, 1a fatta de adecuacion del gestual, fﬁcfgﬁgq"@w;;
mediadores, organizadores, espacio fisico: ruidos, luces, falgnada, tagl ewmuaudr o
mentales, puede ser orden, rutinas... pueden algiin alumno
y dificil de entender hacer que algunos alumnos
no puedan concenlrarse
’La prejentaclon de los
siguiendo un tinico
nlbel currlcular ne acercaa

tus alumnos con lagunas

informativas
SN

info@antonioamarquez.com



DETECCION DE BARRERAS

Nivel de Aula

Informe de
Evaluacion
de las NEAula



https://www.dropbox.com/s/q672y4a6uhzx0u9/Informe%20de%20Evaluaci%C3%B3n%20de%20las%20NEAula.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/q672y4a6uhzx0u9/Informe%20de%20Evaluaci%C3%B3n%20de%20las%20NEAula.pdf?dl=0

N

=~ = el ;

En el diseno y planificacion de la tarea

esta la clave para la eliminacion de
barreras
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Construccian Aoceso

Intemalizacion

Meta

Pautas de Diserio Universal para el Aprendizaje (version 2.2)

Proporcione miltiples formas

de COmpromiso

Redes Afectvas
B «POR QUEs del Aprendizaje

Proporcione opciones para

Captar el Interés

+ CpEmikce |3 elecoiones Indvidusies v autonomia
« CpEmikce |3 relevanca, & valory |3 autanticiad
+ MinimicE 135 amenaras y dsiracciones

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

- Resalte 13 relevancia de metas y objethvos

+ Varie las demandss y 05 recursos para ogptimizar
los desaflos

» Promueva 13 colaboracion y 13 comunicadion

» Aumenie 3 retmalmentadon orenadaala
maesiria

Proporcione opciones para

Ia Autorregulacion

+ Fromusya sxpeciativas y creencias gue optimicen
I3 motivacion

« Facilte habildades y estrateqias para enfrentar
e atios

+ Desamoile [3 auoevaluscion y 3 reflexidn

Aprendices expertos

Proporcione miltiples formas

¢e Representacion

Redes de Reconocmiento
H «QUE» del Aprendizaje

P ) iones
la Percepcion
+ Offezra fonmias para personallzar 3 visualizacion
de 13 informadion

» (irezra altemativas para |3 Informacion asdiva
» Ofrezca altemativas para |3 Inflomackon visual

Proporcione opeicnes para
el Lenguaje y los Simbolos

+ Aglare vocabuiand y sImboios

+ Aclare sintasds y esvuctura

+ Apoye |3 decodifcacion de texios, notaciones
matematicas y simboios

+ Promusvala enire dieremss lenguas

+ ILELE 3 Taves o2 maTpies madios

Proporcione opciones para

la Comprension

» ACHVE D DIODOIEonS Conocimientos previos

+ Diestaque patrones, caacierisicss fundamentales,
Ideas princlpales v relacdones entre ellas

+ Zule & procesamientn, visualzacion y manipulackn
de |3 Inforradon

» Maximice |a Tansferencla y 13 gencralzacion de la
Infoimnascion

CAST | Uil learning has no limits

Proporcione miltiples formas de

Accion y Expresion

i
1

Redes Estratégicas =
El «COMO» del Aprendizaje

Proporcione opciones para

la Accion Fisica

« Warle los MEtndos o8 respuesta, navegacon 2
Imeracein

» Dpimice & acces0 a Remamientas y ecnologlas
e FElstenda

Proporcione opciones para
la Expresion y la Comunicacidn

« Uisa militipies madios pard L3 comunizacion
« g2 miitipies hemamientas para la construcsion y

Desarmile Nultez con riveies g apovo raduacos
para & praciica y & desempefio

Proporcione opciones para

la Funcion Ejecutiva

» Gule el estanledmiento te metas apropladas

- Apoye 1 planfcacion y & desamoio de estrategias
» Facilte I3 gestion o Ifomacion y Iecursaos

» Migjorz I3 capacidsd para moniborear & progreso

. ) _ Estrategicos y
Decididos y Motivados Ingeniosos y Conocedores Dirigidos a la Meta

ur.ll:ulr.l-hl:.:lltnrl | DCASL Ing, ANKE | Suggesied CRatian CAST LANTEL Linrereal desipr far bsarn rg padelres seruon 2,2 |prapiic organier] Blaceled, M Author
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https://view.genial.ly/5fb6371d9e38cb0d1a1a0d27
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DIFICULTAD DE APLICACION DEL DUA

La cantidad de puntos de
verificacion
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iHacemos facil lo dificil?

HACIENDO FACIL
EL DUA

info@antonioamarquez.com




Recursos para el profesorado y
alumnado del aula ordinaria
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RUEDA DEL DISENO

Los recursos presentados en Representacidn responden
alqué ensefiar. Asi suuso esta mas dirigido
alprofesorado de cara a ofrecer
diferentes altemativas en
eldiseiio de todas

actividades del
aula

UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

Los recursos presentados en Accién y Expresion responden
al como aprender. Asisu uso esta mas dirigido
al alumnado de cara a poder presentar
sus aprendizajes ysus trabajos
en formatos alternativos
ajustados a sus propias
posibilidades de
Expresion y
Accitn
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recursos presentados padlet Los recursos
en Formas de Implicacién presentados eneste

responden al por qué delaprendizaje.
Asisuusoesta dirigido tanto aldocente

para motivar a sus alumnos por miiltiples vias,

yal alumnado para mantener su interés ymotivacion

documento pueden serusados para
poner en practica mas deun principio DUA,

En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos. Sitielos segiin necesidad

Formas de Implicacion

Fuedadel DUA by Antonio Marquez islicensedunder a Creative
CommonsFeconocdmiento 4.0 Internacional License.

CANVAS PARA DISENAR UN ABP con DUA

Ao

OPCIOMES PAA LAS

MEDIOS PARA LA EXFRESION

FUNCIONES EFECUTIVAS

MEDOS PARA LA MOCION FISICA

T FLUIBET

ElDisefio Universal de Aprendizaje pretende proporcionar
diferentes alternativas didacticas y/o curriculares para la
presencia, participacién v progreso de todos los alumnos

Princirios peL DUA
Prmr:imrmﬁple?bfmtde Prowe;m_armﬂlﬁpluf;rmnde

Preporcionar miltiples formas de

representacion accidn y expresion implicacion
Proparcionar dif 5 O Proporcionar multiple Proparcio OpCIONEs  para
para percibir la informacion fisicos de accion captar el interés
= Opciones que parmitan modificar | = Proporcionar vanos métodos de | = Optmazar la eleccdn indvdualy
y izarls sn de la autonomia
Ia informacidn o Ofrecer diferentes poshiidades | » Optmzar la selevancia, el valory
& Ofrecer  phematnvas pbrd b | parar =1 (-3 e la idad
mbormacidn auditiva = integrarel acceso a heramientas | « Minmmzar b sencaciin  de
= Ofrecer atematwas pamm | | ytecnobogias de o y las INEs
informacidn vsual

T Fro T para 12 Pr porel T

para el lenguaje ¥ los simbolos | expresién y hacer fluida la | mantener ¢l esfuerzo v la
» Defmir el bulaso y los icacio persistencia
simbolos = Utdzar mi liples formas o medios | = Resaltar s relevanca de s
= Clanficarls smtaxs y la estructura | de comunicacin metas y los ohjptvos
» Facltar la b de | *Usarmikiples hemamientas para | » Variar los niveles de desafio y
textos, x stcasy | B i v s =
simbalos « Incorpornr niveles gradundos de | « Fomentar ls colabomciin y I
= Promover la comprensidn ent | apoyo en lbs procesos de | comunidad
diferenies domas aprend: - ¥ wRa
= llustrar las ideas prncipales a retroakmentaciin onentada

T Pmﬂlm_mlm para la

autorregulaciin

«Promover  expectatves ¥
creencins  que optmicen b
matwacdn

= Facitar niveles graduados de
apoyo pam mitar habilidades y
estrategas

. De:y&hrlawmwbaﬁn L]
e



http://siesporelmaestronuncaaprendo.blogspot.com.es/2018/02/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar.html

¢(Alguna vez has preparado un
ejercicio que de antemano
sabias que iba a generar

dificultad en tu alumnado?

BUSCANDO BARRERAS
DE ALTA
PROBABILIDAD
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BARRERAS DE ALTA
PROBABILIDAD

Barreras de aparicion
frecuente en nuestros
disenos didacticos

info@antonioamarquez.com



RUTINA PARA ELIMINAR BARRERAS DE ALTA PROBABILIDAD

. istado de medidas para derribarlas
.~ Predecir v i
Existen barreras de ‘\ f
% alta probabilidad Planificar
que por su
~—~ frecuencia de
aparicion podemos Rl .,
anticipar. La secuencia diddctica serda mads

accesible si planificamos actividades
que incluyan medidas que salven las
barreras.

Las barreras de
alta probabilidad
pueden ser
salvadas con
antelacion sj

B oo
Listado de Barreras de alta probabilidad

o,.0
‘()r F‘:OULVQ QEsIGUQL PREDICT - OVERCOME - PLAN info@antonioamarquez.com

Secuencia de trabajo con POP




PLANTILLA PARA "

ELIMINAR BARRERAS *
| DE ALTA PROBABILIDAD |
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https://www.dropbox.com/s/nwzjaty3gp30tjs/Dise%C3%B1o%20Actividad%20POP%20iconos.docx?dl=0

PACK DUA BASICO

AUDIO VIDEO LECTURA FACIL

CTPACKDUA & e
BASICO

Herramientas Elementales ® p P

Q@ ~ A .

Repositorio Actividades con Pack Basico \POYOS FUNCIONES RUBRICA
VISUALES EJECUTIVAS

MANTILLA PARA ELABORAR
ACTIVIDADES PDB

Q Reutilizala
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-~ ~ PORTFOLIO MULTI-NIVEL COOPERATIVO
ESCUELAS INCLUSIVAS
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FIN DE LA PRIMERA SESION

FORMACION Y ASESORAMIENTO PEDAGOGICO




