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GUIA FONOCUENTOS

La estimulacién oral a través del trabajo en conciencia fonolégica
(habilidad para reconocer y usar los sonidos en el lenguaje hablado)
forma la base o cimientos para el aprendizaje de la lecto-escritura y
la prevencién de futuras dificultades de aprendizaje.

Fonocuentos es un recurso didactico para trabajar la conciencia
fonolégica a través de la estimulacion oral. Para ello introduce al
margen de la lectura actividades secuenciadas por grado de
dificultad para trabajar juegos orales como rimas, prosodias,
manipulacién de fonemas, de silabas, de palabras, etc. por medio
de los cuales ir tfrabajando la conciencia fonoldgica, las bases de la
precision y fluidez lectoras, el vocabulario y la comprensién oral.

Fonocuentos es una forma diferente de leer un cuento que se
adapta a todos los niveles de conciencia fonolégica y resulta
motivador para los nifios y nifias porque se realiza de forma oral y a
modo de juego . Se puede realizar en casa cuando leemos cuentos
a nuestros hijos e hijos o en el cole cuando leemos a nuestro
alumnado.

Estd dirigido principalmente para alumnado de Educacién Infantil
y primer ciclo de Educacién Primaria , pero se puede trabajar a
cualquier edad, adaptando los juegos o actividades tipo al nivel de
los destinatarios. Podremos saber el nivel de cada nifio /a segin la
dificultad que entrafie para él/ella las distintas actividades
propuestas a modo de ejemplo en el margen del cuento.

Es importante tener en cuenta que:

- Todo el desarrollo del fonocuento se realiza de FORMA ORAL,
sin apoyo visual de letras (sin introducir el principio
alfabético), de manera que trabajemos todo el tiempo con el sonido
de las letras.

- Hemos de adaptar la longitud y complejidad del cuento a la
edad del nifio o nifia. Las actividades o juegos orales se podran
realizar con cualquier tipo de cuento y es conveniente que el cuento
se adapte a la edad del nifio.

Se recomiendan varias sesiones (entre 3-4 sesiones minimo) para
el tfrabajo con el fonocuento, con la siguiente secuencia:

1° - Pre-Lectura del cuento:

- Trabajamos vocabulario no conocido.

- Segun este titulo, /de qué puede tratar la historia?

- Vemos imégenes de los personajes que aparecen en el cuento,
dibujamos alguno de ellos...

o
2 - Leemos el cuento.

3° - Trabajamos comprensién del cuento:

- Comprensién a nivel oral (¢(De qué trata el cuento? (Quién es
el/los protagonista/s? ;Qué le pasa al protagonista? ¢Ddnde se
desarrolla la historia? ¢Qué pasa al final?, etc. ).

- Hacemos un dibujo del cuento, otros (inventamos otros finales para
el cuento, qué hubiera pasado si..., etc.).

4° - Trabajamos conciencia fonolégica con actividades del
margen y/o actividades tipo por grados de dificultad (jOJO!
Siempre de forma oral):



En el cuento se presentan al margen una serie de actividades a
modo de ejemplo con distintos grados de dificultad del inicial al
avanzado ( - morado - ).

En un principio, las de color estdn pensadas para nifios/as
de 3 afios, moradas para 4 afios y azul de 5 afios en adelante. No
obstante, la conciencia fonolégica es algo que se aprende
(necesita entrenamiento o estimulacién explicita), por lo que si
el nifio o alumno no ha trabajado antes conciencia fonolégica
de forma explicita y programada, independientemente de la
edad que tenga, empezaremos por las actividades iniciales

A continuacién se ofrecen "actividades tipo" que se pueden realizar
en cada nivel, con este cuento o con cualquier otro cuento:

Actividades tipo/juego oral
Desarrollo esperado: = ¢Cuéntas palabras tiene el titulo del libro?
Escuchar atentamente y discriminar sonidos - ¢Cudntas palabras tiene esta frase?
del habla. (empezaremos por frases cortas, 3-4
Discriminar palabras en frases. palabras).
Decir si dos palabras riman. - Onomatopeyas.
Generar una rima sencilla a partir de una - Canciones.
palabra. = ¢Qué palabra rima con...?
- ¢Rima “azul” con “tul”?
m Nivel MEDIO - MORADO Actividades tipo/juego I
, Desarrollo esperado: - éQué p{iiabra es més larga: sol o zapato?

- Discriminar palabras largas y cortas. - ¢Cuéntas silabas tiene la palabra...? (empezar
Contar silabas (nos ayudamos de los dedos, ﬁurmunuéﬂaba, luego bisilaba, trisilaba, etc.)
tapones, pinzas...) - Sia “pato” le afiadimos delante “za”...

Aislar y manipular silabas de una palabra. - Sia“camisa” le guito “ca”, ¢qué me queda?
Ritmo del habla (prosodia). (empezar por silaba inicial, Iuégo final y
después media).
- Eslo mismo “no quiero jugar” que “no, quiero
jugar”? (ritmo) :
- Eslo mismo “sédbana” que “sabana”?
Nivel AVANZADO — AZUL Actividades tipo/juego orales:

Desarrollo esperado: -
Aislar y pronuncia los sonidos de las palabras.
Manipular (suprimir, sustituir, afiadir) sonidos -
iniciales, finales y medios de palabras.

Mds informacién/ejemplos de fonocuentos en el siguiente enlace:

https://equipotecnicoorientaciongranada.com/
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la sefie los recibi® a todos con
mucho enfusiasme y les die un
besc a cada uno porque eran

. Cj .
m Era el primer dia de clase para m especialmente suaves
4 nuestras pelusillas de 3 afios del 4
¢Cuantas silabas tiene Ramu. i 1 el

le quito la silaba /se/, Pero, sorprenden+emen+e, la PeIUSi”G
iqué me queda? [/iio/]  Fluffy no quise que la sefio se

a a acercara Y

¢{Qué palabra resulta si
la /n/de “nuestras” la
cambiamos por una

/v/? [vuestras]

la ralabra “del™ 1,
del]

¢Qué sonidos tiene

"beso"? [/b/ /e[ [s/
/o/]

3 afies A

&
P



~ Lily: Hola! Yo soy Lily y me
encanta dar abrazos esponjosos.
Para alegrar a Fluﬁy, la sefic decidi®

sentar a todas las pelusillas ~ Spongy: Yo soy
circulo para que se y Spongy y mis papés son ingleses.
m a ser amigos.

. ~ Sefie: Fluffy yo ya se tu nombre
¢Cuantas silabas tiene m Pel"o... ‘PFGSén+G+€ PCll"Cl C[ue 'I'Odos
la palabra "sentar'? [2, : +e conozcan!
sen-tar]

¢Qué palabra
obtenemos si a

‘encanta’le afiadimos - E!u‘FFy_ No quiero Presen+arme,
la silaba final /do/? quiero irme a mj con mis

[encantado]
padres.



A la del recreo,

y traje una mufieca de su casa

§P°'119
m y.. ifodos” se lo estaban pasande m

genial.' nhuevamente, Flu‘FFy ne estaba

. disfrutande con sus compaiieros,
¢Cuantas silabas tiene

¢Qué palabra es mas

la palabra "muiieca™ larga: "Fluffy"o Sihe que.. iLes €S+de CLUI'I'CIRCIO IOS

" ~ " l
companeros < N

[3, mu-fie-ca]




~ Sefio; Pero Fluffy, dpor qué le
quitas los a tus amigos?
iPodéis compartirlos!

~ Huffy: Porque me da la gana. Ellos

ne son mjs amigos.

m - Spongy: Si somos tus amigos y
4 queremos  jugar con+590, pero no

S. n nl . o

Gl nos quites nuestros juguetes, por

silaba "ra’; ;qué me 'FQVOF.

queda? [rapero]

a - Sefie: iMuy bien Spongy! [Id a
i jugar!

¢Qué resulta sila /g/
de "gana'la
cambiamos por una

/r/? [rand]

M

¢Cuantas silabas tiene
la palabra 'pelusillas™
[4, pe-lu-si-llas]

LA

¢Qué palabra resulta si
a "seno"le afiadimos
una /r/ al final? [sefior]

~ Sefie: Bueno pelusillas, me ha
encantade conoceros. iMahana nes
vemos!

— Pink; iSi Sefio, |




M

¢Es lo mismo "fabrica”
que “fabrica'?

LA

éQué sonidos tiene la

alabra “compadera'?
Vel 7o [mi fof faf
/d/ e/ [v/ /a/]

Pasadas unas semanas, alge habia
cambiade en la clase de nuestras
pelusillas.

Tenian una nueva compafiera que
eligieron cuande visitaren la {abrica
donde las de su

ciudad.

iElla es Pirulet!

M

¢{Qué palabra es mas
larga: "bonito"o
"bienvenida'?

LA

¢ Qué palabra resulta si
la /I/de "hacerla”la
cambiamos por /s/?
[hacerse]

~ Sefio; Pelusillas mias, para darle la
bienvenida a Pirulet, ivais a hacerle
un dibuje super bonitol

~ Pink: iSefie mi dibuje va a ser el

—
’

mds bonito del munde !




De repente la sefic comenzé a Fluffy estaba fan enfadade que

escuchar muchas y no
entendia que estaba pasande.

Como siempre estaba molestando,

m - Spongy: Sefio, Fluffy me ha nadie quer;'? acercarse a
' }ui'}zdogymi dibujo y >;e lo ha m prequntarle qué le pasaba.

Si a la palabra "dibujo” ade a Pirulet. iEncima le ha .
le quitamos la silaba diChO que lo ha hecho éll ¢Cuantas silabas tiene Pero es+a V€z, su hueva companera

i LI TG I B Bl e Pirulet tenia una charla pendiente

ibu] ‘compariera? [4, com- B
a - FHuffy: iMentirosol Lo he  pofierd con €|
hecho yo. a
;Qué palabra resulta si ;Qué p.ulabra resulta si
:;I "‘nombre"le quitamos - geﬁo; F'U'FS/ €S+€ djbujo es cle :; "charlale afiadimos
la /m/? [nobrc:i S, T . la silaba "mos'?
Pongy Porq.ue aqui Pone Su [charlamos]

nombre. Luego me contards por
qué lo has hecho. Ahora salid al
PcrHO.



M

Si a "esforzar”le aiiado
la silaba /me/, ;qué
me queda?
[esforzarme]

LA

¢Qué sonidos tiene la

alabra “equivocan'
e/ faf Ju] 11/ 1] fo1
/c/ [a/ [n/]

- DRirulet: Fluffy, dpor qué de
comportas asi? (Tus compaiieros te
quieren!

R Bu_\i?—: Yo quiero ser bueno, pero

soy diferente a ellos.

- Pirulet:
- M}’_ Porque ellos le hacen odo

mejor Y ne se equivecan.

~ Pirulet: Clare que se equivocan,
icome todo el munde! Pero trabajan
mucho para consequir lo  que
quieren.

- Fluffy. éEntonces me fengo que
esforzar mds?®

- Pirulet; iClaro! También puedes

pedirle ayuda a tus compaiieros.

M

¢Qué palabra es mas
larga: “pelusillas”o
“amigo™

LA

¢ Qué palabra resulta si
la segunda /1/de

"trato"la cambiamos

por una /p/? [trapo]

— Pirulet: Pelusillas, he hablade con
Fluffy, y hemos hecho un {rato. iSe

va a por ser mejor amiga’
~ Lily: ¢Cémeo lo va a hacer?

- Huffy: Voy a
vosotros y voy a
me:jor persona.

mAds como
intentar ser

~ Lily: iMe parece genia” iNosotros
te podemos ayudar en lo que
necesites!

- Fuffy: Muchas gracias por todo
amigos. Os pide perdén por haber
side malo con vosotros,

[
w;’

7
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m Pasade un mes, el comporfamiento

¢Cuantas silabas tiene de Flu.ﬁ.‘y hob;’a ca mbiaclo

Irg:;::’olz';zmienfo'? {5, totalmente gracias a la ayuda de

Eelipe it sus compaheros y a su esfuerzo
por mejorar en el cole. iAhora Fluffy

a es amigo de +oc|osl y todas y

¢Qué palabra resulta si
la /d/de "todos" la

cambiamos por una

/r/? [toros]
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