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“KAKURO”
Este juego de razonamiento consiste en rellenar las casillas blancas que faltan con las siguientes re-
glas:
n	 Sólo se usan números del 1 al 9.
n	 Los números no se pueden repetir ni en una misma fila ni en una misma columna.
n	 Las filas o columnas deben sumar lo que se indica al principio de ellas.
n	 Cuando en un mismo cuadro aparezcan dos cantidades, la de arriba indica la suma de su fila (es 

decir, en horizontal) y la de abajo la suma de su columna (en vertical).

Completa las celdas blancas que faltan en el cuadro superior según las reglas anteriores.
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