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Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

El profesorado del departamento llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje, en relacion con los criterios
de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como:

* Cuestionarios

» Formularios

* Presentaciones

* Exposiciones orales

* Pruebas escritas

* Escalas de observacion
« Rubricas

Todos ellos seran coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales.

Todos los instrumentos utilizados en cada unidad tendran el mismo peso en la calificacion, asi como
cada criterio tendra la misma ponderacion. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion
entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para
juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Calificacion de la materia:

La nota del trimestre serd la media aritmética de las calificaciones de los criterios trabajados y
evaluados a lo largo de dicho trimestre.

De igual manera, la calificacion final de curso sera la media aritmética de las calificaciones de todos
los criterios del curso.
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CRITERIOS DE EVALUACION CORRESPONDIENTES A CADA CURSO:

DIGITALIZACION 4° ESO

Competencia especifica 1:

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales y/ o tecnoldgicos
de manera sostenible y responsable.

Competencia especifica 2:

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bdasicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo,compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3:

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras,
y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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Competencia especifica 4:

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el
comercio electronico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad
e impacto.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 1° BACHILLERATO

Competencia especifica 1:

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.

1.2. Explicar como se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y
describir los mecanismos de abstraccion empleados.

Competencia especifica 2:

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los
subsistemas que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma bésica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.

Competencia especifica 3:

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de
contenidos digitales y la resolucion de problemas especificos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario
y unos objetivos complejos.

3.4. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia especifica 4:

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo como se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia especifica 5:

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacion, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas
y definiendo algoritmos que los resuelvan.



