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Procedimientos e instrumentos de evaluación:

El  profesorado  del  departamento  llevará  a  cabo  la  evaluación,  preferentemente,  a  través  de  la
observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje, en relación con los criterios de
evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas de cada materia.

Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como:

• Cuestionarios
• Formularios
• Presentaciones
• Exposiciones orales
• Pruebas escritas
• Escalas de observación
• Rúbricas

Todos ellos serán coherentes con los criterios de evaluación y con las características específicas del
alumnado garantizando así que la evaluación responde al principio de atención a la diversidad y a
las diferencias individuales.

Todos los instrumentos utilizados en cada unidad tendrán el mismo peso en la calificación, así como
cada criterio tendrá la misma ponderación. Se fomentarán los procesos de coevaluación, evaluación
entre iguales, así como la autoevaluación del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para
juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Calificación de la materia:

La nota del trimestre será la media aritmética de las calificaciones de los criterios trabajados y
evaluados a lo largo de dicho trimestre.

De igual manera, la calificación final de curso será la media aritmética de las calificaciones de todos
los criterios del curso.
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN CORRESPONDIENTES A CADA CURSO:

DIGITALIZACIÓN 4º ESO

Competencia específica 1: 

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,  conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de
forma sostenible las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación de uso cotidiano.

Criterios de evaluación:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus características en función de
sus necesidades personales, de forma sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones
de  los  dispositivos  digitales,  evaluando  las  soluciones  de  manera  crítica  y  reformulando  el
procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposición de los sistemas digitales
y/o tecnológicos de manera sostenible y responsable.

Competencia específica 2:

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos
del ámbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluación:

DIG.4.2.1.Gestionar  el  aprendizaje  en  el  ámbito  digital,  configurando  el  entorno  personal  de
aprendizaje mediante la integración de recursos digitales de manera autónoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar información en función de sus necesidades haciendo uso
de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas
básicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear,  programar,  integrar  y  reelaborar  contenidos  digitales  de  forma  individual  o
colectiva,  seleccionando  las  herramientas  más  apropiadas  para  generar  nuevo  conocimiento  y
contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

DIG.4.2.4.Interactuar  en  espacios  virtuales  de  comunicación  y  plataformas  de  aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes audiencias
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con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia específica 3:

DIG.4.3.Desarrollar  hábitos  que  fomenten el  bienestar  digital,  aplicando medidas preventivas  y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluación:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contraseñas, sistemas operativos y antivirus de forma periódica
en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

DIG.4.3.3.Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solución entre diversas opciones, desarrollando prácticas saludables y seguras,
y valorando el bienestar físico y mental, tanto personal como colectivo.

Competencia específica 4:

DIG.4.4.Ejercer una ciudadanía digital crítica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red,  e  identificando  sus  repercusiones,  para  hacer  un  uso  activo,  responsable  y  ético  de  la
tecnología.

Criterios de evaluación:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta  digital  y  respetando la  privacidad y las  licencias  de  uso y propiedad intelectual  en  la
comunicación, colaboración y participación activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas, y
el comercio electrónico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologías para diversos colectivos.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresión que suponen
los  medios  digitales  conectados,  analizando  de  forma  crítica  los  mensajes  que  se  reciben  y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologías digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad
e impacto.
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TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN 1º BACHILLERATO

Competencia específica 1: 

Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y

negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologías de la información y la

comunicación en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su

importancia en la innovación y el empleo.

Criterios de evaluación:

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologías de la información y la comunicación en la

transformación de la sociedad actual.

1.2. Explicar cómo se representa digitalmente la información en forma de secuencias binarias y

describir los mecanismos de abstracción empleados.

Competencia específica 2: 

Configurar  ordenadores  y  equipos  informáticos,  utilizando  de  forma  segura,  responsable  y

respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y

software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluación:

2.1.  Describir  el  funcionamiento  de  ordenadores  y  equipos  informáticos,  identificando  los

subsistemas que los componen, explicando sus características y relacionando cada elemento con las

prestaciones del conjunto.

2.2.  Configurar,  utilizar  y  administrar  sistemas  operativos  de  forma  básica,  monitorizando  y

optimizando el sistema para su uso..
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Competencia específica 3: 

Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas atendiendo a cuestiones de diseño,

usabilidad y accesibilidad,  incluyendo la creación de un proyecto web, para crear producciones

digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluación:

3.1.  Seleccionar  y  utilizar  de  manera  combinada aplicaciones  informáticas  para  la  creación de

contenidos digitales y la resolución de problemas específicos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de

usuario y unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de cálculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario

y unos objetivos complejos.

3.4. Diseñar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia específica4: 

Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologías de búsqueda, analizando de forma

crítica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la información, para permitir

la producción colaborativa y la difusión de conocimiento.

Criterios de evaluación:

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y

los protocolos de comunicación empleados.

4.2.  Buscar  recursos  digitales  en  Internet,  entendiendo  cómo  se  seleccionan  y  organizan  los
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resultados, evaluando de forma crítica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia específica 5:

Comprender qué es un algoritmo y cómo son implementados en forma de programa, analizando y

aplicando  los  principios  de  la  ingeniería  del  software,  para  desarrollar  y  depurar  aplicaciones

informáticas y resolver problemas.

Criterios de evaluación:

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semántica de un lenguaje de programación, analizar la

estructura de programas sencillos y desarrollar pequeñas aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la información, dividiéndolos en subproblemas

y definiendo algoritmos que los resuelvan.
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TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN 2º BACHILLERATO

Competencia específica 1: 

Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologías de la información y la
comunicación en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su
importancia en la innovación y el empleo.

Criterios de evaluación:
1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovación y el empleo.

Competencia específica 2: 

Configurar  ordenadores  y  equipos  informáticos,  utilizando  de  forma  segura,  responsable  y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y
software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluación:
2.1. Emplear medidas de seguridad informática necesarias para la protección de las personas y de
sus datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.

2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.

Competencia específica 3: 

Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas atendiendo a cuestiones de diseño,
usabilidad y accesibilidad,  incluyendo la creación de un proyecto web, para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluación:
3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando información textual, gráfica y multimedia,
teniendo  en  cuenta  a  quién  va  dirigida  y  el  objetivo  que  se  pretende  conseguir,  midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

Competencia específica 4: 

Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologías de búsqueda, analizando de forma
crítica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la información, para permitir
la producción colaborativa y la difusión de conocimiento.

Criterios de evaluación:
4.1.  Trabajar  colaborativamente en la  creación de contenidos  digitales,  usando herramientas de
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comunicación y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

Competencia específica 5:

Comprender qué es un algoritmo y cómo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando  los  principios  de  la  ingeniería  del  software,  para  desarrollar  y  depurar  aplicaciones
informáticas y resolver problemas.

Criterios de evaluación:
5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informáticas en las que se emplee una aproximación
modular y diferentes estructuras de datos.

5.2.  Aplicar  los  principales  pasos  del  ciclo  de  vida  de  una  aplicación,  trabajando  de  forma
colaborativa, empleando un entorno de desarrollo integrado.

5.3.  Analizar  y  resolver  problemas  de  tratamiento  de  la  información,  dividiéndolos  en
subproblemas, empleando mecanismos de abstracción, definiendo algoritmos que los resuelvan e
identificando problemas y soluciones similares.


