DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS CURSO 2024-2025

EVALUACION DEL ALUMNADO

CRITERIOS DE EVALUACION EN LA ESO

EXTRAIDOS DE LA ORDEN DE 30 DE MAYO DE 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se reqgulan determinados aspectos de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion
de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de trdnsito entre las diferentes etapas educativas.

12 ESO

Competencia especifica 1

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matemadticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicidon en
problemas mds sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas cercano.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error
como parte del proceso.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccidn de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado
y evaluando el alcance y repercusidn de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o
no discriminacién.
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Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion
del razonamiento inductivo para formular argumentos matemadticos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matemadtico como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su
interpretacién computacional y relacionando los aspectos bdsicos de la Informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de
situaciones cotidianas.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocery usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo
y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportaciéon de las matemadticas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.
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Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en
la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con
contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e inicidndose en el pensamiento critico y creativo.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacidn efectiva, de planificacidn, de indagacién, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades y
de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.
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22 ESO

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicidon en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones diversas.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras,
hojas de célculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado
y evaluando el alcance y repercusidn de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o
no discriminacion.

Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion
del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico, en la investigaciéon y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de
situaciones cotidianas.
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Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyes sobre otras, aplicando conocimientos vy
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacidon cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos usando diferentes herramientas digitales y formas de representacién
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando
su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas, utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones
simbdlicas o graficas que ayuden a tomar decisiones en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y
por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
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Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante el tratamiento y la
gestion de retos matemadticos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptdndose ante la incertidumbre y
reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio
esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacidn, de motivacidn y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento
critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, participando de
forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas
a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

32 ESO

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros
problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicidon en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 2
2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.
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2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica 3

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones,
examinando su validez y reformuldandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacién matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus
datos o reformulando alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de
geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccién para identificar los
aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de
situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacion y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matemadticas en la resolucidn de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.
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6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos
procedimientos en la resolucidn de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que
ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido matemadtico y utilizando
la terminologia matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptdndose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos
necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando
empatia por los demds, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemdticas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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42 ESO MATEMATICAS A

Competencia especifica 1

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucién de problemas valorando su eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como
parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones dptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacidon y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacidn y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.
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6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando un analisis critico de los contenidos.
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucidn en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informaciéon mds relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad
para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia
apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor.

Competencia especifica 9
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucion al equipo.
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42 ESO MATEMATICAS B

Competencia especifica 1

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo
el error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema, evaluandolas desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacién.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacidon y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4
4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
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6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informaciéon mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes
herramientas visualizando ideas y estructurar procesos matematicos.

7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién pictdrica, grafica, verbal o simbdlica, valorando su utilidad
para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando
la terminologia apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor.

Competencia especifica 9
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado
y de la propia contribucién al equipo.
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A)

B)

)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN LA ESO

TECNICAS DE OBSERVACION:
1. CUADERNOS:

Se revisaran los cuadernos de los alumnos para comprobar la toma de apuntes, el grado de realizacion de las actividades propuestas, la correccién de

ejercicios, expresion escrita, limpieza y orden en la presentacion...
2. SALIDAS A LA PIZARRA Y/O PREGUNTAS ORALES O ESCRITAS CORTAS:

Preguntas orales, preguntas escritas cortas, resolucién de ejercicios y/o problemas en la pizarra,...

REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO:
1. ACTITUD Y TRABAJO EN CLASE:

Observacion directa de los alumnos, mientras trabajan en clase de forma individual o en grupo o si participan en discusiones de clase; para obtener

informacidn sobre su iniciativa e interés por el trabajo, participacion, capacidad de trabajo en equipo, habitos de trabajo, comunicacién con los
compafieros...

En este apartado se valorara el comportamiento del alumno en clase en cuanto al cumplimiento de las normas de convivenciay el interés que muestra
por la asignatura.

2. TRABAJOS Y TAREAS DE CASA:

Se controlara de forma habitual la realizacidn de las tareas propuestas para casa.

PRODUCTOS:
Se podra proponer y evaluar la realizacién de es trabajos, exposiciones orales, presentaciones, proyectos, bien a nivel individual o grupal.
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D) PRUEBAS ESCRITAS:

Con actividades similares a las propuestas a lo largo del desarrollo de las situaciones de aprendizaje y acordes con los criterios de evaluacion de cada.
Se primaran los procesos frente a los resultados, valorando los razonamientos expresados.

En 12y 29 de ESO y en Matematicas A de 42 de ESO se hard al menos una prueba escrita al finalizar cada situacién de aprendizaje

En 32 y en Matematicas B de 42 de ESO se hardn pruebas especificas periddicas, que acumulen los saberes basicos trabajados hasta el momento de la

prueba o hasta finalizar el trimestre.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera
continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora
tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucién de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el
articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada
de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada
materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para |la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros,
coherentes con los criterios de evaluacidn y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacidn responde al principio
de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacidn, evaluacion entre iguales, asi como la
autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Los criterios de evaluacion seran el referente fundamental para la evaluacién en la materia.
Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacidn variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje.
La nota del trimestre sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios trabajados y evaluados a lo largo de dicho trimestre.



DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS CURSO 2024-2025

e Deigual manera, la calificacion final de curso sera la media aritmética de las calificaciones de todos los criterios del curso.

MECANISMOS DE RECUPERACION

Después de cada trimestre se les dara a los alumnos la posibilidad de recuperar los criterios evaluados de forma negativa o de subir la nota que hayan
obtenido en ellos. Sabemos que la evaluacidn es un proceso continuo, y que habra criterios que se trabajen en situaciones de aprendizaje posteriores,
pero el departamento considera que se debe ofrecer esta posibilidad para que la calificacion obtenida hasta ese momento no sea determinante en la

calificacion final.



