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Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

El profesorado del departamento llevara a cabo la evaluacidon, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje, en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como:

* Cuestionarios

» Formularios

* Presentaciones

* Exposiciones orales

* Pruebas escritas

* Escalas de observacion
 Rabricas

Todos ellos seran coherentes con los criterios de evaluacidon y con las caracteristicas especificas del
alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a
las diferencias individuales.

Los instrumentos utilizados en cada unidad tendran el mismo peso en la calificacion, asi como cada
criterio tendrd la misma ponderacion. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre
iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar
sus logros respecto a una tarea determinada.

Calificacion de la materia:

La nota del trimestre serd la media aritmética de las calificaciones de los criterios trabajados y
evaluados a lo largo de dicho trimestre y sera meramente informativa.

De igual manera, la calificacion final de curso sera la media aritmética de las calificaciones de todos
los criterios del curso.
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CRITERIOS DE EVALUACION CORRESPONDIENTES A CADA CURSO:

| COMPUTACION Y ROBOTICA 1° DE ESO |

Competencia especifica 1:

1. Comprender el impacto que la computaciéon y la robotica tienen en nuestra sociedad y
desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible. CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4y CEl.

Criterios de evaluacion:

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes
y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo
de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

Competencia especifica 2:

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de
programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil,
particularizando las soluciones.

Competencia especifica 3:
3.Disefiar y construir sistemas de computacién fisicos o robdticos sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Criterios de evaluacion:
3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico, promoviendo la interaccion con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

Competencia especifica 4:

4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para
resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:
4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
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analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

Competencia especifica 5:
5.Utilizar y crear aplicaciones informéaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6:
6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interacciéon en la
red.

6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidn digital aplicando criterios
basicos de seguridad y uso responsable.

6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
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DIGITALIZACION 4° ESO

Competencia especifica 1:

DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de
forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales, de forma sostenible.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnoldgicos de manera sostenible y responsable.

Competencia especifica 2:

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos
del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso
de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3:

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
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Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica
en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

DIG.4.3.3.1dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras,
y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Competencia especifica 4:

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la
tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y
el comercio electronico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

DIG.4.4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen
los medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad
e impacto.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 1° BACHILLERATO

Competencia especifica 1:

Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su

importancia en la innovacion y el empleo.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la

transformacion de la sociedad actual.

1.2. Explicar como se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y

describir los mecanismos de abstraccion empleados.

Competencia especifica 2:

Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y

software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los
subsistemas que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las

prestaciones del conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y

optimizando el sistema para su uso..

Competencia especifica 3:
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Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones

digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de

contenidos digitales y la resolucion de problemas especificos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de

usuario y unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario

y unos objetivos complejos.

3.4. Diseifiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia especifica 4:

Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir

la produccién colaborativa y la difusion de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y

los protocolos de comunicaciéon empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo como se seleccionan y organizan los

resultados, evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia especifica S:

Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y

aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
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informaticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la

estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas

y definiendo algoritmos que los resuelvan.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 2° BACHILLERATO

Competencia especifica 1:

Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su
importancia en la innovacion y el empleo.

Criterios de evaluacion:
1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacion y el empleo.

Competencia especifica 2:

Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y
software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:
2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de
sus datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.

2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.

Competencia especifica 3:

Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

Competencia especifica 4:

Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir
la produccién colaborativa y la difusion de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.
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Competencia especifica 5:

Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:
5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.

5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma
colaborativa, empleando un entorno de desarrollo integrado.

5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en
subproblemas, empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e
identificando problemas y soluciones similares.



