
PRÁCTICA 3: SENSOR DE DISTANCIA 

1.º Elige el escenario “el destrozador de castillos”

2.º Con este programa el coche girará al llegar al castillo 1 y se parará en el borde del escenario 
al detectar el suelo rojo con el detector “DownEye”. 

3.º Modifica el programa para que el coche haga el recorrido 1-2-3-4-5 sin chocar con los 
castillos


