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A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagodgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningdn tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
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lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes béasicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formaciéon Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resoluciéon de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

3. Organizacion del Departamento de coordinacién didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento esta compuesto por el siguiente profesorado:

¢ D. Francisco Martin Alvarez

¢, D2. M2 Victoria Roldan Herencia

Las materias y grupos que se imparten son:

¢ D. Francisco Martin Alvarez imparte:

o Computacién y Robotica de 1° de ESO: 2 grupos (total 4 horas)
o Computacion y Robética de 2° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
0 Atencién educativa 2° de ESO C: 1 grupo (total 1 hora)

o Computacion y Robética de 3° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
o Digitalizacién de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 TIC de 1° de Bachillerato: 2 grupos (total 4 horas)

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

¢ D.2 M2 Victoria Roldan Herencia imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 1 grupo (total 2 horas)

0 Atencion educativa de 1° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o Digitalizacién de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 Atencion educativa de 4° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o TIC de 1° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)
o TIC de 2° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)
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o Tutoria del grupo de 1° de BASP
o Jefa de Departamento ¢, 3 horas

Se acuerda que la reunién semanal de Departamento tenga lugar, con caracter general, los lunes de 18:00 a 19:00,
sin menoscabo de poder utilizar cualquier otro momento de la semana previo acuerdo. Los temas tratados y los
acuerdos a los que se llegue se recogeran en el libro de actas digital del Departamento de Informética, creado con
la diligencia firmada el 14 de septiembre de 2021.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, la Educaciéon Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
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inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c¢) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formarén parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
llevaré a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado
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evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Cdd.Centro: 18009407
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CONCRECION ANUAL
1° de E.S.O. Computacién y Robética

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12.3 y 12.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicién de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
saberes bésicos propios de esta asignatura) para conocer realmente la situacién inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el
proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como
individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales.

Como viene siendo habitual, hay mucha disparidad en cuanto a los conocimientos previos y al dominio de los
recursos digitales entre el alumnado que cursa esta asignatura.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que todo el alumnado pueda adquirir los
conocimientos necesarios para cursar esta asignatura con aprovechamiento y alcanzar las competencias
especificas de la materia.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las dos horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, por el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

Las 'Propuestas de Mejora;, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Iniciale, de este
departamento, aprobadas en la reunion de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

1.1 Entrevistas personales con alumnado disruptivo y familia para llegar a compromisos de convivencia.

1.2 Reorganizar el aula para facilitar la cooperacion en el aprendizaje.

1.3 Trabajar las normas de convivencia en clase y en tutoria.

2.4 Adaptar las tareas para casa a las necesidades concretas del alumnado en nimero de tareas, tipologia, tiempo
de realizacion, etc.

2.7. Conseguir sus credenciales de Pasen para poder acceder a la plataforma Moodle, imprescindible para el
seguimiento de la materia

4.1 Aplicar las medidas especificas de atencion a la diversidad (Adaptaciones curriculares significativas,
flexibilizacion, exencién de materias...)

4.2 Aplicar programas de refuerzo del aprendizaje y programas de profundizacion.

4.3 Trabajar la competencia digital y usar las ribricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5 Atencion individualizada del alumnado por profesorado o tutor.

4.7 Fomentar la ayuda entre iguales

5.1 Focalizar en el refuerzo positivo con el alumnado: expectativas, formas de dirigirnos a este, cantidad de
interacciones, valoracion de los avances, etc.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407
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2. Principios Pedagégicos:

De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Educacion Secundaria,
Computacién y Robética es una materia del blogue de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
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especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas Yy sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de
trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la construcciéon de conocimiento. La computacion, por tanto, es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nicleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacioén.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacioén y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actlan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, méviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La
materia de Computacion y Robética de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte,
por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en
competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluaciéon son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientaciéon competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas
debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo
abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento,
beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del uso y aplicacién que la computacién y
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la robdtica tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas
con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion,
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido al desarrollo de ciertas
destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el ciclo de vida, y se orientan
preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su
entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2,
STEMS3, CD1, CD4, CPSAA1L, CC4y CEL.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

2.- Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar
un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos
y evaluando su correccién. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comin, fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CDS3,
CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3.- Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccién de sistemas de
computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos,
reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de
sistemas robdticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma autbnoma, para conseguir un
objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes
tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEMS5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

Cdd.Centro: 18009407

4.- Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las distintas tipologias de
datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos,
utilizando herramientas de andlisis y visualizacion que permitan extraer informacién, presentarla y construir
conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su
impacto en nuestra sociedad y las posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD1, CD4,
CPSAAS, CC3.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

5.- Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la responsabilidad a la hora
de utilizar los servicios de intercambio y publicacién de informacién en internet, reconociendo contenido, contactos
o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacién de web conociendo el funcionamiento interno de las
paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden
presentarse cuando se desarrolla una aplicacién web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CE3.

6.- Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccion en la red.

Pag.: 8 de59

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 12/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad y sus riesgos. Implica
conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informético,
cuando ademas se ponen en juego medios de transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la
proteccion de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD1,
CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 21 de junio
de 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacién linguistica y la incorporacion de 30 minutos de
lectura se seguira el Plan de actuacién despliegue de la competencia en comunicacion lingiistica del centro y se
disefiara actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y
la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia y su limitada carga horaria, las actividades de lectura,
escritura y expresion oral se adaptan al contexto del area y se desarrollan de forma funcional dentro de las
sesiones ordinarias. Las principales actuaciones son las siguientes:

-) Lectura comprensiva de los apuntes de clase y de materiales técnicos relacionados con los contenidos del curso
(manuales de Micro:bit, Arduino, guias de Scratch o recursos web).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

-) Realizacién de pequefios cuestionarios o ejercicios de comprension para comprobar la asimilacion de los
contenidos tedricos y técnicos.

-) Uso del vocabulario técnico especifico en la redacciéon de informes, comentarios de cdédigo o memorias de
proyectos.

Cdd.Centro: 18009407

-) Exposicion oral y trabajo cooperativo, donde el alumnado explica las fases y resultados de sus proyectos

tecnolégicos.

Estas actuaciones garantizan la implicacion de la materia en el Plan de Lectura, Escritura y Razonamiento Logico-

Matematico del centro, contribuyendo al desarrollo de la competencia linguistica a través del lenguaje técnico y la
comunicacion efectiva de procesos tecnoldgicos.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participardn como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Educativo Recicla en el Patio
gue se integra en el Programa CIMA en el &mbito de conocimiento Educacién ambiental para la sostenibilidad y en
la linea de actuacion educacion para la circularidad. La funcion de las ecopatrullas sera informar en el recreo al
resto de estudiantes, como separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y
las funciones del grupo de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacion de
residuos, analizar si se lleva a cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se har4 un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Educacion Secundaria,
los Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A.- Introduccién a la Programacion.
B.- Internet de las cosas.
C.- Robotica.
D.- Desarrollo movil.
E.- Desarrollo web.
F.- Fundamentos de la computacion fisica.
G.- Datos masivos.
H.- Inteligencia Artificial.
I.- Ciberseguridad.
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Estos Saberes basicos se trabajardn con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodolégicos.

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resoluciéon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Segun las Instrucciones de 21 de junio 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacion linglistica, las
actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora incluiran tres momentos de desarrollo: un «Antes», con
actividades de prelectura disefiadas para motivar el interés y activar los conocimientos previos del alumnado; un
«Durante», con actividades que ayuden a establecer inferencias, revisar y comprobar lo leido, mejorar la
entonacion, etc.; y un «Después», con actividades dirigidas a la recapitulacion, puesta en practica de lo leido,
debate de ideas, y uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje. Ademas, se potenciaran
las actividades de comprension lectora y se aprovechara el caracter social de la lectura para promover el
intercambio de experiencias, tertulias, debates, presentaciones orales y escritas de trabajos. Todo ello mediante el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos (multimodales), tanto de caracter literario como
periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados para la materia y edad del alumnado.

Para la aplicacién de este plan la materia se ajustara al calendario establecido por el Equipo Técnico de
Coordinacién Pedagoégica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

Segun las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de
razonamiento matematico, se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia. La seleccion de
los mismos ir4 en orden creciente de dificultad, segun la evolucion del aprendizaje del alumnado, yendo de lo
concreto y cercano a lo abstracto y lejano a su realidad. Estaran vinculados a los saberes basicos de la materia y
no a situaciones aisladas y desconectadas de ella. Estos problemas se realizaran siguiendo los pasos establecidos
en un método comun y acordados en reunién de Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica. En este método se
evitara que el alumnado se limite al mero uso de algoritmos matematicos y que se centre en la comprension de los
enunciados, usando la lectura comprensiva, identificando la informacién relevante y entendiendo las operaciones
gue se deben realizar.

Para la aplicacion de este plan la materia de Digitalizacion se ajustard al calendario establecido por el Equipo
Técnico de Coordinacion Pedagdgica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.

Siguiendo el anexo VII de la Orden del 2 de Junio de 2023, los criterios de evaluacion son el elemento que valora
el grado de desarrollo de las competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacion
competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los Saberes bésicos, que incluyen en diversas
situaciones de aprendizajes.

El caricter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusiéon de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
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mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucion de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de cddigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Una vez que tenemos los saberes basicos podemos programar los diferentes bloques didacticos en unidades de
programacion, basados en las situaciones de aprendizaje, en el disefio universal del aprendizaje y en el caracter
competencial del proceso educativo, incluyendo la transversalidad como eje indispensable de la educacion.
Siempre que sea posible, se utilizaran ejemplos de la vida cotidiana para que el alumnado comprenda mejor los
saberes bésicos establecidos.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

4. Materiales y recursos:
A.- Aula:
El aula de referencia del alumnado que cursa la asignatura de Computacion y Robética con el profesorado del
departamento de Informaticas es el aula Informética 2 donde hay 28 ordenadores y se guarda todo el material de
Robotica. Ademas, dispone de 2 portatiles para poder atender al elevado niumero de alumnado de esta materia en
el grupo de tercero.
Por coincidencia en horario de dos grupos de 1° de ESO, uno de ellos recibe docencia en el aula de Tecnologia,
donde hay un carro con 30 portatiles.

B.- La plataforma educativa:

La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atenciéon personalizada y la
evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.

Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacion escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

Ademads, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
o almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacion utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

Cdd.Centro: 18009407

C.- Hardware y software utilizado:

Para trabajar los distintos saberes basicos se utilizaran los siguientes recursos fisicos y logicos:
A. Introduccioén a la Programacion (Scratch).

¢ Scratch

¢, IDE Arduino

B.- Internet de las cosas.

¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.

C.- Robotica

¢, Kit Advance Zum Core 2.0 y BitBlog Robotics, parte de este material cedido por la participacién en el proyecto
Retotech de la Fundacién Endesa y parte comprada por el centro en el curso 2022/2023.
¢ Kit Arduino

D.- Desarrollo movil.

¢, Emulador App Inventor o Bitblog Apps

E.- Desarrollo web

¢, Google Sites.

F.- Fundamentos de la computacion fisica | y Il

¢ Scratch.

¢ Micro:hit.

¢, Robot Maqueen (solo en 3° de ESO).

¢, IDE Arduino

G.- Datos masivos.
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¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
H.- Inteligencia Artificial.

o™
§ ¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
g' |.- Ciberseguridad.
‘g’ ¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
3
S
a D.- No se utiliza libro de texto.
E Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
g mejorar la formacion de nuestros alumnos ya que no se dispone de libro de texto.
2
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
A.- Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos de evaluacion son las herramientas que permite al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informética los ha clasificado en:
A.1.- Instrumentos de observacion directa o producidos por el alumnado
En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:
- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
5 vistos ese dia en clase, 0 en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
S evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.
§ - Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.
.’Of - El trabajo diario en clase y, en caso de ser necesario, en casa a través de la plataforma educativa establecida por
= el centro. Para ello, se tendran en cuenta:
S *) Cuaderno de clase
g *) Proyectos

*) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacion y evaluacion entre iguales.

*) Rabricas.

*) Exposiciones orales.

*) Gamificacion.

- Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

A.2.- Situaciones de Aprendizaje
Ver anexos VII-1, VII-2 y VII-3 de situaciones de aprendizaje para cada nivel en la asignatura de Computacién y
Robotica.

A.3.- Evidencias de su aprendizaje

Para evaluar el grado de consecucion de las competencias, cada estudiante debera hacer una defensa de su
trabajo a través de diferentes evidencias como son:

- Pruebas escritas individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con las competencias especificas.

- Productos digitales entregados en pruebas especificas para valorar su habilidad digital.

- Exposiciones para valorar la solvencia al defender su trabajo.

-) Penalizacién de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitira una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una blsqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

B.- Criterios de Calificacion

Los criterios de calificacion son la pauta que establece la relacion entre los niveles de logro esperados de los
criterios de evaluacion (CEV) y la calificacion final del alumnado. El referente directo de la evaluacion es el grado
de consecucion de las competencias especificas (CE) a través de la superacion de los CEV asociados.

El grado de desempefio del alumnado determinara la calificacién, independientemente del instrumento utilizado
para evaluarlo.

B.1. Principios de Calificacion Competencial
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-) Referente Unico: La calificacion se basa en el grado de desarrollo de los Criterios de Evaluacion de la materia,
los cuales valoran las Competencias Especificas.

-) No Ponderacion: No se ponderaran los criterios de evaluacion, ni los instrumentos de evaluacion. De acuerdo
con el articulo 11.5 de la Orden de 30 de mayo de 2023, los criterios de evaluacién contribuyen en la misma
medida al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor.

B.2. Aspectos a Valorar para Determinar el Nivel de Desempefio (Desarrollo de los CEV)

Para garantizar la objetividad y valorar el desempefio integral del alumnado en la consecucion de las Competencias
Especificas a través de los diversos instrumentos de evaluacién (cuestionarios, rabricas, proyectos, etc.), se
observaran y consideraran los siguientes aspectos:

-) Disposicion y Actitud: Disposicion a realizar las situaciones de aprendizaje y trabajo durante las horas
presenciales de la materia.

-) Cumplimiento Metodoldgico: Realizacion de las tareas, trabajos y/o cuestionarios disefiados para reforzar los
saberes bésicos.

-) Puntualidad y Forma: Entrega en tiempo y forma de las distintas actividades propuestas. La entrega de estas
actividades es indispensable para realizar las pruebas individuales.

-) Calidad de la Tarea: Las actividades y tareas entregadas deben cumplir con los requisitos indicados en las
ribricas asociadas.

-) Uso de Recursos: El alumnado debe disponer de los materiales necesarios para llevar a cabo el trabajo,
incluyendo sus propias claves de acceso a la plataforma educativa.

-) Alfabetizacion Digital y Civica: Las actividades y tareas entregadas deben estar perfectamente identificadas y
licenciadas (cumpliendo con la propiedad intelectual). El fomento de la filosofia de hardware y software libre debe
promoverse, priorizando el uso de programas y dispositivos de codigo abierto.

-) Colaboracion y Comunicacién: Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y
responsabilizandose de la parte asignada.

-) Exposicién y defensa del trabajo realizado, incluyendo el uso de una terminologia adecuada y especifica.

-) Pruebas Individuales: Entrega en tiempo y forma de la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del
alumnado relacionada con los criterios de evaluacion.

-) Penalizacién de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitira una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una blsqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a las evidencias de aprendizaje de los criterios de evaluacion
recogidos en la Orden.

InfProDidLomLoe_2023
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B.3. Criterios de Calificacion Eticos y Disciplinarios

Para mantener la objetividad y la ética:

-) Penalizacion por Copia: Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de
informacion sacada de Internet o generada por algin motor de Inteligencia Artificial (IA). Esta penalizacion quedara
a criterio del profesorado en funcién de la magnitud de la misma, pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un
100% de la calificacion, y afectara tanto al alumno que copia como al que se ha dejado copiar.

B.4. Célculo de la Calificacion Final de la Materia

El calculo de la calificacion se realizar4 mediante la media aritmética, en dos pasos, conforme a la normativa
vigente:

1. Calificacion de la Competencia Especifica (CE): La calificacion de cada competencia especifica se calculara
como la media aritmética de las calificaciones de sus criterios asociados (CEV).

2. Calificacion Final de la Materia: La calificacion final de Computacion y Robética se calculara como la media
aritmética de las calificaciones de las distintas competencias especificas (CE) de la materia.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

C.- Promocion y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los saberes
béasicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra
via para llevar a cabo dicha recuperacién informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacién de cinco también podra optar a subir nota con la
prueba individual o cualquier otra de las establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le
baje la calificacion, nunca sera inferior a 5 puntos. En ninglin caso se podra subir la nota inicial relacionada con una
competencia especifica mas de dos puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacién sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
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asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

o™
§ D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos
Sl D.1.- Refuerzo para estudiantes con la materia Computacion y Robética pendiente del curso anterior.
2 Para el seguimiento del alumnado con la materia de Computacién y Robética pendiente se seguiran las
é indicaciones de Jefatura de Estudios:
[ -) Para el alumnado matriculado en la asignatura de Computacién y Robdtica, el profesorado que imparte la
a materia sera el encargado del seguimiento de la materia pendiente.
£ -) Para alumnado con una materia pendiente sin continuidad, la jefa de departamento sera la encargada del
é seguimiento de la materia pendiente.
= -) El responsable del seguimiento se pondra en contacto con las familias de este alumnado para informar del
o procedimiento de recuperacion, informando del contenido y programas de refuerzo que debe trabajar el estudiante
a través de la pestafia "Observaciones" de Séneca o del tutor del grupo.
-) Para facilitar el seguimiento de la materia pendiente se montara un curso virtual en la plataforma Moodle. El
alumnado es responsable de la entrega de las tareas propuestas en el plazo establecido y de realizar las pruebas
objetivas que se propongan. Asi mismo, sera convocado para la defensa del trabajo entregado.
D.2.- Refuerzo para los alumnos repetidores con la materia Computacién y Robética suspensa.
Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.
E.- Evaluacion de la Competencia Digital
§ Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rubricas elaboradas por Transformacién Digital
3 Educativa, para la calificaciéon de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
§ estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
o con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la rdbrica o rabricas de dicha herramienta
5 0 herramientas.
18] F.- Calificacion de la materia

Segun el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.

El articulo 11.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por ultimo, para definir los criterios de calificacion de la materia Computacion y Robética de 1° de ESO, hemos de
tener en cuenta el texto del articulo 11.5 de dicha Orden, que expresa textualmente ¢Los criterios de evaluaciéon
contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.¢,

Teniendo en cuenta esos tres puntos de la normativa vigente en cuanto a evaluacion, la forma de calificar la
materia para la que estamos programando es la siguiente:

- Se califican los criterios de evaluacién usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizajeé entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

A. Secuenciacion y temporalizacion.

La temporizacion de los distintos saberes basicos sera:
1° ESO: Computacion y Robdtica

Primera Evaluacion:

I.- Ciberseguridad

Pag.: 14 de 59

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 18/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Vega de Atarfe

E.- Desarrollo web
A.- Introduccién a la programacion (Scratch)

Segunda Evaluacion:

F.- Fundamentos de la computacion fisica (Micro:bit)
C.- Robdtica

B.- loT

Tercera Evaluacion:
D.- Desarrollo mévil
G.- Datos masivos
H.- IA

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente
curso seran las siguientes:

*) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés para el alumnado que cursa cualquier
asignatura del Departamento. (Actividad complementaria. Fecha posible: entre el segundo y el tercer trimestre en
las horas de clase).

*) Participacion, en medida de lo posible, en la “Feria de la Ciencia de Atarfe;,. Actividad dirigida al alumnado de
Computacion y Robética y Digitalizacién. Los grupos participantes se estableceran una vez se publique el
contenido de dicha feria (fecha posible: mes de marzo).

*) Si es posible, se participara, con el alumnado de la asignatura de Computacion y Robotica en las actividades de
las siguientes entidades externas (las fechas aun estan por determinar y dependen de la convocatoria de este
afo):

-) Participacion en el concurso de Robética AiBot. Normalmente AiBot tiene dos convocatorias (diciembre y junio).
-) Participacion en el Desafio Jr. de la ETSIIT. La primera presentacion de proyectos es en el segundo trimestre. Si
nos clasificamos, iremos a la final en el tercer trimestre.

*) Participar en la RedeSTEAM (so6lo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aun por determinar

*) Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

*) Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagodgicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como Ecopatrullas y Grupos de apoyo a través del Programa Educativo Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad.

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

8.3. Observaciones:

Evaluacion y revision de la propia programacion didactica

La evaluacion de la presente Programacién Didactica tiene como finalidad valorar su grado de adecuacion a la
practica docente, la coherencia con los resultados obtenidos por el alumnado y la eficacia de las medidas
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o™
§ metodolodgicas y organizativas adoptadas. Este proceso forma parte del compromiso de mejora continua del
Sl departamento y del centro, de acuerdo con lo dispuesto en el Decreto 102/2023 y la Guia de Inspeccion Educativa
z 2024-2025.
é 9.1 Procedimiento de evaluacién
[ La valoracion se llevara a cabo de forma colectiva en las reuniones del Departamento de Tecnologia, siguiendo
a una lista de cotejo basada en los siguientes indicadores:
= - Cumplimiento de la temporalizacion prevista y adecuacion de las situaciones de aprendizaje.
§ - Coherencia entre criterios de evaluacion, saberes béasicos y actividades desarrolladas.
= - Eficacia de las estrategias metodolégicas (ABP, DUA, trabajo cooperativo, enfoque competencial).
o - Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y de los procedimientos de recuperacion.
- Nivel de participacién del alumnado y motivacion observada en las actividades.
- Coordinacién con el Departamento de Orientacion y aplicacion de medidas de atencion a la diversidad.
- Integracion efectiva de los planes y programas del centro (Plan Lector, CIMA, TDE, etc.).
9.2 Fuentes e instrumentos
Para realizar esta evaluacion se emplearan las siguientes fuentes de informacion:
- Actas de las reuniones de departamento.
- Resultados académicos del alumnado y analisis de progresion por criterios.
- Observaciones del profesorado durante el desarrollo de las situaciones de aprendizaje.
- Cuestionarios de satisfaccion del alumnado (si el centro los implementa).
§ 9.3 Momentos de evaluacion
3 La revision de la Programacion Didactica se llevara a cabo en tres momentos:
3 - A principio de curso, para revisar los ajustes necesarios en funcion de la realidad del alumnado.
< - Al finalizar cada trimestre, para detectar dificultades, valorar el grado de cumplimiento y proponer mejoras.
g - En la memoria final de curso, donde se recogeran las conclusiones y propuestas de mejora para el curso
&,’- siguiente.
8 9.4 Aplicacion de mejoras

Las conclusiones extraidas se incorporaran al acta final de departamento y servirdn de base para la actualizacion
de la Programacion Didéactica del curso siguiente, en coherencia con los objetivos del centro y las orientaciones de
la Inspeccion Educativa.

9. Descriptores operativos:

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipoétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
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vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, formulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

InfProDidLomLoe_2023

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

Ref.Doc.:

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de héabitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacioén lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera auténoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autbnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la més
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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Q Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

8l Descriptores operativos:

§ CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,

g tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente

z‘D;' de enriguecimiento personal.

g CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las

€ manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan

3 distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

§ CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su

& autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:
Denominacion
CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
~ pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

§ CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,

§ mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para

; solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

§ CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboéticos sencillos, aplicando los conocimientos

ot necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

IS] CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.
Criterios de evaluacion:
CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.

Método de calificacion: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacién fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.
Criterios de evaluacion:
CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.
Criterios de evaluacion:
CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.
Método de calificacion: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.
Criterios de evaluacién:
CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.
Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién ala Programacion.

1. Introduccién a los lenguajes de programacién visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes loT.

2. Funcionamiento de IoT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.

4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.

1. Definicién de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

4. Mecanismos de locomocién y manipulacién.

5. Introduccién a la programacién de robots.

D. Desarrollo mévil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de blogues para moviles.

2. Introduccién a la programacién orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccién a las paginas web.

2. Introduccién a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

4. Introduccién a la animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccion a los sistemas de computacion.

2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacién, transporte y almacenaje de datos generados.

3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.
1. Definicién de la Inteligencia Atrtificial.
2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.
4. Aprendizaje automatico.
5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.
1. Seguridad activa y pasiva.
2. Exposicion de los usuarios.
3. Peligros en Internet.
4. Interaccion basica de plataformas virtuales.
5. Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
3 CCL Competencia en comunicacion linglistica.
o
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
g STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
8_ CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Computacion y Robdética

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12.3 y 12.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicién de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
saberes bésicos propios de esta asignatura) para conocer realmente la situacién inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el
proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como
individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales.

Como viene siendo habitual, hay mucha disparidad en cuanto a los conocimientos previos y al dominio de los
recursos digitales entre el alumnado que cursa esta asignatura.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que todo el alumnado pueda adquirir los
conocimientos necesarios para cursar esta asignatura con aprovechamiento y alcanzar las competencias
especificas de la materia.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las dos horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, por el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

Las 'Propuestas de Mejora;, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Iniciale, de este
departamento, aprobadas en la reunion de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

1.1 Entrevistas personales con alumnado disruptivo y familia para llegar a compromisos de convivencia.

1.2 Reorganizar el aula para facilitar la cooperacion en el aprendizaje.

1.3 Trabajar las normas de convivencia en clase y en tutoria.

2.4 Adaptar las tareas para casa a las necesidades concretas del alumnado en nimero de tareas, tipologia, tiempo
de realizacion, etc.

2.7. Conseguir sus credenciales de Pasen para poder acceder a la plataforma Moodle, imprescindible para el
seguimiento de la materia

4.1 Aplicar las medidas especificas de atencion a la diversidad (Adaptaciones curriculares significativas,
flexibilizacion, exencién de materias...)

4.2 Aplicar programas de refuerzo del aprendizaje y programas de profundizacion.

4.3 Trabajar la competencia digital y usar las ribricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5 Atencion individualizada del alumnado por profesorado o tutor.

4.7 Fomentar la ayuda entre iguales

5.1 Focalizar en el refuerzo positivo con el alumnado: expectativas, formas de dirigirnos a este, cantidad de
interacciones, valoracion de los avances, etc.

InfProDidLomLoe_2023
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2. Principios Pedagégicos:

De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Educacion Secundaria,
Computacién y Robética es una materia del blogue de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
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especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas Yy sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de
trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la construcciéon de conocimiento. La computacion, por tanto, es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nicleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacioén.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacioén y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actlan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, méviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La
materia de Computacion y Robética de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte,
por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en
competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluaciéon son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientaciéon competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas
debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo
abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

InfProDidLomLoe_2023
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento,
beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del uso y aplicacién que la computacién y
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la robdtica tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas
con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion,
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido al desarrollo de ciertas
destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el ciclo de vida, y se orientan
preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su
entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2,
STEMS3, CD1, CD4, CPSAA1L, CC4y CEL.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

2.- Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar
un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos
y evaluando su correccién. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comin, fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CDS3,
CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3.- Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccién de sistemas de
computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos,
reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de
sistemas robdticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma autbnoma, para conseguir un
objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes
tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEMS5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

Cdd.Centro: 18009407

4.- Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las distintas tipologias de
datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos,
utilizando herramientas de andlisis y visualizacion que permitan extraer informacién, presentarla y construir
conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su
impacto en nuestra sociedad y las posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD1, CD4,
CPSAAS, CC3.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

5.- Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la responsabilidad a la hora
de utilizar los servicios de intercambio y publicacién de informacién en internet, reconociendo contenido, contactos
o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacién de web conociendo el funcionamiento interno de las
paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden
presentarse cuando se desarrolla una aplicacién web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CE3.

6.- Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
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Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad y sus riesgos. Implica
conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informético,
cuando ademas se ponen en juego medios de transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la
proteccion de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD1,
CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 21 de junio
de 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacién linguistica y la incorporacion de 30 minutos de
lectura se seguira el Plan de actuacién despliegue de la competencia en comunicacion lingiistica del centro y se
disefiara actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y
la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia y su limitada carga horaria, las actividades de lectura,
escritura y expresion oral se adaptan al contexto del area y se desarrollan de forma funcional dentro de las
sesiones ordinarias. Las principales actuaciones son las siguientes:

-) Lectura comprensiva de los apuntes de clase y de materiales técnicos relacionados con los contenidos del curso
(manuales de Micro:bit, Arduino, guias de Scratch o recursos web).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

-) Realizacién de pequefios cuestionarios o ejercicios de comprension para comprobar la asimilacion de los
contenidos tedricos y técnicos.

-) Uso del vocabulario técnico especifico en la redacciéon de informes, comentarios de cdédigo o memorias de
proyectos.

Cdd.Centro: 18009407

-) Exposicion oral y trabajo cooperativo, donde el alumnado explica las fases y resultados de sus proyectos

tecnolégicos.

Estas actuaciones garantizan la implicacion de la materia en el Plan de Lectura, Escritura y Razonamiento Logico-

Matematico del centro, contribuyendo al desarrollo de la competencia linguistica a través del lenguaje técnico y la
comunicacion efectiva de procesos tecnoldgicos.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participardn como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Educativo Recicla en el Patio
gue se integra en el Programa CIMA en el &mbito de conocimiento Educacién ambiental para la sostenibilidad y en
la linea de actuacion educacion para la circularidad. La funcion de las ecopatrullas sera informar en el recreo al
resto de estudiantes, como separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y
las funciones del grupo de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacion de
residuos, analizar si se lleva a cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se har4 un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Educaciéon Secundaria,
los Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A.- Introduccién a la Programacion.
B.- Internet de las cosas.
C.- Robética.
D.- Desarrollo movil.
E.- Desarrollo web.
F.- Fundamentos de la computacion fisica.
G.- Datos masivos.
H.- Inteligencia Artificial.
I.- Ciberseguridad.
Estos Saberes basicos se trabajardn con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
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colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodoldgicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resolucién cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexiébn y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Segun las Instrucciones de 21 de junio 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacién linglistica, las
actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora incluiran tres momentos de desarrollo: un «Antes», con
actividades de prelectura disefiadas para motivar el interés y activar los conocimientos previos del alumnado; un
«Durante», con actividades que ayuden a establecer inferencias, revisar y comprobar lo leido, mejorar la
entonacion, etc.; y un «Después», con actividades dirigidas a la recapitulacion, puesta en practica de lo leido,
debate de ideas, y uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje. Ademas, se potenciaran
las actividades de comprension lectora y se aprovechara el caracter social de la lectura para promover el
intercambio de experiencias, tertulias, debates, presentaciones orales y escritas de trabajos. Todo ello mediante el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos (multimodales), tanto de caracter literario como
periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados para la materia y edad del alumnado.

Para la aplicacién de este plan la materia se ajustara al calendario establecido por el Equipo Técnico de
Coordinacion Pedagogica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

Segln las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de
razonamiento matematico, se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia. La seleccion de
los mismos ira en orden creciente de dificultad, segun la evoluciéon del aprendizaje del alumnado, yendo de lo
concreto y cercano a lo abstracto y lejano a su realidad. Estaran vinculados a los saberes basicos de la materia y
no a situaciones aisladas y desconectadas de ella. Estos problemas se realizaran siguiendo los pasos establecidos
en un método comun y acordados en reunion de Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica. En este método se
evitara que el alumnado se limite al mero uso de algoritmos matematicos y que se centre en la comprensién de los
enunciados, usando la lectura comprensiva, identificando la informacion relevante y entendiendo las operaciones
gue se deben realizar.

Para la aplicacién de este plan la materia de Digitalizacion se ajustara al calendario establecido por el Equipo
Técnico de Coordinacion Pedagdgica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizaciéon de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, e integrarad en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.

Siguiendo el anexo VII de la Orden del 2 de Junio de 2023, los criterios de evaluacién son el elemento que valora
el grado de desarrollo de las competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacion
competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los Saberes basicos, que incluyen en diversas
situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia acciéon del alumnado. A su vez, la resolucion de
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problemas debe ser abordada en clase con la préactica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Una vez que tenemos los saberes béasicos podemos programar los diferentes bloques didacticos en unidades de
programacion, basados en las situaciones de aprendizaje, en el disefio universal del aprendizaje y en el caracter
competencial del proceso educativo, incluyendo la transversalidad como eje indispensable de la educacion.
Siempre que sea posible, se utilizardn ejemplos de la vida cotidiana para que el alumnado comprenda mejor los
saberes bésicos establecidos.

4. Materiales y recursos:
A.- Aula:
El aula de referencia del alumnado que cursa la asignatura de Computacién y Robotica con el profesorado del
departamento de Informaticas es el aula Informatica 2 donde hay 28 ordenadores y se guarda todo el material de
Robética. Ademas, dispone de 2 portatiles para poder atender al elevado nimero de alumnado de esta materia en
el grupo de tercero.
Por coincidencia en horario de dos grupos de 1° de ESO, uno de ellos recibe docencia en el aula de Tecnologia,
donde hay un carro con 30 portatiles.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

B.- La plataforma educativa:

La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Ademaés, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.

Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacién escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacién utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

Cdd.Centro: 18009407

C.- Hardware y software utilizado:

Para trabajar los distintos saberes basicos se utilizaran los siguientes recursos fisicos y logicos:
A. Introduccién a la Programacion (Scratch).

¢ Scratch

¢, IDE Arduino

B.- Internet de las cosas.

¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.

C.- Robdtica

¢, Kit Advance Zum Core 2.0 y BitBlog Robotics, parte de este material cedido por la participacion en el proyecto
Retotech de la Fundacion Endesa y parte comprada por el centro en el curso 2022/2023.
¢ Kit Arduino

D.- Desarrollo movil.

¢, Emulador App Inventor o Bitbloq Apps

E.- Desarrollo web

¢, Google Sites.

F.- Fundamentos de la computacion fisica | y Il

¢ Scratch.

¢ Micro:bit.

¢, Robot Maqueen (solo en 3° de ESO).

¢, IDE Arduino

G.- Datos masivos.

¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
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H.- Inteligencia Artificial.
¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.

o™
§ I.- Ciberseguridad.
g' ¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
E
3
b=}
a D.- No se utiliza libro de texto.
a Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
f mejorar la formacion de nuestros alumnos ya que no se dispone de libro de texto.
8
;a:'» 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
A.- Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos de evaluacién son las herramientas que permite al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informatica los ha clasificado en:
A.1.- Instrumentos de observacion directa o producidos por el alumnado
En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:
- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
5 evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.
3 - Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.
§ - El trabajo diario en clase y, en caso de ser necesario, en casa a través de la plataforma educativa establecida por
."Of el centro. Para ello, se tendrén en cuenta:
= *) Cuaderno de clase
S *) Proyectos
§ *) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacion y evaluacién entre iguales.

*) Rubricas.

*) Exposiciones orales.

*) Gamificacion.

- Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

A.2.- Situaciones de Aprendizaje
Ver anexos VII-1, VII-2 y VII-3 de situaciones de aprendizaje para cada nivel en la asignatura de Computacion y
Robotica.

A.3.- Evidencias de su aprendizaje

Para evaluar el grado de consecucion de las competencias, cada estudiante debera hacer una defensa de su
trabajo a través de diferentes evidencias como son:

- Pruebas escritas individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con las competencias especificas.

- Productos digitales entregados en pruebas especificas para valorar su habilidad digital.

- Exposiciones para valorar la solvencia al defender su trabajo.

-) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

B.- Criterios de Calificacion

Los criterios de calificacion son la pauta que establece la relacién entre los niveles de logro esperados de los
criterios de evaluacion (CEV) y la calificacion final del alumnado. El referente directo de la evaluacion es el grado
de consecucion de las competencias especificas (CE) a través de la superacion de los CEV asociados.

El grado de desempefio del alumnado determinara la calificacion, independientemente del instrumento utilizado
para evaluarlo.

B.1. Principios de Calificacion Competencial

-) Referente Unico: La calificacion se basa en el grado de desarrollo de los Criterios de Evaluacion de la materia,
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los cuales valoran las Competencias Especificas.

-) No Ponderacion: No se ponderaran los criterios de evaluacion, ni los instrumentos de evaluacion. De acuerdo
con el articulo 11.5 de la Orden de 30 de mayo de 2023, los criterios de evaluacion contribuyen en la misma
medida al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor.

B.2. Aspectos a Valorar para Determinar el Nivel de Desempefio (Desarrollo de los CEV)

Para garantizar la objetividad y valorar el desempefio integral del alumnado en la consecucion de las Competencias
Especificas a través de los diversos instrumentos de evaluacion (cuestionarios, rubricas, proyectos, etc.), se
observaran y consideraran los siguientes aspectos:

-) Disposicion y Actitud: Disposicion a realizar las situaciones de aprendizaje y trabajo durante las horas
presenciales de la materia.

-) Cumplimiento Metodoldgico: Realizacion de las tareas, trabajos y/o cuestionarios disefiados para reforzar los
saberes bésicos.

-) Puntualidad y Forma: Entrega en tiempo y forma de las distintas actividades propuestas. La entrega de estas
actividades es indispensable para realizar las pruebas individuales.

-) Calidad de la Tarea: Las actividades y tareas entregadas deben cumplir con los requisitos indicados en las
rubricas asociadas.

-) Uso de Recursos: El alumnado debe disponer de los materiales necesarios para llevar a cabo el trabajo,
incluyendo sus propias claves de acceso a la plataforma educativa.

-) Alfabetizacién Digital y Civica: Las actividades y tareas entregadas deben estar perfectamente identificadas y
licenciadas (cumpliendo con la propiedad intelectual). EI fomento de la filosofia de hardware y software libre debe
promoverse, priorizando el uso de programas y dispositivos de codigo abierto.

-) Colaboracién y Comunicacion: Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y
responsabilizandose de la parte asignada.

-) Exposicion y defensa del trabajo realizado, incluyendo el uso de una terminologia adecuada y especifica.

-) Pruebas Individuales: Entrega en tiempo y forma de la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del
alumnado relacionada con los criterios de evaluacion.

-) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a las evidencias de aprendizaje de los criterios de evaluacién
recogidos en la Orden.

InfProDidLomLoe_2023
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B.3. Criterios de Calificacion Eticos y Disciplinarios

Para mantener la objetividad y la ética:

-) Penalizaciéon por Copia: Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de
informacion sacada de Internet o generada por algin motor de Inteligencia Artificial (IA). Esta penalizaciéon quedara
a criterio del profesorado en funcién de la magnitud de la misma, pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un
100% de la calificacion, y afectara tanto al alumno que copia como al que se ha dejado copiar.

B.4. Calculo de la Calificacion Final de la Materia

El calculo de la calificacion se realizard mediante la media aritmética, en dos pasos, conforme a la normativa
vigente:

1. Calificacion de la Competencia Especifica (CE): La calificaciéon de cada competencia especifica se calculara
como la media aritmética de las calificaciones de sus criterios asociados (CEV).

2. Calificacion Final de la Materia: La calificacion final de Computacién y Robética se calculara como la media
aritmética de las calificaciones de las distintas competencias especificas (CE) de la materia.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

C.- Promocion y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los saberes
bésicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra
via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco también podra optar a subir nota con la
prueba individual o cualquier otra de las establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le
baje la calificacion, nunca seré inferior a 5 puntos. En ninglin caso se podra subir la nota inicial relacionada con una
competencia especifica mas de dos puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificaciéon obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.
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D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

o™
§ D.1.- Refuerzo para estudiantes con la materia Computacion y Robética pendiente del curso anterior.
Sl Para el seguimiento del alumnado con la materia de Computacién y Robética pendiente se seguiran las
2 indicaciones de Jefatura de Estudios:
é -) Para el alumnado matriculado en la asignatura de Computacion y Robotica, el profesorado que imparte la
[ materia seré el encargado del seguimiento de la materia pendiente.
a -) Para alumnado con una materia pendiente sin continuidad, la jefa de departamento serd la encargada del
= seguimiento de la materia pendiente.
é -) El responsable del seguimiento se pondra en contacto con las familias de este alumnado para informar del
= procedimiento de recuperacién, informando del contenido y programas de refuerzo que debe trabajar el estudiante
o a través de la pestafia "Observaciones" de Séneca o del tutor del grupo.
-) Para facilitar el seguimiento de la materia pendiente se montard un curso virtual en la plataforma Moodle. El
alumnado es responsable de la entrega de las tareas propuestas en el plazo establecido y de realizar las pruebas
objetivas que se propongan. Asi mismo, sera convocado para la defensa del trabajo entregado.
D.2.- Refuerzo para los alumnos repetidores con la materia Computacién y Robotica suspensa.
Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.
E.- Evaluacion de la Competencia Digital
Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rabricas elaboradas por Transformacion Digital
§ Educativa, para la calificacion de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
2 estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
§ con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta
S o herramientas.
3
% F.- Calificacion de la materia
IS] Segun el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a

la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

El articulo 11.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por ultimo, para definir los criterios de calificacion de la materia Computacion y Robética de 1° de ESO, hemos de
tener en cuenta el texto del articulo 11.5 de dicha Orden, que expresa textualmente ¢Los criterios de evaluacion
contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.¢,

Teniendo en cuenta esos tres puntos de la normativa vigente en cuanto a evaluacion, la forma de calificar la
materia para la que estamos programando es la siguiente:

- Se califican los criterios de evaluacion usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje¢entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacién final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

A. Secuenciacion y temporalizacion.
La temporizacién de los distintos saberes basicos sera:

2° ESO: Computacion y Robdtica
Primera Evaluacion:
I.- Ciberseguridad
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E.- Desarrollo web
A.- Introduccién a la programacion (Scratch)

Segunda Evaluacion:

F.- Fundamentos de la computacion fisica (Micro:bit)
C.- Robdtica

B.- loT

Tercera Evaluacion:
D.- Desarrollo mévil
G.- Datos masivos
H.- IA

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente
curso seran las siguientes:

*) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés para el alumnado que cursa cualquier
asignatura del Departamento. (Actividad complementaria. Fecha posible: entre el segundo y el tercer trimestre en
las horas de clase).

*) Participacion, en medida de lo posible, en la “Feria de la Ciencia de Atarfe;,. Actividad dirigida al alumnado de
Computacion y Robética y Digitalizacién. Los grupos participantes se estableceran una vez se publique el
contenido de dicha feria (fecha posible: mes de marzo).

*) Si es posible, se participara, con el alumnado de la asignatura de Computacion y Robotica en las actividades de
las siguientes entidades externas (las fechas aun estan por determinar y dependen de la convocatoria de este
afo):

-) Participacion en el concurso de Robética AiBot. Normalmente AiBot tiene dos convocatorias (diciembre y junio).
-) Participacion en el Desafio Jr. de la ETSIIT. La primera presentacion de proyectos es en el segundo trimestre. Si
nos clasificamos, iremos a la final en el tercer trimestre.

*) Participar en la RedeSTEAM (so6lo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aun por determinar

*) Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

*) Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagodgicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como Ecopatrullas y Grupos de apoyo a través del Programa Educativo Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad.

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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Evaluacion y revision de la propia programacion didactica

La evaluacion de la presente Programacién Didactica tiene como finalidad valorar su grado de adecuacion a la
practica docente, la coherencia con los resultados obtenidos por el alumnado y la eficacia de las medidas
metodoldgicas y organizativas adoptadas. Este proceso forma parte del compromiso de mejora continua del
departamento y del centro, de acuerdo con lo dispuesto en el Decreto 102/2023 y la Guia de Inspeccion Educativa
2024-2025.

9.1 Procedimiento de evaluacion

La valoracion se llevard a cabo de forma colectiva en las reuniones del Departamento de Tecnologia, siguiendo
una lista de cotejo basada en los siguientes indicadores:

- Cumplimiento de la temporalizacion prevista y adecuacion de las situaciones de aprendizaje.

- Coherencia entre criterios de evaluacion, saberes basicos y actividades desarrolladas.

- Eficacia de las estrategias metodolégicas (ABP, DUA, trabajo cooperativo, enfoque competencial).

- Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y de los procedimientos de recuperacion.

- Nivel de participacion del alumnado y motivacion observada en las actividades.

- Coordinacion con el Departamento de Orientacion y aplicacion de medidas de atencion a la diversidad.

- Integracion efectiva de los planes y programas del centro (Plan Lector, CIMA, TDE, etc.).

9.2 Fuentes e instrumentos

Para realizar esta evaluacion se emplearan las siguientes fuentes de informacion:

- Actas de las reuniones de departamento.

- Resultados académicos del alumnado y andlisis de progresién por criterios.

- Observaciones del profesorado durante el desarrollo de las situaciones de aprendizaje.

- Cuestionarios de satisfaccion del alumnado (si el centro los implementa).

9.3 Momentos de evaluacion

La revisién de la Programacion Didéctica se llevara a cabo en tres momentos:

- A principio de curso, para revisar los ajustes necesarios en funcion de la realidad del alumnado.

- Al finalizar cada trimestre, para detectar dificultades, valorar el grado de cumplimiento y proponer mejoras.

- En la memoria final de curso, donde se recogeran las conclusiones y propuestas de mejora para el curso

siguiente.

9.4 Aplicacion de mejoras

Las conclusiones extraidas se incorporaran al acta final de departamento y servirdn de base para la actualizaciéon
de la Programacion Didactica del curso siguiente, en coherencia con los objetivos del centro y las orientaciones de
la Inspeccion Educativa.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresién, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.
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Q CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,

8| audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacién de

§ productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de

€ desarrollo personal, social y laboral.

.

Ei Competencia clave: Competencia plurilingie.

a Descriptores operativos:

= CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades

§ comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a

S situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

= CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingtistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,

permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la

convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos

§ historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
§ los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
Q dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.
g CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
§ convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
3 de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una
(6)

convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

\Competencia clave: Competencia digital. \
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién més adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada seglin sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacioén y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera auténoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
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STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipoétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:
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Denominacién

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

Cdd.Centro: 18009407
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.
Criterios de evaluacion:
CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion moévil y
generalizando las soluciones.

Método de calificacion: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.
Criterios de evaluacion:
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.
Criterios de evaluacion:
CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.
Criterios de evaluacion:
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando hébitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la red.
Criterios de evaluacion:
CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la protecciéon activa del individuo en su interaccion en la
red.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informaciéon digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

12. Saberes basicos:

A. Introduccién ala Programacion.
1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
4. Generacién de tareas repetitivas y condicionales.
5. Pantallas de interaccion con el usuario.

Cdd.Centro: 18009407

B. Internet de las cosas.
1. Clasificacion de los sensores loT.
2. Conexion dispositivo a dispositivos.
3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).
4. Aplicaciones de 0T industrial.

C. Robética.
1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.
2. Aplicaciones de los robots.
3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.
4. Robots moviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo movil.
1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de blogues para mdviles.
2. Programacioén orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.
4. Tipos de eventos.
5. Descripcién de eventos de E/S.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

E. Desarrollo web.
1. Estructura bésica de una pagina web.
2. Servidores web: funcionamiento.
3. Lenguajes para la edicién de paginas web: diferencias.
4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Sistemas de computacion: tipologias.
2. Microcontroladores: historia.
3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacién.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacién ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de Ia Inteligencia Avrtificial.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
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cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
3 CCL Competencia en comunicacion linglistica.
o
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
g STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
8_ CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
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S cP Competencia plurilingiie.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12.3 y 12.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicién de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
saberes bésicos propios de esta asignatura) para conocer realmente la situacién inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el
proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como
individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales.

Como viene siendo habitual, hay mucha disparidad en cuanto a los conocimientos previos y al dominio de los
recursos digitales entre el alumnado que cursa esta asignatura.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que todo el alumnado pueda adquirir los
conocimientos necesarios para cursar esta asignatura con aprovechamiento y alcanzar las competencias
especificas de la materia.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las dos horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, por el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

Las 'Propuestas de Mejora;, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Iniciale, de este
departamento, aprobadas en la reunion de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

1.1 Entrevistas personales con alumnado disruptivo y familia para llegar a compromisos de convivencia.

1.2 Reorganizar el aula para facilitar la cooperacion en el aprendizaje.

1.3 Trabajar las normas de convivencia en clase y en tutoria.

2.4 Adaptar las tareas para casa a las necesidades concretas del alumnado en nimero de tareas, tipologia, tiempo
de realizacion, etc.

2.7. Conseguir sus credenciales de Pasen para poder acceder a la plataforma Moodle, imprescindible para el
seguimiento de la materia

4.1 Aplicar las medidas especificas de atencion a la diversidad (Adaptaciones curriculares significativas,
flexibilizacion, exencién de materias...)

4.2 Aplicar programas de refuerzo del aprendizaje y programas de profundizacion.

4.3 Trabajar la competencia digital y usar las ribricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5 Atencion individualizada del alumnado por profesorado o tutor.

4.7 Fomentar la ayuda entre iguales

5.1 Focalizar en el refuerzo positivo con el alumnado: expectativas, formas de dirigirnos a este, cantidad de
interacciones, valoracion de los avances, etc.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

2. Principios Pedagégicos:

De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Educacion Secundaria,
Computacién y Robética es una materia del blogue de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
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especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas Yy sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de
trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la construcciéon de conocimiento. La computacion, por tanto, es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nicleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacioén.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacioén y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actlan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, méviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La
materia de Computacion y Robética de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte,
por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en
competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluaciéon son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientaciéon competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas
debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo
abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento,
beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del uso y aplicacién que la computacién y
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la robdtica tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas
con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion,
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido al desarrollo de ciertas
destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el ciclo de vida, y se orientan
preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su
entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2,
STEMS3, CD1, CD4, CPSAA1L, CC4y CEL.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

2.- Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar
un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos
y evaluando su correccién. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comin, fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CDS3,
CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3.- Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccién de sistemas de
computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos,
reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de
sistemas robdticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma autbnoma, para conseguir un
objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes
tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEMS5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

Cdd.Centro: 18009407

4.- Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las distintas tipologias de
datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos,
utilizando herramientas de andlisis y visualizacion que permitan extraer informacién, presentarla y construir
conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su
impacto en nuestra sociedad y las posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD1, CD4,
CPSAAS, CC3.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

5.- Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la responsabilidad a la hora
de utilizar los servicios de intercambio y publicacién de informacién en internet, reconociendo contenido, contactos
o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacién de web conociendo el funcionamiento interno de las
paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden
presentarse cuando se desarrolla una aplicacién web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CE3.

6.- Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
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Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad y sus riesgos. Implica
conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informético,
cuando ademas se ponen en juego medios de transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la
proteccion de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD1,
CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 21 de junio
de 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacién linguistica y la incorporacion de 30 minutos de
lectura se seguira el Plan de actuacién despliegue de la competencia en comunicacion lingiistica del centro y se
disefiara actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y
la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia y su limitada carga horaria, las actividades de lectura,
escritura y expresion oral se adaptan al contexto del area y se desarrollan de forma funcional dentro de las
sesiones ordinarias. Las principales actuaciones son las siguientes:

-) Lectura comprensiva de los apuntes de clase y de materiales técnicos relacionados con los contenidos del curso
(manuales de Micro:bit, Arduino, guias de Scratch o recursos web).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

-) Realizacién de pequefios cuestionarios o ejercicios de comprension para comprobar la asimilacion de los
contenidos tedricos y técnicos.

-) Uso del vocabulario técnico especifico en la redacciéon de informes, comentarios de cdédigo o memorias de
proyectos.

Cdd.Centro: 18009407

-) Exposicion oral y trabajo cooperativo, donde el alumnado explica las fases y resultados de sus proyectos

tecnolégicos.

Estas actuaciones garantizan la implicacion de la materia en el Plan de Lectura, Escritura y Razonamiento Logico-

Matematico del centro, contribuyendo al desarrollo de la competencia linguistica a través del lenguaje técnico y la
comunicacion efectiva de procesos tecnoldgicos.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participardn como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Educativo Recicla en el Patio
gue se integra en el Programa CIMA en el &mbito de conocimiento Educacién ambiental para la sostenibilidad y en
la linea de actuacion educacion para la circularidad. La funcion de las ecopatrullas sera informar en el recreo al
resto de estudiantes, como separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y
las funciones del grupo de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacion de
residuos, analizar si se lleva a cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se har4 un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Educaciéon Secundaria,
los Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A.- Introduccién a la Programacion.
B.- Internet de las cosas.
C.- Robética.
D.- Desarrollo movil.
E.- Desarrollo web.
F.- Fundamentos de la computacion fisica.
G.- Datos masivos.
H.- Inteligencia Artificial.
I.- Ciberseguridad.
Estos Saberes basicos se trabajardn con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
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colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodoldgicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resolucién cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexiébn y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Segun las Instrucciones de 21 de junio 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacién linglistica, las
actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora incluiran tres momentos de desarrollo: un «Antes», con
actividades de prelectura disefiadas para motivar el interés y activar los conocimientos previos del alumnado; un
«Durante», con actividades que ayuden a establecer inferencias, revisar y comprobar lo leido, mejorar la
entonacion, etc.; y un «Después», con actividades dirigidas a la recapitulacion, puesta en practica de lo leido,
debate de ideas, y uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje. Ademas, se potenciaran
las actividades de comprension lectora y se aprovechara el caracter social de la lectura para promover el
intercambio de experiencias, tertulias, debates, presentaciones orales y escritas de trabajos. Todo ello mediante el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos (multimodales), tanto de caracter literario como
periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados para la materia y edad del alumnado.

Para la aplicacién de este plan la materia se ajustara al calendario establecido por el Equipo Técnico de
Coordinacion Pedagogica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

Segln las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de
razonamiento matematico, se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia. La seleccion de
los mismos ira en orden creciente de dificultad, segun la evoluciéon del aprendizaje del alumnado, yendo de lo
concreto y cercano a lo abstracto y lejano a su realidad. Estaran vinculados a los saberes basicos de la materia y
no a situaciones aisladas y desconectadas de ella. Estos problemas se realizaran siguiendo los pasos establecidos
en un método comun y acordados en reunion de Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica. En este método se
evitara que el alumnado se limite al mero uso de algoritmos matematicos y que se centre en la comprensién de los
enunciados, usando la lectura comprensiva, identificando la informacion relevante y entendiendo las operaciones
gue se deben realizar.

Para la aplicacién de este plan la materia de Digitalizacion se ajustara al calendario establecido por el Equipo
Técnico de Coordinacion Pedagdgica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizaciéon de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, e integrarad en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.

Siguiendo el anexo VII de la Orden del 2 de Junio de 2023, los criterios de evaluacién son el elemento que valora
el grado de desarrollo de las competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacion
competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los Saberes basicos, que incluyen en diversas
situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia acciéon del alumnado. A su vez, la resolucion de

InfProDidLomLoe_2023
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problemas debe ser abordada en clase con la préactica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Una vez que tenemos los saberes béasicos podemos programar los diferentes bloques didacticos en unidades de
programacion, basados en las situaciones de aprendizaje, en el disefio universal del aprendizaje y en el caracter
competencial del proceso educativo, incluyendo la transversalidad como eje indispensable de la educacion.
Siempre que sea posible, se utilizardn ejemplos de la vida cotidiana para que el alumnado comprenda mejor los
saberes bésicos establecidos.

4. Materiales y recursos:
A.- Aula:
El aula de referencia del alumnado que cursa la asignatura de Computacién y Robotica con el profesorado del
departamento de Informaticas es el aula Informatica 2 donde hay 28 ordenadores y se guarda todo el material de
Robética. Ademas, dispone de 2 portatiles para poder atender al elevado nimero de alumnado de esta materia en
el grupo de tercero.
Por coincidencia en horario de dos grupos de 1° de ESO, uno de ellos recibe docencia en el aula de Tecnologia,
donde hay un carro con 30 portatiles.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

B.- La plataforma educativa:

La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Ademaés, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.

Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacién escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacién utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

Cdd.Centro: 18009407

C.- Hardware y software utilizado:

Para trabajar los distintos saberes basicos se utilizaran los siguientes recursos fisicos y logicos:
A. Introduccién a la Programacion (Scratch).

¢ Scratch

¢, IDE Arduino

B.- Internet de las cosas.

¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.

C.- Robdtica

¢, Kit Advance Zum Core 2.0 y BitBlog Robotics, parte de este material cedido por la participacion en el proyecto
Retotech de la Fundacion Endesa y parte comprada por el centro en el curso 2022/2023.
¢ Kit Arduino

D.- Desarrollo movil.

¢, Emulador App Inventor o Bitbloq Apps

E.- Desarrollo web

¢, Google Sites.

F.- Fundamentos de la computacion fisica | y Il

¢ Scratch.

¢ Micro:bit.

¢, Robot Maqueen (solo en 3° de ESO).

¢, IDE Arduino

G.- Datos masivos.

¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
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H.- Inteligencia Artificial.
¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.

o™
§ I.- Ciberseguridad.
g' ¢, Material de la plataforma Moodle elaborado por el profesorado.
E
3
b=}
a D.- No se utiliza libro de texto.
a Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
f mejorar la formacion de nuestros alumnos ya que no se dispone de libro de texto.
8
;a:'» 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
A.- Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos de evaluacién son las herramientas que permite al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informatica los ha clasificado en:
A.1.- Instrumentos de observacion directa o producidos por el alumnado
En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:
- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
5 evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.
3 - Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.
§ - El trabajo diario en clase y, en caso de ser necesario, en casa a través de la plataforma educativa establecida por
."Of el centro. Para ello, se tendrén en cuenta:
= *) Cuaderno de clase
S *) Proyectos
§ *) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacion y evaluacién entre iguales.

*) Rubricas.

*) Exposiciones orales.

*) Gamificacion.

- Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

A.2.- Situaciones de Aprendizaje
Ver anexos VII-1, VII-2 y VII-3 de situaciones de aprendizaje para cada nivel en la asignatura de Computacion y
Robotica.

A.3.- Evidencias de su aprendizaje

Para evaluar el grado de consecucion de las competencias, cada estudiante debera hacer una defensa de su
trabajo a través de diferentes evidencias como son:

- Pruebas escritas individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con las competencias especificas.

- Productos digitales entregados en pruebas especificas para valorar su habilidad digital.

- Exposiciones para valorar la solvencia al defender su trabajo.

-) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

B.- Criterios de Calificacion

Los criterios de calificacion son la pauta que establece la relacién entre los niveles de logro esperados de los
criterios de evaluacion (CEV) y la calificacion final del alumnado. El referente directo de la evaluacion es el grado
de consecucion de las competencias especificas (CE) a través de la superacion de los CEV asociados.

El grado de desempefio del alumnado determinara la calificacion, independientemente del instrumento utilizado
para evaluarlo.

B.1. Principios de Calificacion Competencial

-) Referente Unico: La calificacion se basa en el grado de desarrollo de los Criterios de Evaluacion de la materia,
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los cuales valoran las Competencias Especificas.

-) No Ponderacion: No se ponderaran los criterios de evaluacion, ni los instrumentos de evaluacion. De acuerdo
con el articulo 11.5 de la Orden de 30 de mayo de 2023, los criterios de evaluacion contribuyen en la misma
medida al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor.

B.2. Aspectos a Valorar para Determinar el Nivel de Desempefio (Desarrollo de los CEV)

Para garantizar la objetividad y valorar el desempefio integral del alumnado en la consecucion de las Competencias
Especificas a través de los diversos instrumentos de evaluacion (cuestionarios, rubricas, proyectos, etc.), se
observaran y consideraran los siguientes aspectos:

-) Disposicion y Actitud: Disposicion a realizar las situaciones de aprendizaje y trabajo durante las horas
presenciales de la materia.

-) Cumplimiento Metodoldgico: Realizacion de las tareas, trabajos y/o cuestionarios disefiados para reforzar los
saberes bésicos.

-) Puntualidad y Forma: Entrega en tiempo y forma de las distintas actividades propuestas. La entrega de estas
actividades es indispensable para realizar las pruebas individuales.

-) Calidad de la Tarea: Las actividades y tareas entregadas deben cumplir con los requisitos indicados en las
rubricas asociadas.

-) Uso de Recursos: El alumnado debe disponer de los materiales necesarios para llevar a cabo el trabajo,
incluyendo sus propias claves de acceso a la plataforma educativa.

-) Alfabetizacién Digital y Civica: Las actividades y tareas entregadas deben estar perfectamente identificadas y
licenciadas (cumpliendo con la propiedad intelectual). EI fomento de la filosofia de hardware y software libre debe
promoverse, priorizando el uso de programas y dispositivos de codigo abierto.

-) Colaboracién y Comunicacion: Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y
responsabilizandose de la parte asignada.

-) Exposicion y defensa del trabajo realizado, incluyendo el uso de una terminologia adecuada y especifica.

-) Pruebas Individuales: Entrega en tiempo y forma de la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del
alumnado relacionada con los criterios de evaluacion.

-) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a las evidencias de aprendizaje de los criterios de evaluacién
recogidos en la Orden.

InfProDidLomLoe_2023
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B.3. Criterios de Calificacion Eticos y Disciplinarios

Para mantener la objetividad y la ética:

-) Penalizaciéon por Copia: Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de
informacion sacada de Internet o generada por algin motor de Inteligencia Artificial (IA). Esta penalizaciéon quedara
a criterio del profesorado en funcién de la magnitud de la misma, pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un
100% de la calificacion, y afectara tanto al alumno que copia como al que se ha dejado copiar.

B.4. Calculo de la Calificacion Final de la Materia

El calculo de la calificacion se realizard mediante la media aritmética, en dos pasos, conforme a la normativa
vigente:

1. Calificacion de la Competencia Especifica (CE): La calificaciéon de cada competencia especifica se calculara
como la media aritmética de las calificaciones de sus criterios asociados (CEV).

2. Calificacion Final de la Materia: La calificacion final de Computacién y Robética se calculara como la media
aritmética de las calificaciones de las distintas competencias especificas (CE) de la materia.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

C.- Promocion y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los saberes
bésicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra
via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco también podra optar a subir nota con la
prueba individual o cualquier otra de las establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le
baje la calificacion, nunca seré inferior a 5 puntos. En ninglin caso se podra subir la nota inicial relacionada con una
competencia especifica mas de dos puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificaciéon obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.
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D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

o™
§ D.1.- Refuerzo para estudiantes con la materia Computacion y Robética pendiente del curso anterior.
Sl Para el seguimiento del alumnado con la materia de Computacién y Robética pendiente se seguiran las
2 indicaciones de Jefatura de Estudios:
é -) Para el alumnado matriculado en la asignatura de Computacion y Robotica, el profesorado que imparte la
[ materia seré el encargado del seguimiento de la materia pendiente.
a -) Para alumnado con una materia pendiente sin continuidad, la jefa de departamento serd la encargada del
= seguimiento de la materia pendiente.
é -) El responsable del seguimiento se pondra en contacto con las familias de este alumnado para informar del
= procedimiento de recuperacién, informando del contenido y programas de refuerzo que debe trabajar el estudiante
o a través de la pestafia "Observaciones" de Séneca o del tutor del grupo.
-) Para facilitar el seguimiento de la materia pendiente se montard un curso virtual en la plataforma Moodle. El
alumnado es responsable de la entrega de las tareas propuestas en el plazo establecido y de realizar las pruebas
objetivas que se propongan. Asi mismo, sera convocado para la defensa del trabajo entregado.
D.2.- Refuerzo para los alumnos repetidores con la materia Computacién y Robotica suspensa.
Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.
E.- Evaluacion de la Competencia Digital
Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rabricas elaboradas por Transformacion Digital
§ Educativa, para la calificacion de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
2 estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
§ con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta
S o herramientas.
3
% F.- Calificacion de la materia
IS] Segun el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a

la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

El articulo 11.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por ultimo, para definir los criterios de calificacion de la materia Computacion y Robética de 1° de ESO, hemos de
tener en cuenta el texto del articulo 11.5 de dicha Orden, que expresa textualmente ¢Los criterios de evaluacion
contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.¢,

Teniendo en cuenta esos tres puntos de la normativa vigente en cuanto a evaluacion, la forma de calificar la
materia para la que estamos programando es la siguiente:

- Se califican los criterios de evaluacion usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje¢entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacién final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

A. Secuenciacion y temporalizacion.
La temporizacién de los distintos saberes basicos sera:

3° ESO: Computacion y Robdtica
Primera Evaluacion:
I.- Ciberseguridad
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E.- Desarrollo web
A.- Introduccién a la programacion (Scratch)

Segunda Evaluacion:

F.- Fundamentos de la computacion fisica (Micro:bit)
C.- Robdtica

B.- loT

Tercera Evaluacion:
D.- Desarrollo mévil
G.- Datos masivos
H.- IA

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente
curso seran las siguientes:

*) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés para el alumnado que cursa cualquier
asignatura del Departamento. (Actividad complementaria. Fecha posible: entre el segundo y el tercer trimestre en
las horas de clase).

*) Participacion, en medida de lo posible, en la “Feria de la Ciencia de Atarfe¢,. Actividad dirigida al alumnado de
Computacién y Robética y Digitalizacion. Los grupos participantes se establecerdn una vez se publique el
contenido de dicha feria (fecha posible: mes de marzo).

*) Si es posible, se participara, con el alumnado de la asignatura de Computacion y Robética en las actividades de
las siguientes entidades externas (las fechas aln estan por determinar y dependen de la convocatoria de este
afio):

-) Participacion en el concurso de Robotica AiBot. Normalmente AiBot tiene dos convocatorias (diciembre y junio).
-) Participacién en el Desafio Jr. de la ETSIIT. La primera presentacion de proyectos es en el segundo trimestre. Si
nos clasificamos, iremos a la final en el tercer trimestre.

*) Participar en la RedeSTEAM (s6lo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aln por determinar

*) Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

*) Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagodgicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como Ecopatrullas y Grupos de apoyo a través del Programa Educativo Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad.

8. Atenci6n ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.
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8.3. Observaciones:

Evaluacion y revision de la propia programacion didactica

La evaluacion de la presente Programacion Didactica tiene como finalidad valorar su grado de adecuacion a la
practica docente, la coherencia con los resultados obtenidos por el alumnado y la eficacia de las medidas
metodoldgicas y organizativas adoptadas. Este proceso forma parte del compromiso de mejora continua del
departamento y del centro, de acuerdo con lo dispuesto en el Decreto 102/2023 y la Guia de Inspeccion Educativa
2024-2025.

9.1 Procedimiento de evaluacién

La valoracion se llevard a cabo de forma colectiva en las reuniones del Departamento de Tecnologia, siguiendo
una lista de cotejo basada en los siguientes indicadores:

- Cumplimiento de la temporalizacion prevista y adecuacion de las situaciones de aprendizaje.

- Coherencia entre criterios de evaluacion, saberes basicos y actividades desarrolladas.

- Eficacia de las estrategias metodolégicas (ABP, DUA, trabajo cooperativo, enfoque competencial).

- Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y de los procedimientos de recuperacion.

- Nivel de participacion del alumnado y motivacion observada en las actividades.

- Coordinacién con el Departamento de Orientacion y aplicacion de medidas de atencion a la diversidad.

- Integracion efectiva de los planes y programas del centro (Plan Lector, CIMA, TDE, etc.).

9.2 Fuentes e instrumentos

Para realizar esta evaluacion se emplearan las siguientes fuentes de informacion:

- Actas de las reuniones de departamento.

- Resultados académicos del alumnado y analisis de progresion por criterios.

- Observaciones del profesorado durante el desarrollo de las situaciones de aprendizaje.

- Cuestionarios de satisfaccion del alumnado (si el centro los implementa).

9.3 Momentos de evaluacién

La revision de la Programacion Didactica se llevara a cabo en tres momentos:

- A principio de curso, para revisar los ajustes necesarios en funcion de la realidad del alumnado.

- Al finalizar cada trimestre, para detectar dificultades, valorar el grado de cumplimiento y proponer mejoras.

- En la memoria final de curso, donde se recogeran las conclusiones y propuestas de mejora para el curso

siguiente.

9.4 Aplicacién de mejoras

Las conclusiones extraidas se incorporaran al acta final de departamento y servirdn de base para la actualizacion
de la Programacion Didactica del curso siguiente, en coherencia con los objetivos del centro y las orientaciones de
la Inspeccion Educativa.

InfProDidLomLoe_2023
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
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Q integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
8| sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.
§ CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
g visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
5 individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
g emprendimiento.
5 Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
§ Descriptores operativos:
§ CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
~ sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.
g CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
§ aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
—
g Competencia clave: Competencia plurilingie.
§ Descriptores operativos:
§ CP1. Usa eficazmente una o méas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus

necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.
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CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolosg ), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conaocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funciéon de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

InfProDidLomLoe_2023
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Denominacién

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

Cdd.Centro: 18009407
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.
Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.
Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o rob6tico, promoviendo la interaccion con el

mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.
Método de calificacién: Media aritmética.
CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacion: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informéticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.

Pag.: 56 de 59

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 60/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.
Criterios de evaluacion:
CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la protecciéon activa del individuo en su interaccion en la
red.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacion: Media aritmética.
CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacion: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

12. Saberes basicos:

A. Introduccién ala Programacion.
1. Conexién de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacién textuales.
2. Generacioén de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.
3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.
4. Bucles y condicionales anidadas bésicas.
5. Entornos de interaccién con el usuario.

Cdd.Centro: 18009407

B. Internet de las cosas.
1. Aplicaciones de los sensores I0T.
2. Conexion de dispositivo a la nube.
3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.
4. Aplicaciones mdviles loT.

C. Robdtica.
1. Concepto de grado de libertad.
2. Tipologia de las articulaciones.
3. Configuraciones morfol6gicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.
4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).
5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.
1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Programacion orientada a eventos.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:25:55

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.
5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Andlisis de la estructura de las paginas web.
2. Servidores web: tipologia.
3. Formatos de animacién web.
4. Herramientas de animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Sistemas de computacion: aplicaciones.
2. Microcontroladores: tipologia.
3. Hardware: clasificacién de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacién de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacién actual de la Inteligencia Artificial.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.

Cdd.Centro: 18009407
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion

cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.
§ CE Competencia emprendedora.
3 CCL Competencia en comunicacion linglistica.
o
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
g STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
8_ CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
=}
S cP Competencia plurilingiie.
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

. Contextualizacién y relaciéon con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacion didéactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagogicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacion Didactica

Noupwne

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

CONCRECION ANUAL

4° de E.S.O. Digitalizacién

Cod.Centro: 18009407
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PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

En coherencia con el Proyecto Educativo del centro, la materia de Digitalizacion contribuye de forma directa al
desarrollo de los objetivos estratégicos del Plan de Centro, especialmente en lo relativo al impulso de la
competencia digital docente y del alumnado (Plan TDE-Escuela 4.0), la mejora de la competencia en comunicacion
linguistica y en razonamiento matematico mediante actividades de lectura comprensiva y andlisis de datos digitales,
y la educacion en valores de sostenibilidad y ciudadania digital responsable, en consonancia con el Programa CIMA
y las lineas de mejora recogidas en el Plan de Transformaciéon Educativa del centro. Asimismo, esta programacion
se articula con los planes y programas institucionales (Plan Lector, Plan de Igualdad, Escuela Espacio de Paz,
Aldea, ComunicA y Proeducar) a través de situaciones de aprendizaje que integran dichos enfoques de forma
transversal, garantizando la coherencia entre las actuaciones departamentales y los objetivos generales del centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso, suponga discriminaciéon de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16
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desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademés y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento esta compuesto por el siguiente profesorado:

¢ D. Francisco Martin Alvarez

¢, D2 M2 Victoria Roldan Herencia

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

Las materias y grupos que se imparten son:

¢ D. Francisco Martin Alvarez imparte:

o Computacién y Robotica de 1° de ESO: 2 grupos (total 4 horas)
o Computacion y Robética de 2° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
0 Atencién educativa 2° de ESO C: 1 grupo (total 1 hora)

o Computacion y Robética de 3° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
o Digitalizacién de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

o TIC de 1° de Bachillerato: 2 grupos (total 4 horas)

Pag.: 2 de21

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 66/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

o™

§| ¢, D.2 M2 Victoria Roldan Herencia imparte:

§ o0 Computacion y Robética de 1° de ESO: 1 grupo (total 2 horas)

E o0 Atencién educativa de 1° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

3 o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

@ 0 Atencién educativa de 4° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

& 0 TIC de 1° Bachillerato Semipresencial ¢, BASP: 1 grupo (total 2 horas)

: o TIC de 2° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)

8 o Tutoria del grupo de 1° de BASP

;a:'i o Jefa de Departamento ¢, 3 horas
Se acuerda que la reunion semanal de Departamento tenga lugar, con caracter general, los lunes de 18:00 a 19:00,
sin menoscabo de poder utilizar cualquier otro momento de la semana previo acuerdo. Los temas tratados y los
acuerdos a los que se llegue se recogeran en el libro de actas digital del Departamento de Informéatica, creado con
la diligencia firmada el 14 de septiembre de 2021
4. Objetivos de la etapa:
Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

§ a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,

§ practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo

] afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de

g la ciudadania democratica.

§ b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria

3 para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

(6)

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.
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5. Principios Pedagdgicos:
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De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria responderd a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formarén parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe_2023
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6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
llevaré a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
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I documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
) s Pt e n ’ .z
E evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
3 principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
3 coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
& mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
G Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado
8 evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
2
6.2 Evaluacion de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacién Didactica
Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programaciéon didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Digitalizacién

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12.3 y 12.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se han analizado los informes personales del curso anterior correspondientes al alumnado y cualquier
otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los nuevos aprendizajes. Se han
realizado actividades suficientes (observaciéon directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
saberes bésicos propios de esta asignatura) para conocer realmente la situacién inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el
proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como
individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales.

Como viene siendo habitual, debido entre otras cosas a que todas las materias que trabajan los contenidos
asociados a este departamento son optativas, hay mucha disparidad en cuanto a los conocimientos previos y al
dominio de los recursos digitales entre el alumnado que cursa esta asignatura, ya que dentro del mismo grupo nos
encontramos con estudiantes que han cursado materias directamente relacionadas con la Competencia Digital en
los tres cursos anteriores junto a otros alumnos y alumnas que se enfrentan por primera vez en su vida a una
asignatura centrada en el conocimiento y uso de un ordenador.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que el todo alumnado pueda adquirir los
conocimientos necesarios para cursar esta asignatura con aprovechamiento y alcanzar las competencias
especificas de la materia, sin perjuicio del trabajo realizado ya con parte del alumnado.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las tres horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, por el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

Las 'Propuestas de Mejora;, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Iniciale, de este
departamento, aprobadas en la reunidon de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

1.2 Reorganizar el aula para facilitar la cooperacion en el aprendizaje.

2.7. Conseguir sus credenciales de Pasen para poder acceder a la plataforma Moodle, imprescindible para el
seguimiento de la materia

4.3 Trabajar la competencia digital y usar las rubricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5 Atencidn individualizada del alumnado por profesorado o tutor.

4.7 Fomentar la ayuda entre iguales

5.1 Focalizar en el refuerzo positivo

InfProDidLomLoe_2023
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2. Principios Pedagégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Educacion Secundaria, la
materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad actual se informa,
se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas,
gue se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad
y la cultura digital. Pero la formacioén de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere
una atencion especifica a la adquisicién de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de
manera ética, responsable, seguray critica.
La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el
compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacién y manejo de la incertidumbre, la
valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito local y global y la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo que tienen una clara relaciéon con las condiciones propias, la
sociedad y la cultura digital.
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Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital,
posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada.

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus competencias especificas en los contextos
del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital
y que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado
competencias en la resoluciéon de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso
cotidiano, asi como la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje
permanente y el bienestar digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable,
que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la creacién y difusién de nuevos
conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad actual del alumnado, a la vez que con el curriculum
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacién con los usos tecnolégicos particulares y sociales,
académicos y laborales. Ademas, ha de suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
alumnado, ayudandolo a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizar y contrastar la informacién, sus fuentes y sus propésitos, ademas de una herramienta imprescindible
para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

InfProDidLomLoe_2023
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno
del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas
relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion de
problemas técnicos habituales, garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a
los mismos con una actitud resiliente, fomentando ademas un consumo y reposicién de los sistemas digitales y/ o
tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y
programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las
tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las
funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacién y la incorporacion de las nuevas
tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion de objetos (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4,
CD5, CPSAAL, CPSAAS5, CE3.

Cdd.Centro: 18009407

2.- Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital,
para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que, progresivamente,
adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en
contextos formales e informales, se hace necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso formativo del
alumnado, asi como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment,
PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con el aprovechamiento apropiado de las estrategias de tratamiento
de informacion y con la generacion de nuevo conocimiento mediante la edicion y desarrollo de contenidos
empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda desarrollar la creatividad y el espiritu de
innovacion para responder a los retos que se presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando
los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo,
se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicaciéon y para el trabajo colaborativo,
fomentando la cooperacion entre iguales y permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e informacion de
distinta naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3,
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

3.- Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, los
datos personales y la salud individual. La estrecha interaccién que se realiza de forma habitual provoca que con la
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tecnologia y con los dispositivos aumente la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por ello, el alumnado debe
adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse
ante posibles amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de
respuesta, eligiendo la mejor opcién y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion de dispositivos, como los
relacionados con la proteccion de los datos personales. Incide en la gestién eficaz de la identidad digital del
alumnado, orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que se proyecta y
el rastro que se deja en la red. Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas
externas en el contexto de problemas como el ciberacoso, la dependencia tecnolégica o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1,
CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

4.- Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando
Sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones basadas en el respeto mutuo que se
pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la participacion proactiva en
actividades en linea. El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que cada vez
mas servicios publicos y privados demanden que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el
conocimiento de estas gestiones es fundamental para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia, de
igual modo, hacer al alumnado consciente de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, asi como
del impacto ecosocial de las mismas.

Esta competencia engloba aspectos de interaccién con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabaja
tanto el trato correcto con respecto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizany a la
autoria de los materiales ajenos. Aborda, también, las gestiones administrativas telematicas, las acciones
comerciales electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias
emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias, todo ello para educar a usuarias y
usuarios digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAAL,
CC1, CC2, CC3, CC4, CEL1.

Cdd.Centro: 18009407

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 21 de junio
de 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacion linglistica y la incorporacion de 30 minutos de
lectura se seguira el Plan de actuacion despliegue de la competencia en comunicacion linglistica del centro y se
disefiara actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y
la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participardn como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Educativo Recicla en el Patio
gue se integra en el Programa CIMA en el &mbito de conocimiento Educacién ambiental para la sostenibilidad y en
la linea de actuacion educacion para la circularidad. La funcion de las ecopatrullas sera informar en el recreo al
resto de estudiantes, como separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y
las funciones del grupo de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacion de
residuos, analizar si se lleva a cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se har4 un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Educacién Secundaria,
los Saberes Basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
C. Seguridad y bienestar digital.
D. Ciudadania digital critica.
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Estos Saberes basicos se trabajardn con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodolégicos.

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resoluciéon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Segun las Instrucciones de 21 de junio 2023, para el desarrollo de la competencia de comunicacion linglistica, las
actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora incluiran tres momentos de desarrollo: un «Antes», con
actividades de prelectura disefiadas para motivar el interés y activar los conocimientos previos del alumnado; un
«Durante», con actividades que ayuden a establecer inferencias, revisar y comprobar lo leido, mejorar la
entonacion, etc.; y un «Después», con actividades dirigidas a la recapitulacion, puesta en practica de lo leido,
debate de ideas, y uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje. Ademas, se potenciaran
las actividades de comprension lectora y se aprovechara el caracter social de la lectura para promover el
intercambio de experiencias, tertulias, debates, presentaciones orales y escritas de trabajos. Todo ello mediante el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos (multimodales), tanto de caracter literario como
periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados para la materia y edad del alumnado.

Para la aplicacién de este plan la materia se ajustara al calendario establecido por el Equipo Técnico de
Coordinacién Pedagoégica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

Segun las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de
razonamiento matematico, se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia. La seleccion de
los mismos ir4 en orden creciente de dificultad, segun la evolucion del aprendizaje del alumnado, yendo de lo
concreto y cercano a lo abstracto y lejano a su realidad. Estaran vinculados a los saberes basicos de la materia y
no a situaciones aisladas y desconectadas de ella. Estos problemas se realizaran siguiendo los pasos establecidos
en un método comun y acordados en reunién de Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica. En este método se
evitara que el alumnado se limite al mero uso de algoritmos matematicos y que se centre en la comprension de los
enunciados, usando la lectura comprensiva, identificando la informacién relevante y entendiendo las operaciones
gue se deben realizar.

Para la aplicacion de este plan la materia de Digitalizacion se ajustard al calendario establecido por el Equipo
Técnico de Coordinacion Pedagdgica que indica el tiempo y dias de aplicacion.

En esta asignatura, adoptaremos un enfoque practico y centrado en la resolucion de problemas reales. Los
saberes basicos se desarrollardn en situaciones de aprendizaje que permitirdn al alumnado aplicar los
conocimientos adquiridos de manera inmediata. Se utilizard una metodologia basada en el constructivismo:
realizar tareas y cuestionarios para afianzar conocimientos y tareas/proyectos finales para aplicar dichos
conocimientos. Algunas tareas seran individuales y otras colaborativas para que aprendan a trabajar en equipo.
Siempre que sea posible, se utilizaran ejemplos de la vida cotidiana para que el alumnado comprenda mejor los
saberes bésicos establecidos.

Ademaés trabajaremos:

-) Aprendizaje significativo: Al trabajar en situaciones reales, el alumnado conectara los conceptos tedricos con la
practica, lo que facilitara la comprension y la retencion de la informacion.

-) Desarrollo de competencias: Mas all4 de adquirir conocimientos, el alumnado desarrollara4 habilidades clave
para el siglo XXI, ver anexo VII.4.

-) Motivacién y engagement: El trabajo en proyectos y la resoluciéon de desafios, mantendr4 motivado al
alumnado, y permitira ver el impacto de sus conocimientos en situaciones concretas.
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El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad actual del alumnado, a la vez que con el curriculum
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacién con los usos tecnolégicos particulares y sociales,
académicos y laborales. Ademas, ha de suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
alumnado, ayudandolo a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propdsitos, ademés de una herramienta imprescindible
para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.
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4. Materiales y recursos:
A.- Aula:
Las aulas de referencia de este alumnado son el aula Informatica 1 y el aula Informatica 2, con 30 y 28

o™

§| ordenadores de sobremesa respectivamente y el software necesario para cursar la materia con aprovechamiento.

g

< B.- La plataforma educativa:

é La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y

3 variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la

a evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de

E aprendizaje que se puedan presentar.

[s] . . . , . . . ., .

8 Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacion escrita o

© digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

- Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).
El profesorado se encargara de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacion utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.
Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.
Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar

§ distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

[«2]

]

3 C.- El software utilizado:

g Sistema Operativo Windows

§ Licencias Creative Commons

3 Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.

(6)

PT: Google Docs

Edicion video: OpenShot

Edicién audio: Audacity

Aplicaciones CMS: WordPress y Google Sites

D.- No se utiliza libro de texto.
Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
mejorar la formacion de nuestros alumnos ya que no se dispone de libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

A.- Instrumentos de evaluacion

La evaluacion del alumnado en la materia de Digitalizacion se concibe como un proceso continuo, formativo e
integrador, orientado a la mejora del aprendizaje y al desarrollo de las competencias especificas establecidas en el
curriculo (Orden de 30 de mayo de 2023, art. 10).

Los instrumentos de evaluacién son las herramientas que permite al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informatica los ha clasificado en:

A.1.- Instrumentos de observacion directa o producidos por el alumnado

En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:

- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.

- Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.

- El trabajo diario en clase y, en caso de ser necesario, en casa a través de la plataforma educativa establecida por
el centro. Para ello, se tendran en cuenta:

*) Material generado por el alumnado, en formato digital (infografias, presentaciones, blogs, proyectos multimedia,
codigos o simulaciones).

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacion y evaluacion entre iguales.

*) Rabricas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16
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*) Listas de cotejo y escalas de observacion para el seguimiento del trabajo individual y cooperativo.
*) Pruebas o tareas de aplicacion practica, disefiadas para comprobar la transferencia de los aprendizajes a

o™
S contextos nuevos.
Sl *) Exposiciones orales.
£ *) Gamificacion.
é - Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
[ aprendizaje.
a La seleccién de instrumentos atendera a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), ofreciendo
= multiples medios de representacion, accion y expresion para garantizar la accesibilidad y la inclusién de todo el
8 alumnado.
a
[}
o A.2.- SAA
Realizacion de varias SdA que simularan desafios del mundo real para desarrollar las competencias del curriculum.
A.3.- Evidencias de su aprendizaje
Para evaluar el grado de consecucion de las competencias, cada estudiante deberd hacer una defensa de su
trabajo a través de diferentes evidencias como son:
- Pruebas escritas individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con las competencias especificas.
- Productos digitales entregados en pruebas especificas para valorar su habilidad digital.
- Exposiciones para valorar la solvencia al defender su trabajo.
§ En las pruebas individuales que se realicen en las plataformas educativas del centro se podran plantear actividades
2 gue combinen la consulta de materiales personales con preguntas de aplicacion practica. Dichas pruebas valoraran
§ no solo el conocimiento factual, sino la capacidad de transferencia y razonamiento, penalizandose las respuestas
S incompletas o incorrectas en proporcion al grado de error y al nivel de ayuda permitido en cada caso.
3
% B.- Criterios de Calificacion
IS Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se

utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:

-) Disposicién del alumnado a realizar las situaciones de aprendizaje propuestas a lo largo de todo el curso en las
horas presenciales de la materia.

-) Realizacion por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
en cada momento a lo largo del curso.

-) El alumnado dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves
de acceso a la plataforma educativa.

-) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades propuestas. La entrega de estas actividades es indispensable
para realizar la prueba individual.

-) Entrega en tiempo y forma las distintas tareas y cuestionarios asociados a los saberes basicos trabajados.

-) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rdbricas asociadas.

-) Las actividades y tareas entregadas estan perfectamente identificadas y licenciadas.

-) Entrega en tiempo y forma de la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado
relacionada con los criterios de evaluacion.

-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafero o compafiera, de informacion sacada de Internet
0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacion quedara a criterio del profesorado en funcién de la magnitud
de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.

-) Penalizacién de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
-) Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizdndose de la parte
gue le corresponde a cada uno.

-) Exposicion del trabajo realizado.

-) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a cada uno de las competencias especificas.

-) La calificacion final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas asociadas a esta
materia.

Se considerara infraccion académica grave la reproduccion total o parcial de trabajos o productos digitales ajenos,
asi como el uso indebido de fuentes externas o herramientas automatizadas de generacién de contenido. En tales
casos, y previa comprobacion por el profesorado, la valoracion de la tarea afectada podra reducirse de forma
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significativa, atendiendo a la magnitud y la intencionalidad del plagio, y afectara tanto a la persona que copia como
a quien facilita la copia.

Estas conductas se abordaran de forma educativa y formativa, fomentando la responsabilidad y la ética digital,
conforme a los valores de la ciudadania digital responsable (competencia especifica CE4).

C.- Promocion y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguno de las competencias especificas trabajadas a través de los saberes
bésicos, podra recuperarlo por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra
via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia. En casos
justificados, el profesorado podra establecer vias alternativas de recuperacion (tareas de refuerzo, elaboracion de
productos digitales, participacion en proyectos o actividades complementarias), informando previamente al
alumnado del procedimiento, los instrumentos de evaluacion y los criterios aplicados

- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continlie sin superar alguna competencia
especifica podra intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria. Dicha prueba integrara los aprendizajes esenciales de la materia y servira para
evidenciar la mejora en los criterios no alcanzados.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificaciéon de cinco también podra optar a subir nota con la
prueba individual o cualquier otra de las establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le
baje la calificacion, nunca serd inferior a 5 puntos. En ninglin caso se podra subir la nota inicial relacionada con una
competencia especifica mas de dos puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a revisar y/o reclamar cualquier calificacion
obtenida, asi como de los cauces y plazos que se deben seguir, de acuerdo con los procedimientos y plazos
establecidos en la normativa autonémica y en el Reglamento de Organizacion y Funcionamiento del centro.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Las actividades de recuperacion tendran caracter formativo, evaluable y coherente con los criterios de evaluacion
de la programacion. Se documentaran en el cuaderno del profesorado y en las actas de evaluacién, asegurando la
transparencia del proceso y la equidad en la valoracién del aprendizaje.

Cdd.Centro: 18009407

D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

D.1.- Refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes previos no adquiridos.

Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
inicial y se presupone que el alumnado ya tiene una Competencia Digital adquirida, un conocimiento previo en
relacion a las TIC¢s y cierto nivel en el manejo del software indicado. Esto propicia que en el aula convivan
estudiantes que han cursado asignatura impartidas por el departamento los tres cursos anteriores junto a alumnado
gue nunca antes se ha enfrentado a este tipo de materia y solo ha trabajado los contenidos de forma transversal,
por lo que hay parte del alumnado sin los conocimientos necesarios para cursar la materia con aprovechamiento
junto a estudiantes que si podran trabajar los elementos curriculares previstos sin dificultad. Para atender a esta
circunstancia, sin perjudicar a ninguno de los dos grupos de alumnado, al inicio de cada tema se hard un resumen
de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitara el material necesario para que los estudiantes
gue lo necesiten puedan adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion. Todo el
material necesario se montara en la plataforma Moodle.

Para el alumnado que presente aprendizajes no adquiridos de cursos anteriores o desfase curricular, el
departamento implementara medidas especificas de apoyo:

-) Adaptacion de las situaciones de aprendizaje a los distintos ritmos y niveles de competencia.

-) Refuerzo personalizado en tareas basicas de organizacion digital, busqueda de informacion, uso seguro de la
red y gestion de dispositivos.

-) Utilizacion de recursos digitales inclusivos y tutoriales paso a paso.

-) Coordinacién con el Departamento de Orientacién y tutores/as para disefiar itinerarios personalizados de mejora
y seguimiento.
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D.2.- Refuerzo para los alumnos repetidores con la materia Digitalizacion suspensa.
Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.

E.- Evaluacion de la Competencia Digital

Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rabricas elaboradas por Transformacion Digital
Educativa, para la calificacion de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificacién se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta
0 herramientas.
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F.- Calificacion de la materia

Segun el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

El articulo 11.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por ultimo, para definir los criterios de calificacion de la materia Digitalizacion de 4° de ESO, hemos de tener en
cuenta el texto del articulo 11.5 de dicha Orden, que expresa textualmente ¢Los criterios de evaluacion
contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.¢,

Teniendo en cuenta esos tres puntos de la normativa vigente en cuanto a evaluacion, la forma de calificar la
materia para la que estamos programando es la siguiente:

- Se califican los criterios de evaluacién usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje¢ entre otros).

- La calificacién de una competencia especifica se calculara como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Cdd.Centro: 18009407

A. Secuenciacion y temporalizacion.

Se organiza en cuatro bloques de saberes basicos que se desarrollan de manera progresiva y competencial, a
lo largo de los tres trimestres del curso, a través de situaciones de aprendizaje integradas que combinan los
diferentes saberes y criterios de evaluacion.

Cada situacion de aprendizaje (SdA) responde a una o varias competencias especificas (CE) y contempla los
saberes y criterios correspondientes, asi como los productos o evidencias de aprendizaje que permiten valorar
el progreso del alumnado.

La secuenciacion es flexible, permitiendo su ajuste a las caracteristicas del grupo, la disponibilidad de recursos
y las propuestas de proyectos o programas del centro (CIMA, Aldea, Comunica, TDE, etc.).

Primera Evaluacion:

A.- Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.

A.1.- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas

A.2.- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

A.3.- Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexién de dispositivos.

A.4.- Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexion de dispositivos.

D.- Ciudadania digital critica.

D.1.- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
B.- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.- Busqueda, administracién, gestion, seleccion y archivo de informacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

Segunda Evaluacion:

B.- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.2.- Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

B.3.- Comunicacion y colaboracién en red

B.4.- Publicacion y difusién responsable en redes

C.- Seguridad y bienestar digital.

C.1.- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.
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C.2.- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

Tercera Evaluacion:

C.- Seguridad y bienestar digital.

C.3.- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta
y préacticas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc).

D.- Ciudadania digital critica.

D.2.- Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

D.3.- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

D.4.- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

D.5.- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideolégicos,
obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

D.6.- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y
software libre

Criterios metodolégicos y de temporalizacién

-) La temporalizacion responde a una organizaciéon flexible, centrada en situaciones de aprendizaje
competenciales que integran varios saberes y criterios de evaluacion, siguiendo el principio de aprendizaje
globalizado (Orden 30/05/2023, art. 5.2).

-) Cada trimestre se plantea una evaluacion formativa mediante tareas y productos digitales que evidencien la
adquisicion progresiva de las competencias especificas.

-) Los tiempos podran ajustarse en funcién de la duracién de proyectos, actividades complementarias o
actuaciones de programas de centro.

-) Todas las situaciones de aprendizaje se elaboraran aplicando el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), con multiples medios de representacion, expresion y participacion.

-) En cada unidad o SdA se incorporaran elementos transversales: lectura y comprension digital, razonamiento
matematico, sostenibilidad, igualdad de género y bienestar emocional.

Se procurara que cada SdA genere al menos una evidencia evaluable por criterio, registrada en Séneca y
reflejada en la rubrica correspondiente.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informética en el presente
curso seran las siguientes:

-) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés para el alumnado que cursa cualquier
asignatura del Departamento. (Actividad complementaria. Fecha posible: entre el segundo y el tercer trimestre en
las horas de clase).

-) Participar en el Proyecto "Mujeres y Tecnologia de RedeSTEAM (sélo chicas). Actividad dirigida a las alumnas.
Fecha aun por determinar

-) Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

-) Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

-) Visita al Museo de Alberto Prieto del PTS a lo largo del segundo trimestre.

-) Charlas de la UGR sobre “Ingenieria y Robética educativay,.

-) Campafia ¢,Ciberseguridad y bienestar digital.

-) Actividad Aldea: Sostenibilidad y residuos electrénicos.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023 y el Plan de Centro, para

fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como Ecopatrullas y Grupos de apoyo a través del Programa Educativo Aldea, educacion
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ambiental para la sostenibilidad.
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_g' 8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:

z‘D;' 8.1. Medidas generales:
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% - Agrupamientos flexibles.

§ - Aprendizaje por proyectos.

;q:-; - Tutoria entre iguales.
8.2. Medidas especificas:
- Programas de profundizacion.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacion linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
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respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento mateméatico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para
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generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos méas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bdsqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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10. Competencias especificas:

Denominacion
Q DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
8| aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
§ herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
g DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
3‘0;' digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
E DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
€ proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
8 DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
a identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
e
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso
cotidiano.
Criterios de evaluacion:
DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacion: Media aritmética.
DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
Criterios de evaluacion:
DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracion de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacion: Media aritmética.
DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.
Método de calificacion: Media aritmética.
DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas més apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicaciéon y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
Criterios de evaluacion:
DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:27:16

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.
Criterios de evaluacion:
DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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™ diversos colectivos.
§ Método de calificacién: Media aritmética.
Sl DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios
—E' digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
é objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
3 Método de calificacion: Media aritmética.
a DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
5 las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
§ Método de calificacion: Media aritmética.
2 , .

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red

doméstica y conexién de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

§ 1. Busqueda, administracién, gestion, seleccién y archivo de informacion.
§ 2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
3 moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
g 3. Comunicacion y colaboracién en red.
8_ 4. Publicacion y difusion responsable en redes.
=}
S C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataqgues a dispositivos.

2. Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc).

D. Ciudadania digital critica.
1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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e

Leyenda competencias clave

Cédigo Descripcién

cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.

CCL Competencia en comunicacion linglistica.
5 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
o
£ CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
g CP Competencia plurilingte.
]
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

BACHILLERATO

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

. Contextualizacién y relaciéon con el Plan de centro

Marco legal

Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagogicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacion Didactica

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Noupwne

CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

Cod.Centro: 18009407
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

2. Marco legal:
- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resoluciéon de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estaré integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
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lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento esta compuesto por el siguiente profesorado:

¢ D. Francisco Martin Alvarez

¢, D2 M2 Victoria Roldan Herencia

Las materias y grupos que se imparten son:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

¢ D. Francisco Martin Alvarez imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 2 grupos (total 4 horas)
o Computacién y Robotica de 2° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
0 Atencion educativa 2° de ESO C: 1 grupo (total 1 hora)

o Computacién y Robotica de 3° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 TIC de 1° de Bachillerato: 2 grupos (total 4 horas)

¢, D.2 M2 Victoria Roldan Herencia imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 1 grupo (total 2 horas)

0 Atencién educativa de 1° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 Atencién educativa de 4° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o TIC de 1° Bachillerato Semipresencial ¢, BASP: 1 grupo (total 2 horas)
0 TIC de 2° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)
o Tutoria del grupo de 1° de BASP

o Jefa de Departamento ¢, 3 horas

Cdd.Centro: 18009407

Se acuerda que la reunién semanal de Departamento tenga lugar, con caracter general, los lunes de 18:00 a 19:00,
sin menoscabo de poder utilizar cualquier otro momento de la semana previo acuerdo. Los temas tratados y los
acuerdos a los que se llegue se recogeran en el libro de actas digital del Departamento de Informatica, creado con
la diligencia firmada el 14 de septiembre de 2021.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
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8l en el marco de la cultura espafiola y universal.
§ i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
E de la modalidad elegida.
3 j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
@ Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
& vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
: fisico y natural de Andalucia.
8 k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
;a:'i en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.
§ 5. Principios Pedagdgicos:
§ De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
? metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:
£ Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
§ Bachillerato respondera a los siguientes principios:
§ a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una

adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresioén escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodol6gicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resoluciéon
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
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presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, «la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada. »

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Cdd.Centro: 18009407

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programaciéon didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 14.3 y 14.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
Saberes basicos) para conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las
competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando
los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o
alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atenciéon a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Como viene siendo habitual, el alumnado procedente del centro adscrito presenta grandes deficiencias respecto a
los conocimientos de base, en relacién a los saberes basicos que se deben trabajar en esta materia segun se
recoge en la ya mencionada Orden de 30 de mayo de 2023, debido principalmente a que las asignaturas asociadas
a este departamento son todas optativas y ese centro no las oferta, por lo que estos estudiantes no han tenido la
oportunidad de trabajar los conocimientos previos basicos establecidos en el curriculo de esta materia de forma
explicita.

Cdd.Centro: 18009407

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que el alumnado procedente de otros centros o que
nunca se ha enfrentado las asignatura de este departamento pueda adquirir los conocimientos necesarios para
cursar esta materia con aprovechamiento y alcanzar las competencias especificas de la asignatura, sin perjuicio del
trabajo realizado ya con parte del alumnado que si ha cursado las materias optativas asociadas a esta area de
conocimiento.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las dos horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, debido el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

Las Propuestas de Mejora recogidas en el Andlisis de los resultados de la Evaluacién Inicial de este departamento,
aprobadas en la reunién de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel educativo son:

5.1 Focalizar en el refuerzo positivo con el alumnado: expectativas, formas de dirigirnos a este, cantidad de
interacciones, valoracion de los avances, etc.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

2. Principios Pedagégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Bachillerato, la finalidad de
esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la
vida laboral.
Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracién de la informética y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la

Pag.: 5 de23

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 91/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continta
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropdsito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet ampli6 la perspectiva para
gue los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacién y, por Gltimo, la aparicion de dispositivos
moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y contextos sociales, econémicos
y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y
de sus comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
proteccion de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un proposito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacién y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacion y comunicacion en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicibn y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccion de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compaferos y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicién de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracion de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un ambito de aplicacién
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacién de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioecondémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
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interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho blogques repartidos en los dos cursos en los
gue se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacion para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacion segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programacién de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes blogues: «Desarrollo de Software», «Publicaciéon de contenidos» y «Seguridad Informatica.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacién de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacién de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacién en los entornos académicos y
profesionales. En el dltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

InfProDidLomLoe_2023
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de
dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en la
sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en la innovacién y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos ¢sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento¢,,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacién en los ambitos social, cultural y econémico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacién con la innovacién y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas
en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacién digital es el elemento central
de esta transformacién y describir las técnicas que permiten su representacion en ordenadores y dispositivos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

2.- Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos
dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de
la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2.

3.- Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad
y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos
objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propésito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por
otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos,
utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1, CCECA4.1.

4.- Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los
contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién colaborativa
y la difusién de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacién y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAALl.2, CC1, CEL.

5.- Comprender qué es un algoritmo y coémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los

Cdd.Centro: 18009407
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principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 103/2023, para el desarrollo de la
competencia de comunicacion linglistica se disefiaran actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Programa Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad. La funcién de las ecopatrullas sera informar en el recreo al resto de estudiantes,
cémo separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y las funciones del grupo
de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacién de residuos, analizar si se lleva a
cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se hara un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo lll de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Bachillerato, los
Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A. La sociedad de la informacioén y el ordenador.
A.1. Impacto de la informéatica
A.2. Informacion digital.
B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
B.1. Arquitectura de ordenadores.
B.2. Sistemas operativos.
C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
C.1. Software.
C.2. Procesadores de texto.
C.3. Hojas de calculo.
C.4. Bases de datos.
D. Internet y redes de ordenadores.
D.1. Internet.
D.2. Buscadores.
E. Programacion.
E.1. Fundamentos de programacion.
E.2. Disefio de software y resolucion de problemas.

Cdd.Centro: 18009407
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Estos Saberes basicos se trabajaran con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodologicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resoluciéon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentaciéon de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi

Pag.: 8 de23

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 94/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
La metodologia empleada variara en funcion del tema concreto con el que estemos trabajando, pero, en cualquier
caso, el alumnado seré el protagonista de su propio aprendizaje, utilizando preferentemente metodologias activas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacién tienen un ambito de
aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras
materias, con la realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto,
convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacién de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido
tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para
la comunicacién interpersonal.

InfProDidLomLoe_2023
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4. Materiales y recursos:
A.- Aula
Los alumnos reciben clase en el aula de Informéatica 1 donde hay 30 ordenadores con el software necesario y
acceso a Internet. Debido al elevado numero de estudiantes en este nivel educativo, es necesario ademas el uso
de 4 portatiles para atender a todo el alumnado.

B.- La plataforma educativa

La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atenciéon personalizada y la
evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.

Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacion escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

Ademads, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
o almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacion utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

Cdd.Centro: 18009407

C.- El software utilizado

Sistema Operativo Windows

Licencias Creative Commons

Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.
PT: Office

Emulador de configuracion del Router: tp-link c7v5 o cualquier otro que cumpla con las necesidades formativas del
alumnado

HC: LibreOffice

BD: MS Access

Pensamiento computacional: PSelnt

CMD: WordPress y Google Site

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

D.- No se utiliza libro de texto

No se utiliza libro de texto, por eso, se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para mejorar la
formacién de nuestros alumnos, a saber:: Mochila de Recursos, LibreOffice/Canva, PSelnt, WordPress/Google
Sites, emulador de router (tp-link c7v5 o equivalente) y plataforma Moodle Centros para gestién de evidencias,

rubricas y recuperacion por criterio. Cada recurso se vincula a una SdA concreta en el apartado 6.B.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
A.- Marco legal
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A.1. Principios generales de la evaluacion
La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora, diferenciada y

o™
§ objetiva, conforme a lo establecido en el articulo 14 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, y en los articulos 11 a 15
Sl de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en Andalucia.
2 Tendra como referente Unico los criterios de evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y la
é Comunicacion | (TIC I), a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.
[ La evaluacion sera de caracter competencial, centrada en el progreso del alumnado y en la valoracién de
a evidencias observables de desempefio, recogidas a lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje.
= La informacion obtenida de este proceso servira tanto para valorar el nivel de adquisicion de los aprendizajes como
g para orientar la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje, cumpliendo asi su funcion diagnostica y
5 formativa.
24
A.2. Referentes de la evaluacion
Los criterios de evaluacion constituyen los referentes comunes y verificables que permiten valorar el grado de logro
de las competencias especificas. Cada criterio se vincula directamente con una Competencia Especifica (CE) de la
materia, conforme a lo establecido en la Orden andaluza de 30 de mayo de 2023.
La programacion articula la evaluacion de acuerdo con la siguiente secuencia de coherencia curricular:
Competencias especificas ¢ Criterios de evaluacion ¢, Saberes basicos ¢, Evidencias ¢, Instrumentos ¢, Calificacion.
Los saberes béasicos no se evaldan de forma aislada, sino como contenidos movilizados en el desarrollo de las
competencias.
§
3 B. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
§ La recogida de informacion se basard en una diversidad de procedimientos e instrumentos que garanticen la
< objetividad, la fiabilidad y la adecuacion a las distintas situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 11 de
5 la Orden de 30 de mayo de 2023, se utilizaran los siguientes:
% B.1.- Procedimientos:
IS] -) Observacion sisteméatica del trabajo diario, individual y cooperativo.

-) Andlisis de productos digitales y tareas desarrolladas en la plataforma Moodle.
-) Revisién de précticas, informes técnicos, proyectos o presentaciones orales.
-) Pruebas tedrico-practicas de ejecucion.

-) Autoevaluacion y coevaluacion mediante rabricas.

B.2.- Instrumentos:

-) Rubricas de criterio, con descriptores observables de desempefio.

-) Listas de cotejo, para registrar evidencias y progreso individual.

-) Escalas valorativas y diarios de observacion del docente.

-) Portafolio digital del alumnado, donde se recopilan las evidencias de aprendizaje.

B.3.- Niveles de logro del desempefio

Nivel Descripcién del desempefio

Iniciado (1) Realiza las tareas con ayuda frecuente y demuestra comprensién parcial de los saberes.

En desarrollo (D) Aplica los saberes de forma guiada, con autonomia parcial.

Logrado (L) Aplica los saberes de manera auténoma, mostrando dominio adecuado del criterio.

Excelente (E) Supera los desempefios esperados con iniciativa, creatividad y transferencia de aprendizajes.
Cada nivel se asocia a un intervalo de calificacion numérica:

l¢l1ad9 - D¢gb5a69 - L¢g7a89 - E¢9all

Las rabricas de evaluacion incluiran los descriptores especificos de cada nivel de logro por criterio.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

C.- Criterios de Calificacion

La calificacion del alumnado se basara exclusivamente en el grado de consecucién de los criterios de evaluacion,
conforme a la siguiente estructura:

1. Calificacion de criterio (C¢): se obtiene a partir del nivel de logro alcanzado en las evidencias observadas.

2. Calificacion de competencia especifica (CE¢): media aritmética de los criterios asociados a cada competencia
(ponderacion equitativa, salvo acuerdo departamental justificado).

3. Calificacion final de la materia: media aritmética de las cinco competencias especificas (CE1 a CE5) establecidas
en la Orden de 30 de mayo de 2023.

Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se
utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:
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-) Disposicion del alumnado a realizar la situacién de aprendizaje a lo largo de todo el curso en las horas
presenciales de la materia.

o™
§ -) Realizacion por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
Sl en cada momento a lo largo del curso.
2 -) Cada criterio de evaluacién (CrEv) se evidencia mediante una o varias tareas/actividades (productos digitales,
é pruebas, exposiciones, cuestionarios), valoradas con rubricas publicadas al alumnado.
[ -) Evidencias minimas para calificar un criterio: entrega del producto con licencia y fuentes citadas, y defensa
a cuando se solicite. La no entrega o entrega fraudulenta (copia/IA sin declarar) califica como O en ese criterio,
= aplicando ademas la penalizacion recogida en la PD.
g -) Se dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves de
5 acceso a la plataforma educativa.
o -) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades de la Situacion de Aprendizaje.
-) Entrega en tiempo y forma las distintas las tareas y cuestionarios asociados a los saberes bésicos trabajados.
-) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rdbricas asociadas.
-) Las actividades y tareas entregadas estén perfectamente identificadas y licenciadas.
-) Entrega en tiempo y forma la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado relacionada
con los distintos saberes bésicos.
-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de informacién sacada de Internet
0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacién quedara a criterio del profesorado en funcién de la magnitud
de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.
§ -) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
2 la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
§ personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
< -) Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizandose de la parte
5 gue le corresponde a cada uno.
% -) Exposicién del trabajo realizado.
IS] -) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Pruebas finales de los contenidos trabajados que se consideren oportunas.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a cada uno de las competencias especificas de esta programacion.

-) La calificacion final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas.

En consecuencia, la calificacion no sera el resultado de promediar notas de pruebas o tareas aisladas, sino del
nivel de competencia alcanzado en cada criterio a lo largo del curso.

D.- Promocién y Recuperacién

En cada evaluacion se comunicara al alumnado y a las familias el informe de progreso, sefialando los criterios
superados y los pendientes de mejora. En caso de necesitarlo, se programard una tarea integradora o prueba
practica para recuperar los criterios no logrados.

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los Saberes
béasicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia especifica. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra
decidir otra via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.
- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continle sin superar alguna competencia
especifica podra intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria.

- El alumnado que no alcance la calificacion minima de 5 en la evaluacion ordinaria tendra derecho a un examen
extraordinario. Este examen consistird en la entrega y defensa de la situacion de aprendizaje planteada y una
prueba que versara sobre todos los contenidos impartidos a lo largo del curso.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco en cualquiera de las competencias
especificas trabajadas también podra optar a subir nota con la prueba individual o cualquier otra de las
establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le baje la calificacion, nunca sera inferior a
5 puntos. En ningln caso se podra subir la nota inicial relacionada con una competencia especifica mas de dos
puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacién sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

E.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos
E.1.- Refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes previos no adquiridos.
Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
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inicial y se presupone que el alumnado ya tiene un conocimiento previo en relacion a las TIC¢s y cierto nivel en el
manejo del software indicado, algo no siempre es asi. Para atender a esta circunstancia, sin perjudicar a los
estudiantes y poder trabajar los saberes basicos marcados por la Administracion, al inicio de cada tema se hara un
resumen de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitara el material necesario para que el
alumnado que lo necesite pueda adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion.
Todo el material necesario se montara en la plataforma Moodle Centros.

E.2.- Refuerzo para estudiantes repetidores con la materia TIC | suspensa.
No procede: Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.

InfProDidLomLoe_2023

F.- Evaluacion de la Competencia Digital

Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rabricas elaboradas por Transformacion Digital
Educativa, para la calificacion de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta
o herramientas.

Ref.Doc.:

G.- Calificacion de la materia

Segun el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segin las distintas materias
del curriculo y seréd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de
los cuales se medird el grado de consecucién de las competencias especificas.

El articulo 13.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por ultimo, para definir los criterios de calificacion de la materia TIC I, hemos de tener en cuenta el texto del articulo
13.5 de dicha Orden, que expresa textualmente «Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.»

- Se califican los criterios de evaluacién usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizajeé entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.

Cdd.Centro: 18009407

H. Atencion a la diversidad y medidas DUA

La evaluacion atendera a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y a las medidas de atencion
a la diversidad establecidas en la normativa vigente. Se ofreceran distintas vias de expresién (presentaciones,
videos, infografias, productos digitales o prototipos), ajustes de acceso (lectores de pantalla, tipografia accesible,
subtitulado o ampliacion de tiempo) y apoyos visuales y linglisticos. Estas medidas no alteran los criterios de
evaluacion, sino que facilitan la accesibilidad y la participacion del alumnado, garantizando una evaluacion
equitativa.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

I. Transparencia y comunicacion de resultados

Los criterios, instrumentos, rdbricas y ponderaciones estaran publicados en la plataforma Moodle del centro al inicio
de cada situacion de aprendizaje. El alumnado y las familias conoceran en todo momento los criterios alcanzados y
los pendientes, conforme a lo dispuesto en la Orden de 30 de mayo de 2023 y en el Reglamento Organico de los
IES (Decreto 327/2010). El profesorado registrard las calificaciones por criterios en Séneca, conservando los
instrumentos y evidencias durante el curso escolar.

J. Integridad académica y uso responsable de herramientas digitales

El alumnado deberé realizar sus producciones respetando los principios de autenticidad, autoria y uso ético de las
tecnologias. El uso de herramientas de inteligencia artificial o generativas sera permitido Unicamente si se declara
expresamente su funcién, citando la fuente o aplicacion utilizada. El plagio o la suplantacién implicara la anulacion
de la actividad y la calificacién 'I' (Iniciado) en los criterios afectados, debiendo repetirse la tarea.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

El curso se organiza en tres trimestres lectivos, en los que se desarrollan situaciones de aprendizaje integradas
(SdA) que permiten aplicar los saberes basicos y alcanzar los criterios de evaluacion de la materia.

Cada trimestre abordard una o mas situaciones de aprendizaje globalizadoras, con su producto final,
evidencias e instrumentos de evaluacion.

La secuencia temporal es orientativa y podra ajustarse segun el calendario, las actividades complementarias o
el desarrollo del grupo.

A. Secuenciacion y temporalizacién. (Turno de mafiana)
Primera Evaluacion:

A.- La sociedad de la informacién y el ordenador

A.1.- Impacto de la informatica (Era Digital)

A.2.- Informacion digital (RI)

B.- Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos
B.1.- Arquitectura de ordenadores

B.2.- Sistemas Operativos

D.- Internet y redes de ordenador

D.1.- Internet

Segunda Evaluacion:

C.- Software de aplicacion para sistemas informaticos
C.1.- Software

C.2.- Procesadores de textos

C.3.- Hoja de célculo

D.- Internet y redes de ordenador

D.2.- Buscadores

Tercera Evaluacion:

C.- Software de aplicacion para sistemas informaticos
C.4.- Bases de datos

E.- Programacion

E.1.- Fundamentos de programacioén

E.2.- Disefio de software y resolucion de problemas

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informética en el presente
curso seran las siguientes:

- Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés. (Actividad complementaria. Fecha posible:
entre el segundo y el tercer trimestre en las horas de clase).

- Visita al Parque de las Ciencias (fecha aln por determinar).

- Participar en la RedeSTEAM (sélo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aln por determinar

- Charlas encuadradas en la celebracién del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

- Taller de programacion creativa con Python (UGR o Aula de Software Libre.

- Visita a empresa tecnoldgica local o centro de investigacion (Parque Tecnolégico o UGR).

- Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

Todas las actividades se recogeran en la Programacion General Anual y deberan contar con la autorizacion del
Consejo Escolar y el informe del Servicio de Prevencién de Riesgos Laborales cuando proceda.

Evaluacion de las actividades

Cada actividad sera evaluada tanto en su dimensién didactica como en su impacto en el aprendizaje competencial
del alumnado.
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El profesorado responsable aplicara ribricas de observacién o listas de cotejo especificas, centradas en la
participacion, el trabajo en equipo, la aplicacién de conocimientos y la reflexion posterior.
El alumnado podra incorporar las evidencias (productos digitales, informes o presentaciones) en su portafolio de

Asimismo, el Departamento evaluara anualmente la pertinencia y efectividad de las actividades, introduciendo
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagdgicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para

fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Aldea, educacién ambiental

o™
N
o
NI
I aprendizaje, que servird como registro complementario en el proceso de evaluacion continua.
)
£
o . ., . .
2 mejoras en la programacion del curso siguiente.
8
[a 8
E
o
a -
;a:') para la sostenibilidad.
8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.
5 8.2. Medidas especificas:
<
[«2] . .z
§ - Programas de profundizacion.
— . .
5 - Programas de refuerzo del aprendizaje.
5
g 8.3. Observaciones:
IS] 9. Evaluacién y seguimiento de la PD
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La PD se evalla de forma continua en Departamento (actas mensuales) atendiendo a: cumplimiento de
temporalizaciéon, adecuacion metodoldgica, idoneidad de instrumentos, aplicacion de DUA, y resultados por
criterios/CE. Se registran medidas de mejora y, si procede, ajustes de temporalizacion o SdA. Se utilizara la lista de
cotejo y el analisis de resultados trimestral remitido a Jefatura/FEIE.

9.1. Objetivos de la evaluacién de la programacion

Los objetivos de esta autoevaluacion son:

-) Valorar el grado de cumplimiento de los objetivos y criterios de evaluacion programados.

-) Analizar la adecuacion de las situaciones de aprendizaje, los saberes y los instrumentos de evaluacion.
-) Detectar fortalezas y debilidades del proceso de ensefianza-aprendizaje.

-) Evaluar la coherencia entre las competencias especificas y los resultados observados.

-) Revisar la efectividad de las medidas DUA y de atencion a la diversidad aplicadas.

-) Formular propuestas de mejora y ajustes para el curso siguiente.

9.2. Procedimiento de evaluacién

El Departamento de Informatica realizara la evaluacion de la programacién en tres momentos clave del curso:

1. Evaluacion inicial de la programacion: se realizard al comienzo del curso escolar, tras la reunion inicial del
departamento. Se revisaran los criterios de evaluacion, la temporalizacién y las medidas de atencion a la
diversidad para adaptarlas al grupo.

2. Evaluacion de seguimiento intermedia: se llevar4 a cabo al finalizar el segundo trimestre. Se valorara el
desarrollo de las situaciones de aprendizaje, la eficacia de las metodologias activas, la adecuaciéon de los
instrumentos de evaluacion y la participacion del alumnado. Se registrardn las incidencias o desviaciones
detectadas.

3. Evaluacion final de la programacion: se realizar4 en la dltima reunién de departamento, en el mes de junio.
Servird para valorar globalmente el cumplimiento de los objetivos y la aplicacion real de los criterios de evaluacion,
las medidas de atencién a la diversidad y las actividades complementarias. Las conclusiones se incorporaran a la
Memoria Final del Departamento.

9.3. Instrumentos de recogida de informacion

Para evaluar la eficacia y aplicacion de la programacion se utilizaran los siguientes instrumentos:

-) Lista de cotejo de evaluacién de la programacién didactica, basada en los indicadores establecidos por la Guia
de la Inspeccién Educativa 2024-2025.
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-) Actas y acuerdos de las reuniones de departamento.

-) Cuadro de seguimiento de SdA (criterios activados, productos realizados, instrumentos aplicados).
-) Informe de resultados académicos y estadisticos.

-) Cuestionarios de autoevaluacion docente y analisis de buenas préacticas.

-) Valoracion del alumnado sobre las metodologias empleadas y las actividades realizadas.

-) Informe de incidencias o propuestas recogidas por el profesorado del area.

9.4. Criterios de valoracion de la programacion

La valoracion de la programacién se basara en los siguientes criterios:

-) Cumplimiento del calendario y las SdA planificadas.

-) Grado de coherencia entre los criterios de evaluacion y los instrumentos utilizados.
-) Nivel de logro de las competencias especificas alcanzadas por el alumnado.

-) Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y del DUA.

-) Adecuacion y participacion en actividades complementarias y extraescolares.

-) Coordinacién con otros planes del centro (TDE, Igualdad, PAD, POAT).

-) Contribucion al Plan de Mejora del Centro y a los objetivos del Proyecto Educativo.

9.5. Resultados y propuestas de mejora

Tras la evaluacion final, el departamento elaborara un informe resumen con las principales conclusiones, que
incluiré:

-) Aspectos de la programacién que han resultado eficaces y deben mantenerse.

-) Elementos que requieren revision o actualizacion.

-) Propuestas concretas de mejora para el curso siguiente, especialmente en:

1) Temporalizacion y secuenciacion de SdA.

2) Instrumentos de evaluacién y ponderacioén de criterios.

3) Medidas de atencion a la diversidad y DUA.

4) Coordinacion con proyectos y programas del centro.

El informe sera incorporado a la Memoria Final de Departamento y servird de base para la actualizacion de la
programacion didactica del curso siguiente, conforme a la Guia de Inspeccion 2024-2025.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
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discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecol6gica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

InfProDidLomLoe_2023

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o més lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistemdtica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. EvallGia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulaciéon
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
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STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compatrtir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo coémo funcionan los motores de blisqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolédgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfogue sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

Pag.: 17 de 23

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 103/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empdética y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

10. Competencias especificas:

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Denominacién

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social,
econdémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.1.2. Explicar cémo se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informéticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas
gue los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.4. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de lainformacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccioén de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia atrtificial y robética.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
6. Sostenibilidad.
2. Informacioén digital.
1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.

. Unidades de informacion.

. Representacién de nimeros y texto.

. Representacién de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.
. Compresion.
. Archivos.
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B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

Cdd.Centro: 18009407

2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-légica.

4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.

5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.

6. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
. Gestién de procesos.
. Sistema de archivos.
. Gestién de usuarios.
. Gestién de dispositivos.

. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |01 |~ W N(P

. Instalacién y configuracién. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
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1. Clasificaciones. Tipologias.

2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.

3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacién de software.

5. El software y la resolucién de problemas.

6. Software colaborativo.
2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.

2. Imégenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacién e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de célculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacioén y filtrado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccién.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicién y manipulacién de datos. Comandos béasicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacién e importacion.

~N (O (O N e

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

Cdd.Centro: 18009407

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmisién (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (o (0| W N

. Configuracién bésica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacién.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o 0w N

. Privacidad.

E. Programacion.

1. Fundamentos de programacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:32:30

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del lenguaje.

de usuario. Comentarios.

3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y bibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.
4. Algoritmos.
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5. Pseudocdédigo y diagramas de flujo.
6. Depuracién.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Codigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.
5 CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
<
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
o
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
g CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
8_ CP Competencia plurilingle.
8
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o
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

BACHILLERATO

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

. Contextualizacién y relaciéon con el Plan de centro

Marco legal

Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagogicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacion Didactica

Noupwne
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Cod.Centro: 18009407
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407

2. Marco legal:
- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resoluciéon de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estaré integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
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lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento esta compuesto por el siguiente profesorado:

¢ D. Francisco Martin Alvarez

¢, D2 M2 Victoria Roldan Herencia

Las materias y grupos que se imparten son:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

¢ D. Francisco Martin Alvarez imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 2 grupos (total 4 horas)
o Computacién y Robotica de 2° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
0 Atencion educativa 2° de ESO C: 1 grupo (total 1 hora)

o Computacién y Robotica de 3° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 TIC de 1° de Bachillerato: 2 grupos (total 4 horas)

¢, D.2 M2 Victoria Roldan Herencia imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 1 grupo (total 2 horas)

0 Atencién educativa de 1° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 Atencién educativa de 4° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o TIC de 1° Bachillerato Semipresencial ¢, BASP: 1 grupo (total 2 horas)
0 TIC de 2° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)
o Tutoria del grupo de 1° de BASP

o Jefa de Departamento ¢, 3 horas

Cdd.Centro: 18009407

Se acuerda que la reunién semanal de Departamento tenga lugar, con caracter general, los lunes de 18:00 a 19:00,
sin menoscabo de poder utilizar cualquier otro momento de la semana previo acuerdo. Los temas tratados y los
acuerdos a los que se llegue se recogeran en el libro de actas digital del Departamento de Informatica, creado con
la diligencia firmada el 14 de septiembre de 2021.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51
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8l en el marco de la cultura espafiola y universal.
§ i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
E de la modalidad elegida.
3 j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
@ Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
& vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
: fisico y natural de Andalucia.
8 k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
;a:'i en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.
§ 5. Principios Pedagdgicos:
§ De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
? metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:
£ Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
§ Bachillerato respondera a los siguientes principios:
§ a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una

adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresioén escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodol6gicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resoluciéon
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
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presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, «la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada. »

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Cdd.Centro: 18009407

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programaciéon didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 14.3 y 14.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
Saberes basicos) para conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las
competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando
los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o
alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atenciéon a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Como viene siendo habitual, el alumnado procedente del centro adscrito presenta grandes deficiencias respecto a
los conocimientos de base, en relacién a los saberes basicos que se deben trabajar en esta materia segun se
recoge en la ya mencionada Orden de 30 de mayo de 2023, debido principalmente a que las asignaturas asociadas
a este departamento son todas optativas y ese centro no las oferta, por lo que estos estudiantes no han tenido la
oportunidad de trabajar los conocimientos previos basicos establecidos en el curriculo de esta materia de forma
explicita.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que el alumnado procedente de otros centros o que
nunca se ha enfrentado las asignatura de este departamento pueda adquirir los conocimientos necesarios para
cursar esta materia con aprovechamiento y alcanzar las competencias especificas de la asignatura, sin perjuicio del
trabajo realizado ya con parte del alumnado que si ha cursado las materias optativas asociadas a esta area de
conocimiento.

A través de la evaluacion inicial también se ha detectado la falta de interés hacia esta materia y el nulo trabajo en la
misma fuera de las dos horas de docencia directa establecidas en el curriculo para esta asignatura de parte del
alumnado, debido el caracter optativo de la misma.

Esto ralentiza el ritmo de trabajo y nos obliga a la motivacién constante del alumnado con una propuesta
eminentemente practica.

No procede Propuestas de Mejora para este grupo, como se ha recogido en el Andlisis de los resultados de la
Evaluacion Inicial de este departamento, aprobadas en la reuniéon de departamento extraordinaria del dia 14 de
octubre.

Cdd.Centro: 18009407

2. Principios Pedagégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Bachillerato, la finalidad de
esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informéticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la
vida laboral.
Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracién de la informética y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacion de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.
La revolucién digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continGia
en el siglo XX con la construccién del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
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produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet ampli6 la perspectiva para
que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos
moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los &mbitos y contextos sociales, econémicos
y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y
de sus comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su construcciéon.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
protecciéon de datos, proteccién de identidad digital y protecciéon de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un proposito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccion de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisiciéon de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracion de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un ambito de aplicacién
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacién de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioecondémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
gue se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
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informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacion para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacion segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programacién de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes blogues: «Desarrollo de Software», «Publicacién de contenidos» y «Seguridad Informéticax.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacién de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacién de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacién en los entornos académicos y
profesionales. En el dltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

InfProDidLomLoe_2023
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de
dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en la
sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en la innovacién y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos ¢sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento¢,,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacién en los ambitos social, cultural y econémico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacién con la innovacién y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas
en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacién digital es el elemento central
de esta transformacién y describir las técnicas que permiten su representacion en ordenadores y dispositivos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

2.- Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos
dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de
la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2.

3.- Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad
y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos
objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propésito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por
otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos,
utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1, CCEC4.1.

4.- Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blusqueda, analizando de forma critica los
contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién colaborativa
y la difusién de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacién y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAALl.2, CC1, CEL.

5.- Comprender qué es un algoritmo y coémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Cdd.Centro: 18009407
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para el desarrollo de la
competencia de comunicacion linguistica se disefiaran actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Programa Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad. La funcién de las ecopatrullas sera informar en el recreo al resto de estudiantes,
cémo separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y las funciones del grupo
de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacién de residuos, analizar si se lleva a
cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracién y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se hara un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo lll de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Bachillerato, los
Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A. La sociedad de la informacién y el ordenador.
A.1. Impacto de la informéatica
A.2. Informacién digital.
B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
B.1. Arquitectura de ordenadores.
B.2. Sistemas operativos.
C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
C.1. Software.
C.2. Procesadores de texto.
C.3. Hojas de calculo.
C.4. Bases de datos.
D. Internet y redes de ordenadores.
D.1. Internet.
D.2. Buscadores.
E. Programacion.
E.1. Fundamentos de programacion.
E.2. Disefio de software y resolucion de problemas.

Cdd.Centro: 18009407

Estos Saberes basicos se trabajaran con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

Aspectos metodologicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resoluciéon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentaciéon de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

La metodologia empleada variara en funcién del tema concreto con el que estemos trabajando, pero, en cualquier
caso, el alumnado sera el protagonista de su propio aprendizaje, utilizando preferentemente metodologias activas.
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Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacién tienen un ambito de
aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras
materias, con la realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto,
convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacién de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido
tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para
la comunicacién interpersonal.

InfProDidLomLoe_2023

4. Materiales y recursos:
A.- Aula
Los alumnos reciben clase en el aula de Informética 1 donde hay 30 ordenadores con el software necesario y
acceso a Internet. Debido al elevado nimero de estudiantes en este nivel educativo, es necesario ademas el uso
de 4 portatiles para atender a todo el alumnado.
B.- La plataforma educativa
La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Ademaés, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.
Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacién escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).
Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).
El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacion utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.
Ademaés, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.
Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

C.- El software utilizado

Sistema Operativo Windows

Licencias Creative Commons

Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.
PT: Office

Emulador de configuracién del Router: tp-link c7v5 o cualquier otro que cumpla con las necesidades formativas del
alumnado

HC: LibreOffice

BD: MS Access

Pensamiento computacional: PSelnt

CMD: WordPress y Google Site

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

D.- No se utiliza libro de texto

No se utiliza libro de texto, por eso, se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para mejorar la
formacién de nuestros alumnos, a saber:: Mochila de Recursos, LibreOffice/Canva, PSelnt, WordPress/Google
Sites, emulador de router (tp-link c7v5 o equivalente) y plataforma Moodle Centros para gestion de evidencias,

rubricas y recuperacion por criterio. Cada recurso se vincula a una SdA concreta en el apartado 6.B.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

A.- Marco legal

A.1. Principios generales de la evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva, conforme a lo establecido en el articulo 14 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, y en los articulos 11 a 15
de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en Andalucia.

Tendra como referente Unico los criterios de evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion | (TIC 1), a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.
La evaluacién sera de caracter competencial, centrada en el progreso del alumnado y en la valoracién de
evidencias observables de desempefio, recogidas a lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje.

La informacién obtenida de este proceso servira tanto para valorar el nivel de adquisicion de los aprendizajes como
para orientar la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje, cumpliendo asi su funcién diagndstica y
formativa.

A.2. Referentes de la evaluacion

Los criterios de evaluacion constituyen los referentes comunes y verificables que permiten valorar el grado de logro
de las competencias especificas. Cada criterio se vincula directamente con una Competencia Especifica (CE) de la
materia, conforme a lo establecido en la Orden andaluza de 30 de mayo de 2023.

La programacion articula la evaluacion de acuerdo con la siguiente secuencia de coherencia curricular:
Competencias especificas ¢ Criterios de evaluacion ¢, Saberes basicos ¢, Evidencias ¢, Instrumentos ¢, Calificacion.
Los saberes basicos no se evallan de forma aislada, sino como contenidos movilizados en el desarrollo de las
competencias.

B. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La recogida de informacion se basara en una diversidad de procedimientos e instrumentos que garanticen la
objetividad, la fiabilidad y la adecuacién a las distintas situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 11 de
la Orden de 30 de mayo de 2023, se utilizaran los siguientes:

B.1.- Procedimientos:

-) Observacion sistematica del trabajo diario, individual y cooperativo.

-) Analisis de productos digitales y tareas desarrolladas en la plataforma Moodle.

-) Revision de practicas, informes técnicos, proyectos o presentaciones orales.

-) Pruebas tedrico-practicas de ejecucion.

-) Autoevaluacioén y coevaluacion mediante rubricas.

B.2.- Instrumentos:

-) Rabricas de criterio, con descriptores observables de desempefio.

-) Listas de cotejo, para registrar evidencias y progreso individual.

-) Escalas valorativas y diarios de observacion del docente.

-) Portafolio digital del alumnado, donde se recopilan las evidencias de aprendizaje.

B.3.- Niveles de logro del desempefio

Nivel Descripcion del desempefio

Iniciado (1) Realiza las tareas con ayuda frecuente y demuestra comprension parcial de los saberes.

En desarrollo (D) Aplica los saberes de forma guiada, con autonomia parcial.

Logrado (L) Aplica los saberes de manera autbnoma, mostrando dominio adecuado del criterio.

Excelente (E) Supera los desempefios esperados con iniciativa, creatividad y transferencia de aprendizajes.
Cada nivel se asocia a un intervalo de calificacion numérica:

l¢1ad49 - D¢g5a69 - L¢g7a89 - E¢9al0

Las rabricas de evaluacion incluiran los descriptores especificos de cada nivel de logro por criterio.

C.- Criterios de Calificacién

La calificacion del alumnado se basara exclusivamente en el grado de consecucién de los criterios de evaluacion,
conforme a la siguiente estructura:

1. Calificacion de criterio (C¢): se obtiene a partir del nivel de logro alcanzado en las evidencias observadas.

2. Calificacion de competencia especifica (CE¢): media aritmética de los criterios asociados a cada competencia
(ponderacion equitativa, salvo acuerdo departamental justificado).

3. Calificacion final de la materia: media aritmética de las cinco competencias especificas (CE1 a CE5) establecidas
en la Orden de 30 de mayo de 2023.

Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se
utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:

-) Disposicion del alumnado a realizar la situacién de aprendizaje a lo largo de todo el curso en las horas
presenciales de la materia.

-) Realizacion por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
en cada momento a lo largo del curso.

-) Cada criterio de evaluacién (CrEv) se evidencia mediante una o varias tareas/actividades (productos digitales,
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pruebas, exposiciones, cuestionarios), valoradas con rabricas publicadas al alumnado.
-) Evidencias minimas para calificar un criterio: entrega del producto con licencia y fuentes citadas, y defensa

o™

§ cuando se solicite. La no entrega o entrega fraudulenta (copia/IA sin declarar) califica como O en ese criterio,

Sl aplicando ademas la penalizacion recogida en la PD.

2 -) Se dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves de

é acceso a la plataforma educativa.

[ -) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades de la Situacion de Aprendizaje.

a -) Entrega en tiempo y forma las distintas las tareas y cuestionarios asociados a los saberes basicos trabajados.

= -) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rubricas asociadas.

g -) Las actividades y tareas entregadas estan perfectamente identificadas y licenciadas.

= -) Entrega en tiempo y forma la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado relacionada

o con los distintos saberes basicos.
-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de informacién sacada de Internet
0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacion quedara a criterio del profesorado en funcion de la magnitud
de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.
-) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitira una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una blsqueda por Internet).
-) Participacién activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizdndose de la parte
gue le corresponde a cada uno.

§ -) Exposicién del trabajo realizado.

2 -) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

§ -) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

< -) Pruebas finales de los contenidos trabajados que se consideren oportunas.

5 -) Estos criterios de calificacion se aplicaran a cada uno de las competencias especificas de esta programacion.

% -) La calificacién final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas.

IS] En consecuencia, la calificacién no sera el resultado de promediar notas de pruebas o tareas aisladas, sino del

nivel de competencia alcanzado en cada criterio a lo largo del curso.

D.- Promocién y Recuperacion

En cada evaluacion se comunicara al alumnado y a las familias el informe de progreso, sefialando los criterios
superados y los pendientes de mejora. En caso de necesitarlo, se programard una tarea integradora o prueba
préactica para recuperar los criterios no logrados.

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los Saberes
bésicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia especifica. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra
decidir otra via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.
- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continle sin superar alguna competencia
especifica podra intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria.

- El alumnado que no alcance la calificacion minima de 5 en la evaluacién ordinaria tendra derecho a un examen
extraordinario. Este examen consistira en la entrega y defensa de la situacion de aprendizaje planteada y una
prueba que versara sobre todos los contenidos impartidos a lo largo del curso.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco en cualquiera de las competencias
especificas trabajadas también podra optar a subir nota con la prueba individual o cualquier otra de las
establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le baje la calificacion, nunca seré inferior a
5 puntos. En ningln caso se podra subir la nota inicial relacionada con una competencia especifica méas de dos
puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

E.- Recuperacién de aprendizajes previos no adquiridos

E.1.- Refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes previos no adquiridos.

Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
inicial y se presupone que el alumnado ya tiene un conocimiento previo en relacién a las TIC¢s y cierto nivel en el
manejo del software indicado, algo no siempre es asi. Para atender a esta circunstancia, sin perjudicar a los
estudiantes y poder trabajar los saberes basicos marcados por la Administracion, al inicio de cada tema se hara un
resumen de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitard el material necesario para que el
alumnado que lo necesite pueda adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion.
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Todo el material necesario se montara en la plataforma Moodle Centros.

E.2.- Refuerzo para estudiantes repetidores con la materia TIC | suspensa.
No procede: Este curso académico no hay ningln estudiante en esta situacion.

F.- Evaluacion de la Competencia Digital

Para la evaluacion de la Competencia Digital se utilizaran las rubricas elaboradas por Transformacion Digital
Educativa, para la calificaciéon de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracién del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la rdbrica o rabricas de dicha herramienta
o herramientas.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

G.- Calificacién de la materia

Segun el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segin las distintas materias
del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de
los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

El articulo 13.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relaciéon con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por Gltimo, para definir los criterios de calificacion de la materia TIC |, hemos de tener en cuenta el texto del articulo
13.5 de dicha Orden, que expresa textualmente «Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.»

- Se califican los criterios de evaluacion usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje¢ entre otros).

- La calificacién de una competencia especifica se calculara como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.

Cdd.Centro: 18009407

H. Atencion a la diversidad y medidas DUA

La evaluacion atenderé a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y a las medidas de atencién
a la diversidad establecidas en la normativa vigente. Se ofreceran distintas vias de expresion (presentaciones,
videos, infografias, productos digitales o prototipos), ajustes de acceso (lectores de pantalla, tipografia accesible,
subtitulado o ampliacién de tiempo) y apoyos visuales y lingliisticos. Estas medidas no alteran los criterios de
evaluacion, sino que facilitan la accesibilidad y la participacion del alumnado, garantizando una evaluacion
equitativa.

I. Transparencia y comunicacion de resultados

Los criterios, instrumentos, rabricas y ponderaciones estaran publicados en la plataforma Moodle del centro al inicio
de cada situacion de aprendizaje. El alumnado y las familias conoceran en todo momento los criterios alcanzados y
los pendientes, conforme a lo dispuesto en la Orden de 30 de mayo de 2023 y en el Reglamento Organico de los
IES (Decreto 327/2010). El profesorado registrara las calificaciones por criterios en Séneca, conservando los
instrumentos y evidencias durante el curso escolar.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

J. Integridad académica y uso responsable de herramientas digitales

El alumnado debera realizar sus producciones respetando los principios de autenticidad, autoria y uso ético de las
tecnologias. El uso de herramientas de inteligencia artificial o generativas serd permitido Unicamente si se declara
expresamente su funcién, citando la fuente o aplicacién utilizada. El plagio o la suplantacién implicara la anulaciéon
de la actividad y la calificacién 'I' (Iniciado) en los criterios afectados, debiendo repetirse la tarea.

6. Temporalizacion:

6.1 Unidades de programacion:

El curso se organiza en tres trimestres lectivos, en los que se desarrollan situaciones de aprendizaje integradas
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(SdA) que permiten aplicar los saberes basicos y alcanzar los criterios de evaluacion de la materia.

Cada trimestre abordar4d una o mas situaciones de aprendizaje globalizadoras, con su producto final,
evidencias e instrumentos de evaluacion.

La secuencia temporal es orientativa y podra ajustarse segun el calendario, las actividades complementarias o
el desarrollo del grupo.

A. Secuenciacion y temporalizacion. (Turno de mafiana)
Primera Evaluacion:

A.- La sociedad de la informacion y el ordenador

A.1l.- Impacto de la informatica (Era Digital)

A.2.- Informacion digital (RI)

B.- Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos
B.1.- Arquitectura de ordenadores

B.2.- Sistemas Operativos

D.- Internet y redes de ordenador

D.1.- Internet

Segunda Evaluacion:

C.- Software de aplicacién para sistemas informaticos
C.1.- Software

C.2.- Procesadores de textos

C.3.- Hoja de célculo

D.- Internet y redes de ordenador

D.2.- Buscadores

Tercera Evaluacion:

C.- Software de aplicacién para sistemas informaticos
C.4.- Bases de datos

E.- Programacion

E.1.- Fundamentos de programacion

E.2.- Disefio de software y resolucién de problemas

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente
curso seran las siguientes:

-) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés. (Actividad complementaria. Fecha posible:
entre el segundo y el tercer trimestre en las horas de clase).

-) Visita al Parque de las Ciencias (fecha aln por determinar).

-) Participar en la RedeSTEAM (s6lo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aln por determinar

-) Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

-) Taller de programacion creativa con Python (UGR o Aula de Software Libre.

-) Visita a empresa tecnolégica local o centro de investigacion (Parque Tecnolégico o UGR).

-) Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

Todas las actividades se recogeran en la Programaciéon General Anual y deberan contar con la autorizacion del
Consejo Escolar y el informe del Servicio de Prevencion de Riesgos Laborales cuando proceda.

Evaluacion de las actividades
Cada actividad sera evaluada tanto en su dimension didactica como en su impacto en el aprendizaje competencial
del alumnado.

El profesorado responsable aplicara rdbricas de observacion o listas de cotejo especificas, centradas en la
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participacion, el trabajo en equipo, la aplicacion de conocimientos y la reflexion posterior.
El alumnado podra incorporar las evidencias (productos digitales, informes o presentaciones) en su portafolio de

Asimismo, el Departamento evaluar4 anualmente la pertinencia y efectividad de las actividades, introduciendo
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para

fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Aldea, educacién ambiental

o™
N
i aprendizaje, que servira como registro complementario en el proceso de evaluacion continua.
§|
S mejoras en la programacioén del curso siguiente.
2
[a]
<
[a 8
E
8 para la sostenibilidad.
k3
24
8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.
8.2. Medidas especificas:
~
g - Programas de profundizacion.
=3 . .
§ - Programas de refuerzo del aprendizaje.
g .
= 8.3. Observaciones:
% 9. Evaluacion y seguimiento de la PD
el
(6)
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La PD se evalla de forma continua en Departamento (actas mensuales) atendiendo a: cumplimiento de
temporalizacion, adecuacion metodolégica, idoneidad de instrumentos, aplicacion de DUA, y resultados por
criterios/CE. Se registran medidas de mejora y, si procede, ajustes de temporalizacion o SdA. Se utilizard la lista de
cotejo y el andlisis de resultados trimestral remitido a Jefatura/FEIE.

9.1. Objetivos de la evaluacion de la programacion

Los objetivos de esta autoevaluacién son:

-) Valorar el grado de cumplimiento de los objetivos y criterios de evaluacion programados.

-) Analizar la adecuacién de las situaciones de aprendizaje, los saberes y los instrumentos de evaluacion.
-) Detectar fortalezas y debilidades del proceso de ensefianza-aprendizaje.

-) Evaluar la coherencia entre las competencias especificas y los resultados observados.

-) Revisar la efectividad de las medidas DUA y de atencion a la diversidad aplicadas.

-) Formular propuestas de mejora y ajustes para el curso siguiente.

9.2. Procedimiento de evaluacion

El Departamento de Informatica realizara la evaluacion de la programacion en tres momentos clave del curso:

1. Evaluacion inicial de la programacion: se realizard al comienzo del curso escolar, tras la reunién inicial del
departamento. Se revisaran los criterios de evaluacion, la temporalizacion y las medidas de atencion a la
diversidad para adaptarlas al grupo.

2. Evaluacién de seguimiento intermedia: se llevard a cabo al finalizar el segundo trimestre. Se valorara el
desarrollo de las situaciones de aprendizaje, la eficacia de las metodologias activas, la adecuacion de los
instrumentos de evaluacion y la participacion del alumnado. Se registrardn las incidencias o desviaciones
detectadas.

3. Evaluacioén final de la programacion: se realizara en la Ultima reunién de departamento, en el mes de junio.
Servird para valorar globalmente el cumplimiento de los objetivos y la aplicacion real de los criterios de evaluacion,
las medidas de atencién a la diversidad y las actividades complementarias. Las conclusiones se incorporaran a la
Memoria Final del Departamento.

9.3. Instrumentos de recogida de informacién

Para evaluar la eficacia y aplicacion de la programacion se utilizaran los siguientes instrumentos:

-) Lista de cotejo de evaluacion de la programacion didactica, basada en los indicadores establecidos por la Guia
de la Inspeccién Educativa 2024-2025.

-) Actas y acuerdos de las reuniones de departamento.
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-) Cuadro de seguimiento de SdA (criterios activados, productos realizados, instrumentos aplicados).
-) Informe de resultados académicos y estadisticos.

-) Cuestionarios de autoevaluacion docente y andlisis de buenas practicas.

-) Valoracion del alumnado sobre las metodologias empleadas y las actividades realizadas.

-) Informe de incidencias o propuestas recogidas por el profesorado del area.

9.4. Criterios de valoracion de la programaciéon

La valoracién de la programacion se basara en los siguientes criterios:

-) Cumplimiento del calendario y las SdA planificadas.

-) Grado de coherencia entre los criterios de evaluacion y los instrumentos utilizados.
-) Nivel de logro de las competencias especificas alcanzadas por el alumnado.

-) Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y del DUA.

-) Adecuacion y participacion en actividades complementarias y extraescolares.

-) Coordinacion con otros planes del centro (TDE, Igualdad, PAD, POAT).

-) Contribucién al Plan de Mejora del Centro y a los objetivos del Proyecto Educativo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

9.5. Resultados y propuestas de mejora

Tras la evaluacion final, el departamento elaborara un informe resumen con las principales conclusiones, que
incluiré:

-) Aspectos de la programacion que han resultado eficaces y deben mantenerse.

-) Elementos que requieren revision o actualizacion.

-) Propuestas concretas de mejora para el curso siguiente, especialmente en:

1) Temporalizacién y secuenciacion de SdA.

2) Instrumentos de evaluacién y ponderacion de criterios.

3) Medidas de atencion a la diversidad y DUA.

4) Coordinacién con proyectos y programas del centro.

El informe ser& incorporado a la Memoria Final de Departamento y servira de base para la actualizacion de la
programacion didactica del curso siguiente, conforme a la Guia de Inspeccién 2024-2025.

Cdd.Centro: 18009407

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.
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CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializaciéon y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
préctica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendbmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participaciéon de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
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diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

InfProDidLomLoe_2023

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG5. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalia riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Evallia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evallia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accioén una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Cdd.Centro: 18009407

Denominacién

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccion
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social,
econdémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.1.1.Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.1.2.Explicar co6mo se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informéticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas
gue los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.3.1.Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informéticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.4. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de lainformacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccioén de datos, etc.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia atrtificial y robética.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
6. Sostenibilidad.
2. Informacioén digital.
1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.

. Unidades de informacion.

. Representacién de nimeros y texto.
. Representacién de imagenes, audio y video.
. Sistema hexadecimal.

. Compresion.

~N (o (0| W N

. Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

Cdd.Centro: 18009407

2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-légica.

4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.
5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
6. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.

2. Sistemas operativos.

. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

. Gestién de procesos.

. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.

. Gestién de dispositivos.

. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |01 |~ W N(P

. Instalacién y configuracién. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.
3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.
4. Requisitos e instalacién de software.

5. El software y la resolucién de problemas.

6. Software colaborativo.
2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.

2. Imégenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacién e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de célculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacioén y filtrado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccién.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicién y manipulacién de datos. Comandos béasicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacién e importacion.

~N (O (O N e

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

Cdd.Centro: 18009407

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmisién (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (o (0| W N

. Configuracién bésica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacién.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o 0w N

. Privacidad.

E. Programacion.

1. Fundamentos de programacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:31:51

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del lenguaje.

de usuario. Comentarios.

3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y bibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.
4. Algoritmos.
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5. Pseudocdédigo y diagramas de flujo.
6. Depuracién.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Codigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.
5 CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
<
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
o
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
g CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
8_ CP Competencia plurilingle.
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

EDUCACION DE PERSONAS ADULTAS
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 25 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece
la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, «2. En el marco
de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la
organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el
curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas
especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De
conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en
el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos,
planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o ampliacién del calendario escolar o del horario
lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria competente en
materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en
ningln caso, suponga discriminacion de ningln tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la
Administracion educativa.».

Los departamentos de coordinacién didactica concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica
segln lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, mediante
la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de evaluacion, de la adecuacion de los saberes
béasicos y de su vinculacién con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de
aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los
principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.»

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
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Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autonoma de Andalucia. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de
Desarrollo Educativo y Formaciéon Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingtistica en Educacion Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Organizacion del equipo de ciclo:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento de Informatica estd compuesto por el siguiente profesorado:

-) D. Francisco Martin Alvarez

-) D2, M2 Victoria Roldan Herencia

Para este curso 2025/26, el equipo educativo de 1° BASP esta compuesto por el siguiente profesorado:
-) Economia ¢, Maria Torres Antelo

-) Filosofia - Dafos Garaizabal, Antonio

-) Historia del Mundo Contemporaneo - Pifiar Megias, Silvia

-) Inglés | - Rodriguez Utrilla, M2 del Rosario

-) Lengua Castellana y Literatura | - CAmara Romero, M2 Celi

-) Matemaéticas aplicadas a las Ciencias Sociales | - Martin Vigil, Ana M2

-) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | - Roldan Herencia, M2 Victoria

Cdd.Centro: 18009407

Para este curso 2025/26, el equipo educativo de 2° BASP esta compuesto por el siguiente profesorado:
-) Empresa y Disefio de Modelos de Negocio - Maria Torres Antelo

-) Geografia - Pifiar Megias, Silvia

-) Historia de Espafia - Pifiar Megias, Silvia

-) Historia de la Filosofia - Dafos Garaizabal, Antonio

-) Inglés Il - Aguila Lépez, Ana Belén

-) Lengua Castellana y Literatura Il - CAmara Romero, M2 Celi

-) Mateméticas aplicadas a las Ciencias Sociales Il - Diaz Aguado, A. Arcangel

-) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il - Roldan Herencia, M2 Victoria

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religiobn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
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del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

InfProDidLomLoe_2023
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5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodoldgicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.
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g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resoluciéon
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizaciéon por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

InfProDidLomLoe_2023
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6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, «la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada. »

Cdd.Centro: 18009407

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacién de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° Bach.Pers.Adul. (Semipres.) (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacién y la Comuni

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 14.3 y 14.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

InfProDidLomLoe_2023
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Para ello, se han analizado los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes al alumnado y
cualquier otro dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los nuevos aprendizajes. Se
han realizado actividades suficientes (observacion directa, cuestionarios o pruebas especificas relacionadas con los
Saberes basicos) para conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las
competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando
los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o
alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atenciéon a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Como viene siendo habitual, este alumnado presenta grandes deficiencias respecto a su competencia digital y los
saberes basicos que se deben trabajar en esta materia segun se recoge en la ya mencionada Orden de 30 de mayo
de 2023.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida para el trabajo semipresencial, material de ampliacién con el que reforzar los saberes basicos
que se presupone deben tener los estudiantes para que todo el alumnado pueda adquirir los conocimientos
necesarios para cursar esta materia con aprovechamiento y alcanzar las competencias especificas de la asignatura.

Cdd.Centro: 18009407

Puede que este desfase curricular entre lo que la Administracion presupone que el alumno ya conoce y el nivel que
realmente presentan los estudiantes ralentice el ritmo de trabajo, aunque generalmente se ve suplido por el interés
y la motivacién que presentan los que siguen la materia.

Las ‘Propuestas de Mejora¢s, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Inicial;, de este
departamento, aprobadas en la reuniéon de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

4.3. Trabajar la competencia digital y usar las ribricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5. Atencién individualizada del alumnado por profesorado.

4.7. Fomentar la ayuda entre iguales.

2. Principios Pedagégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Bachillerato, la finalidad de
esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la
vida laboral.
Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracién de la informética y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.
La revolucién digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, contintia
en el siglo XX con la construccién del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet amplié la perspectiva para
que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por ultimo, la aparicion de dispositivos
moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéaticas a todos los &mbitos y contextos sociales, econémicos
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y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y
de sus comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unidon Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco dmbitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
proteccion de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un proposito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacién y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacién y comunicacién en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccion de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de comparfieros y comparieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de

aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisiciéon de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracion de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacién tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacién de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioecondémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de cardacter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
gue se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacién». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos més comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la havegacion segura en
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redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programacién de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes blogues: «Desarrollo de Software», «Publicacién de contenidos» y «Seguridad Informéticax.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacion de aplicaciones propias. Con el blogue de «Publicacion
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el dltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de
dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en la
sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en la innovacién y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos ¢sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento¢,,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacién en los ambitos social, cultural y econémico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacién con la innovacién y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas
en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacién digital es el elemento central
de esta transformacién y describir las técnicas que permiten su representacién en ordenadores y dispositivos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

2.- Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos
dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de
la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2.

3.- Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad
y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos
objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propésito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por
otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos,
utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1, CCEC4.1.

4.- Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blusqueda, analizando de forma critica los
contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién colaborativa
y la difusion de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacién y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAALl.2, CC1, CEL.

5.- Comprender qué es un algoritmo y coémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.
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competencia de comunicacion linguistica se disefiaran actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

o™
§ De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
g' de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
< actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.
é De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
a fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
a estudiantes participardn como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Programa Aldea, educacion
5 ambiental para la sostenibilidad. La funcién de las ecopatrullas sera informar en el recreo al resto de estudiantes,
g cémo separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y las funciones del grupo
© de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacién de residuos, analizar si se lleva a
x cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracién y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se hara un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).
3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo lll de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Bachillerato, los
5 Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
§ A. La sociedad de la informacioén y el ordenador.
2 A.1. Impacto de la informéatica
s A.2. Informacion digital.
§ B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
g B.1. Arquitectura de ordenadores.
3 B.2. Sistemas operativos.

C. Software de aplicacion para sistemas informaticos.
C.1. Software.

C.2. Procesadores de texto.

C.3. Hojas de calculo.

C.4. Bases de datos.

D. Internet y redes de ordenadores.

D.1. Internet.

D.2. Buscadores.

E. Programacion.

E.1. Fundamentos de programacion.

E.2. Disefio de software y resolucion de problemas.

Estos Saberes basicos se trabajaran con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodologicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resolucidon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y de
presentaciéon de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

La metodologia empleada variara en funcién del tema concreto con el que estemos trabajando, pero, en cualquier
caso, el alumnado sera el protagonista de su propio aprendizaje, utilizando preferentemente metodologias activas.
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Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un ambito de
aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras
materias, con la realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informéaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto,
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convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido
tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para
la comunicacion interpersonal.

4. Materiales y recursos:
A.- Aula
Los alumnos reciben clase en el aula de Informética 1 donde hay 30 ordenadores con el software necesario y
acceso a Internet.
B.- La plataforma educativa
La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros para adultos en BASP, que dispone de
multiples y variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién
personalizada y la evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos
ritmos de aprendizaje que se puedan presentar.
Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacion escrita o
digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).
Ademaés, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
o almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).
El profesorado se encargard de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacién utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
gue debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.
Ademads, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
que el alumno elabore a lo largo del curso.
Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

C.- El software utilizado

Sistema Operativo Windows

Licencias Creative Commons

Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.
PT: Office

Emulador de configuracion del Router: tp-link c7v5 o cualquier otro que cumpla con las necesidades formativas del
alumnado

HC: LibreOffice

BD: MS Access

Pensamiento computacional: PSelnt

CMD: WordPress y Google Site

D.- No se utiliza libro de texto

No se utiliza libro de texto, por eso, se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para mejorar la
formacién de nuestros alumnos, a saber:: Mochila de Recursos, LibreOffice/Canva, PSelnt, WordPress/Google
Sites, emulador de router (tp-link c7v5 o equivalente) y plataforma Moodle Centros para gestién de evidencias,

rubricas y recuperacion por criterio. Cada recurso se vincula a una SdA concreta.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

A.- Marco legal

A.1. Principios generales de la evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva, conforme a lo establecido en el articulo 14 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, y en los articulos 11 a 15
de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en Andalucia.

Tendrd como referente Unico los criterios de evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion | (TIC 1), a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.
La evaluacién sera de caracter competencial, centrada en el progreso del alumnado y en la valoracién de
evidencias observables de desempefio, recogidas a lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje.

La informacién obtenida de este proceso servira tanto para valorar el nivel de adquisicion de los aprendizajes como
para orientar la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje, cumpliendo asi su funcién diagndstica y
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formativa.
& ”
Q A.2. Referentes de la evaluacion
Sl Los criterios de evaluacion constituyen los referentes comunes y verificables que permiten valorar el grado de logro
2 de las competencias especificas. Cada criterio se vincula directamente con una Competencia Especifica (CE) de la
é materia, conforme a lo establecido en la Orden andaluza de 30 de mayo de 2023.
[ La programacion articula la evaluacion de acuerdo con la siguiente secuencia de coherencia curricular:
a Competencias especificas -> Criterios de evaluacion -> Saberes basicos -> Evidencias -> Instrumentos ->
= Calificacion.
é Los saberes basicos no se evalltan de forma aislada, sino como contenidos movilizados en el desarrollo de las
3 competencias.
B. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
B.- Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos de evaluacion son las herramientas que permiten al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informatica los ha clasificado en:
B.1.- Instrumentos de observacion directa.
En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:
§ - La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
2 vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
§ evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.
< - Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.
§ - El trabajo diario en clase, a través de la plataforma educativa de adultos o cualquier otro medio que se considere.
=}
IS] - El trabajo presentado a través de la plataforma educativa de adultos correspondiente a la ensefianza no

presencial.
- Si no se trabajan las tareas (presenciales y telematicas) no se aplicaran los criterios de calificaciéon y por tanto
tendra una calificacion negativa.

Para cualquier trabajo presentado por el alumnado se tendran los siguientes instrumentos de evaluacion:

*) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacion y evaluacion entre iguales.

*) Rabricas.

*) Exposiciones orales.

*) Gamificacion.

*) Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

B.2.- Pruebas escritas
- Pruebas parciales individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con los saberes basicos. En
principio, esté previsto hacer, al menos, una prueba para cada uno de los temas trabajados a lo largo del curso.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

B.3.- SdA
- Para cada una de las competencias especificas, el estudiante debe realizar una entrada en su sitio web que sera
evaluada mediante rabrica.

C.- Criterios de Calificacion

La calificacion del alumnado se basara exclusivamente en el grado de consecucién de los criterios de evaluacion,
conforme a la siguiente estructura:

1. Calificacion de criterio (C¢): se obtiene a partir del nivel de logro alcanzado en las evidencias observadas.

2. Calificacion de competencia especifica (CE¢): media aritmética de los criterios asociados a cada competencia
(ponderacion equitativa, salvo acuerdo departamental justificado).

3. Calificacion final de la materia: media aritmética de las cinco competencias especificas (CE1 a CE5) establecidas
en la Orden de 30 de mayo de 2023.
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Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se

o™

§ utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:

Sl -) Disposicion del alumnado a realizar la situacion de aprendizaje a lo largo de todo el curso en las horas
—E' presenciales de la materia.

é -) Realizacién por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
[ en cada momento a lo largo del curso.

a -) Cada criterio de evaluacion (CrEv) se evidencia mediante una o varias tareas/actividades (productos digitales,
= pruebas, exposiciones, cuestionarios), valoradas con rabricas publicadas al alumnado.

g -) Evidencias minimas para calificar un criterio: entrega del producto con licencia y fuentes citadas, y defensa
= cuando se solicite. La no entrega o entrega fraudulenta (copia/lA sin declarar) califica como 0 en ese criterio,
o aplicando ademas la penalizacion recogida en la PD.

-) Se dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves de

acceso a la plataforma educativa.

-) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades de la Situacién de Aprendizaje.

-) Entrega en tiempo y forma las distintas las tareas y cuestionarios asociados a los saberes basicos trabajados.

-) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rdbricas asociadas.

-) Las actividades y tareas entregadas estan perfectamente identificadas y licenciadas.

-) Entrega en tiempo y forma la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado relacionada

con los distintos saberes bésicos.

-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafero o compafiera, de informaciéon sacada de Internet
§ 0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacion quedara a criterio del profesorado en funcién de la magnitud
3 de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
§ tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.
< -) Penalizacién de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
5 la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
% personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una blsqueda por Internet).
IS] -) Participacién activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizdndose de la parte

gue le corresponde a cada uno.

-) Exposicién del trabajo realizado.

-) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Pruebas finales de los contenidos trabajados que se consideren oportunas.

-) Estos criterios de calificacién se aplicaran a cada uno de las competencias especificas de esta programacion.

-) La calificacién final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas.

En consecuencia, la calificacién no sera el resultado de promediar notas de pruebas o tareas aisladas, sino del
nivel de competencia alcanzado en cada criterio a lo largo del curso.

D.- Promocién y Recuperacion

En cada evaluacion se comunicara al alumnado y a las familias el informe de progreso, sefialando los criterios
superados y los pendientes de mejora. En caso de necesitarlo, se programard una tarea integradora o prueba
préactica para recuperar los criterios no logrados.

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los Saberes
bésicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar la siguiente competencia especifica. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra
decidir otra via para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.
- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continle sin superar alguna competencia
especifica podré intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria.

- El alumnado que no alcance la calificacion minima de 5 en la evaluacién ordinaria tendra derecho a un examen
extraordinario. Este examen consistira en la entrega y defensa de la situacion de aprendizaje planteada y una
prueba gque versara sobre todos los contenidos impartidos a lo largo del curso.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco en cualquiera de las competencias
especificas trabajadas también podra optar a subir nota con la prueba individual o cualquier otra de las
establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le baje la calificacion, nunca seré inferior a
5 puntos. En ningln caso se podra subir la nota inicial relacionada con una competencia especifica mas de dos
puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22
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E.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

E.1.- Refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes previos no adquiridos.

Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
inicial y se presupone que el alumnado ya tiene un conocimiento previo en relacion a las TIC¢s y cierto nivel en el
manejo del software indicado, algo no siempre es asi. Para atender a esta circunstancia, sin perjudicar a los
estudiantes y poder trabajar los saberes basicos marcados por la Administracion, al inicio de cada tema se hara un
resumen de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitard el material necesario para que el
alumnado que lo necesite pueda adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion.
Todo el material necesario se montara en la plataforma Moodle de Adultos.

InfProDidLomLoe_2023

E.2.- Refuerzo para estudiantes repetidores con la materia TIC | suspensa.
No procede: Este curso académico no hay ningln estudiante en esta situacion.

Ref.Doc.:

F.- Evaluacion de la Competencia Digital

Para la evaluacion de la Competencia Digital se utilizaran las rubricas elaboradas por Transformacion Digital
Educativa, para la calificaciéon de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracién del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta
o herramientas.

G.- Calificacién de la materia

Segun el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segin las distintas materias
del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de
los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

El articulo 13.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relaciéon con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por Gltimo, para definir los criterios de calificacion de la materia TIC |, hemos de tener en cuenta el texto del articulo
13.5 de dicha Orden, que expresa textualmente «Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su
grado de desarrollo.»

- Se califican los criterios de evaluacion usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje¢entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacién final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.

Cdd.Centro: 18009407

H. Atencion a la diversidad y medidas DUA

La evaluacion atenderd a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y a las medidas de atencién
a la diversidad establecidas en la normativa vigente. Se ofreceran distintas vias de expresion (presentaciones,
videos, infografias, productos digitales o prototipos), ajustes de acceso (lectores de pantalla, tipografia accesible,
subtitulado o ampliacién de tiempo) y apoyos visuales y lingliisticos. Estas medidas no alteran los criterios de
evaluacion, sino que facilitan la accesibilidad y la participacion del alumnado, garantizando una evaluacion
equitativa.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

|. Transparencia y comunicacion de resultados

Los criterios, instrumentos, rabricas y ponderaciones estaran publicados en la plataforma Moodle del centro al inicio
de cada situacion de aprendizaje. El alumnado y las familias conoceran en todo momento los criterios alcanzados y
los pendientes, conforme a lo dispuesto en la Orden de 30 de mayo de 2023 y en el Reglamento Organico de los
IES (Decreto 327/2010). El profesorado registrara las calificaciones por criterios en Séneca, conservando los
instrumentos y evidencias durante el curso escolar.

J. Integridad académica y uso responsable de herramientas digitales
El alumnado debera realizar sus producciones respetando los principios de autenticidad, autoria y uso ético de las
tecnologias. El uso de herramientas de inteligencia artificial o generativas sera permitido Unicamente si se declara
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expresamente su funcion, citando la fuente o aplicacién utilizada. El plagio o la suplantacién implicara la anulacion

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

el desarrollo del grupo.
Primera Evaluacion:

A.- La sociedad de la informacion y el ordenador

A.1.- Impacto de la informética
A.2.- Informacion digital

de la actividad y la calificacion 'l' (Iniciado) en los criterios afectados, debiendo repetirse la tarea.

B.- Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos

B.1.- Arquitectura de ordenadores

Segunda Evaluacion:

B.- Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos

B.2.- Sistemas Operativos

C.1.- Software

C.2.- Procesadores de textos

D.- Internet y redes de ordenador
D.1.- Internet

D.2.- Buscadores

Cdd.Centro: 18009407

Tercera Evaluacion:

C.- Software de aplicacion para sistemas informaticos

C.- Software de aplicacion para sistemas informaticos

C.3.- Hoja de célculo

C.4.- Bases de datos

E.- Programacion

E.1.- Fundamentos de programacion

6.2 Situaciones de aprendizaje:

curso seran las siguientes:

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

E.2.- Disefio de software y resolucién de problemas

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.

Pag.:

13

El curso se organiza en tres trimestres lectivos, en los que se desarrollan situaciones de aprendizaje integradas
(SdA) que permiten aplicar los saberes basicos y alcanzar los criterios de evaluacion de la materia.
Cada trimestre abordar4d una o mas situaciones de aprendizaje globalizadoras, con su producto final,
evidencias e instrumentos de evaluacion.

La secuencia temporal es orientativa y podra ajustarse segun el calendario, las actividades complementarias o

-) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés. (Actividad complementaria. Fecha posible:
entre el segundo y el tercer trimestre en las horas de clase).
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La PD se evalla de forma continua en Departamento (actas mensuales) atendiendo a: cumplimiento de
temporalizacion, adecuacion metodolégica, idoneidad de instrumentos, aplicacion de DUA, y resultados por
criterios/CE. Se registran medidas de mejora y, si procede, ajustes de temporalizacion o SdA. Se utilizar la lista de

1. Evaluacion inicial de la programacion: se realizard al comienzo del curso escolar, tras la reunién inicial del
departamento. Se revisaran los criterios de evaluacion, la temporalizacién y las medidas de atencién a la

2. Evaluacion de seguimiento intermedia: se llevard a cabo al finalizar el segundo trimestre. Se valorara el
desarrollo de las situaciones de aprendizaje, la eficacia de las metodologias activas, la adecuacion de los
instrumentos de evaluacion y la participacion del alumnado. Se registrardn las incidencias o desviaciones

o™

S 8.3. Observaciones:

g' 9. Evaluacion y seguimiento de la PD

‘_E'

o

.

b=}

S

a cotejo y el andlisis de resultados trimestral remitido a Jefatura/FEIE.

c

g 9.1. Objetivos de la evaluacién de la programacion

S Los objetivos de esta autoevaluacion son:

& -) Valorar el grado de cumplimiento de los objetivos y criterios de evaluacién programados.
-) Analizar la adecuacién de las situaciones de aprendizaje, los saberes y los instrumentos de evaluacion.
-) Detectar fortalezas y debilidades del proceso de ensefianza-aprendizaje.
-) Evaluar la coherencia entre las competencias especificas y los resultados observados.
-) Revisar la efectividad de las medidas DUA y de atencion a la diversidad aplicadas.
-) Formular propuestas de mejora y ajustes para el curso siguiente.
9.2. Procedimiento de evaluacién
El Departamento de Informatica realizara la evaluacion de la programacién en tres momentos clave del curso:

~

S

§ diversidad para adaptarlas al grupo.

3

g

<

Q

&)

3 detectadas.

(6)
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3. Evaluacion final de la programacion: se realizara en la dltima reunién de departamento, en el mes de junio.
Servira para valorar globalmente el cumplimiento de los objetivos y la aplicacién real de los criterios de evaluacion,
las medidas de atencién a la diversidad y las actividades complementarias. Las conclusiones se incorporaran a la
Memoria Final del Departamento.

9.3. Instrumentos de recogida de informacién

Para evaluar la eficacia y aplicacion de la programacion se utilizaran los siguientes instrumentos:

-) Lista de cotejo de evaluacién de la programacién didactica, basada en los indicadores establecidos por la Guia
de la Inspeccién Educativa 2024-2025.

-) Actas y acuerdos de las reuniones de departamento.

-) Cuadro de seguimiento de SdA (criterios activados, productos realizados, instrumentos aplicados).

-) Informe de resultados académicos y estadisticos.

-) Cuestionarios de autoevaluacién docente y andlisis de buenas préacticas.

-) Valoracioén del alumnado sobre las metodologias empleadas y las actividades realizadas.

-) Informe de incidencias o propuestas recogidas por el profesorado del area.

9.4. Criterios de valoracion de la programacion

La valoracion de la programacién se basara en los siguientes criterios:

-) Cumplimiento del calendario y las SdA planificadas.

-) Grado de coherencia entre los criterios de evaluacion y los instrumentos utilizados.
-) Nivel de logro de las competencias especificas alcanzadas por el alumnado.

-) Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y del DUA.

-) Adecuacion y participacion en actividades complementarias y extraescolares.

-) Coordinacion con otros planes del centro (TDE, Igualdad, PAD, POAT).

-) Contribucién al Plan de Mejora del Centro y a los objetivos del Proyecto Educativo.

9.5. Resultados y propuestas de mejora

Tras la evaluacion final, el departamento elaborara un informe resumen con las principales conclusiones, que
incluiré:

-) Aspectos de la programacion que han resultado eficaces y deben mantenerse.

-) Elementos que requieren revision o actualizacion.

-) Propuestas concretas de mejora para el curso siguiente, especialmente en:
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o™
§ 1) Temporalizacién y secuenciacion de SdA.
Sl 2) Instrumentos de evaluacién y ponderacion de criterios.
2 3) Medidas de atencion a la diversidad y DUA.
é 4) Coordinacién con proyectos y programas del centro.
[ El informe sera incorporado a la Memoria Final de Departamento y servira de base para la actualizacion de la
a programacion didactica del curso siguiente, conforme a la Guia de Inspeccién 2024-2025.
E
g
a
@
24
9. Descriptores operativos:
S Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.
? Descriptores operativos:
g CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
S contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
§ igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
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Q y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
8| adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

§ CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su contexto sociohistorico
g de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
35 para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
S literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

[a 8 P . . .. . R Z gt . 2 .

= CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
B conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
a como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
;“:_’ sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de

las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en

diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma

sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
~ desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
g fomentar la cohesién social.

o

8 Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

g Descriptores operativos:

§ CPSAAL1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
§ para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfogue sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones Idgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CEL1. EvalGia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

\ Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. \
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Descriptores operativos:

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensiéon social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climético.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalia riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22
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tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacién

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacién y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccién
colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social,
econdémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.1.2. Explicar cémo se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informéticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas
gue los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.3.4. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Criterios de evaluacion:
TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de lainformacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccioén de datos, etc.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia atrtificial y robética.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
6. Sostenibilidad.
2. Informacioén digital.
1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.

. Unidades de informacion.

. Representacién de nimeros y texto.

. Representacién de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresion.

~N (o (0| W N

. Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

Cdd.Centro: 18009407

2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-légica.

4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.

5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.

6. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

. Gestién de procesos.

. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.

. Gestién de dispositivos.

. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |01 |~ W N(P

. Instalacién y configuracién. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.

3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacién de software.

5. El software y la resolucién de problemas.

6. Software colaborativo.
2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.

2. Imégenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacién e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de célculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacioén y filtrado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccién.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicién y manipulacién de datos. Comandos béasicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacién e importacion.

~N (O (O N e

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

Cdd.Centro: 18009407

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmisién (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (o (0| W N

. Configuracién bésica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacién.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o 0w N

. Privacidad.

E. Programacion.

1. Fundamentos de programacion.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:34:22

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos bésicos del lenguaje.

de usuario. Comentarios.

3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y bibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.
4. Algoritmos.
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5. Pseudocdédigo y diagramas de flujo.
6. Depuracién.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Codigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.
5 CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
<
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
o
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
g CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
8_ CP Competencia plurilingle.
8
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

BACHILLERATO

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

. Contextualizacién y relaciéon con el Plan de centro

Marco legal

Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagogicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacion Didactica

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Noupwne

CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion

Cod.Centro: 18009407
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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2. Marco legal:
- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resoluciéon de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estaré integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga

Pag.: 1 de20

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 159/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento esta compuesto por el siguiente profesorado:

¢ D. Francisco Martin Alvarez

¢, D2 M2 Victoria Roldan Herencia

Las materias y grupos que se imparten son:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

¢ D. Francisco Martin Alvarez imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 2 grupos (total 4 horas)
o Computacién y Robotica de 2° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
0 Atencion educativa 2° de ESO C: 1 grupo (total 1 hora)

o Computacién y Robotica de 3° de ESO: 1 grupos (total 2 horas)
o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 TIC de 1° de Bachillerato: 2 grupos (total 4 horas)

¢, D.2 M2 Victoria Roldan Herencia imparte:

o Computacion y Robética de 1° de ESO: 1 grupo (total 2 horas)

0 Atencién educativa de 1° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o Digitalizacion de 4 de ESO: 1 grupo (total 3 horas)

0 Atencién educativa de 4° de ESO: 1 grupo (total 1 hora)

o TIC de 1° Bachillerato Semipresencial ¢, BASP: 1 grupo (total 2 horas)
0 TIC de 2° Bachillerato Semipresencial ¢ BASP: 1 grupo (total 2 horas)
o Tutoria del grupo de 1° de BASP

o Jefa de Departamento ¢, 3 horas

Cdd.Centro: 18009407

Se acuerda que la reunién semanal de Departamento tenga lugar, con caracter general, los lunes de 18:00 a 19:00,
sin menoscabo de poder utilizar cualquier otro momento de la semana previo acuerdo. Los temas tratados y los
acuerdos a los que se llegue se recogeran en el libro de actas digital del Departamento de Informatica, creado con
la diligencia firmada el 14 de septiembre de 2021.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
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Pag.: 2 de20

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 160/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

o™
N
8l en el marco de la cultura espafiola y universal.
§ i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
E de la modalidad elegida.
3 j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
@ Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
& vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
: fisico y natural de Andalucia.
8 k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
;a:'i en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.
§ 5. Principios Pedagdgicos:
§ De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
? metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:
£ Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el curriculo de la etapa de
§ Bachillerato respondera a los siguientes principios:
§ a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una

adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresioén escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodol6gicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resoluciéon
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
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presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, «la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada. »

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Cdd.Centro: 18009407

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programaciéon didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 14.3 y 14.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se ha analizado cualquier dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los
nuevos aprendizajes. Se han realizado actividades suficientes (observacién directa, cuestionarios o pruebas
especificas relacionadas con los Saberes basicos) para conocer realmente la situacion inicial del alumnado en
cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de
abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo
como individuales para cada alumno, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Este curso concreto, el alumnado matriculado en esta materia si tiene un nivel adecuado para cursar la asignatura
con aprovechamiento.

No obstante, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitard, a través de la plataforma
educativa establecida por el centro, el material necesario para que todo el alumnado pueda repasar los
conocimientos necesarios para cursar esta materia con aprovechamiento y alcanzar las competencias especificas
de la asignatura.

No procede indicar Propuestas de Mejora, recogidas en el Analisis de los resultados de la Evaluacion Inicial de este
departamento, aprobadas en la reuniéon de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo.

Cdd.Centro: 18009407

2. Principios Pedagégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Bachillerato, la finalidad de
esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la
vida laboral.
Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracién de la informética y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacion de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.
La revolucién digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, contintia
en el siglo XX con la construccién del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccién y comercializaciéon masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet amplié la perspectiva para
que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por dltimo, la aparicion de dispositivos
moéviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéaticas a todos los &mbitos y contextos sociales, econémicos
y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y
de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su construccion.
En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.
De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
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reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccién personal,
proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un propoésito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informaciéon y comunicacién en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicibn y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcidn y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compafieros y comparfieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacién a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacién digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicién de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracion de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacién tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el &mbito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho blogques repartidos en los dos cursos en los
que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacion para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos més comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la havegacion segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programacién de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes blogues: «Desarrollo de Software», «Publicacién de contenidos» y «Seguridad Informéticax.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacién de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacién en los entornos académicos y
profesionales. En el dltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

InfProDidLomLoe_2023
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Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:
1.- Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de
dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
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sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos ¢sociedad de la informacién y sociedad del conocimientog,,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacion en los dmbitos social, cultural y econémico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacién con la innovacién y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias méas destacadas
en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacién digital es el elemento central
de esta transformacién y describir las técnicas que permiten su representaciéon en ordenadores y dispositivos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

2.- Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos
dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de
la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2.

3.- Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad
y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos
objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propésito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por
otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos,
utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1, CCECA4.1.

4.- Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blusqueda, analizando de forma critica los
contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién colaborativa
y la difusion de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacion y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAAl.2, CC1, CEL.

5.- Comprender qué es un algoritmo y coémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagdgicos del Decreto 103/2023, para el desarrollo de la
competencia de comunicacion linglistica se disefiaran actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagdgicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de
actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Programa Aldea, educacion
ambiental para la sostenibilidad. La funcién de las ecopatrullas sera informar en el recreo al resto de estudiantes,
como separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y las funciones del grupo
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de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacion de residuos, analizar si se lleva a
cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracion y la
utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizardn las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacion Digital Educativa y se hara un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).

InfProDidLomLoe_2023

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo lll de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Bachillerato, los
Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A. Desarrollo de Software.
A.1. Programacion
A.2. Ingenieria de software
A.3. Disefio de software y resolucién de problemas
A.4. La Industria del desarrollo de software
B. Publicacion de contenidos.
B.1. La Web
B.2. Trabajo colaborativo
C. Seguridad Informatica.
C.1. Ciberseguridad
C.2. Privacidad y uso responsable
Estos Saberes basicos se trabajaran con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcion del contenido trabajado en cada momento.

Ref.Doc.:

Aspectos metodoldgicos.

Se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resoluciéon cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

La metodologia empleada variara en funcion del tema concreto con el que estemos trabajando, pero, en cualquier
caso, el alumnado seré el protagonista de su propio aprendizaje, utilizando preferentemente metodologias activas.

Cdd.Centro: 18009407

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informaciéon y comunicacién tienen un ambito de
aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras
materias, con la realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto,
convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido
tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para
la comunicacion interpersonal.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

4. Materiales y recursos:
A.- Aula
Los alumnos reciben clase en el aula de Informatica 2 donde hay 28 ordenadores con el software necesario y
acceso a Internet.

B.- La plataforma educativa

La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros Granada, que dispone de mudltiples y
variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos ritmos de
aprendizaje que se puedan presentar.

Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacién escrita o
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digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo
0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

El profesorado se encargara de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacién utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
que debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

C.- El software utilizado

Sistema Operativo Windows

Licencias Creative Commons

Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.
PT: Office

Pensamiento computacional: PSelnt

Herramienta de programacion: Python

CMD: WordPress y Google Site

D.- No se utiliza libro de texto
Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
mejorar la formacion de nuestros estudiantes ya que no se dispone de libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

A.- Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion son las herramientas que permiten al profesorado registrar y obtener la informacion
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informética los ha clasificado en:

A.1.- Instrumentos de observacion directa.

En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:

- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.

- Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.

- El trabajo diario en clase y, en caso de ser necesario, en casa a través de la plataforma educativa establecida por
el centro.

Para cualquier trabajo presentado por el alumnado se tendran los siguientes instrumentos de evaluacion:

*) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.

*) Autoevaluacién y evaluacién entre iguales.

*) Rubricas.

*) Exposiciones orales.

*) Gamificacion.

*) Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

A.2.- Pruebas escritas
- Pruebas parciales individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con los saberes basicos. En
principio, esta previsto hacer, al menos, una prueba para cada uno de los temas trabajados a lo largo del curso.

A.3.- SdA
- Para cada uno de las competencias especificas, el estudiante debe realizar una entrada en su sitio web que sera
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evaluada mediante ribrica

o™
S B.- Criterios de Calificacion
Sl Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se
2 utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:
é -) Disposicion del alumnado a realizar la situacion de aprendizaje a lo largo de todo el curso en las horas
[ presenciales de la materia.
a -) Realizacién por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
= en cada momento a lo largo del curso.
g -) Se dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves de
5 acceso a la plataforma educativa.
o -) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades de la Situacion de Aprendizaje.
-) Entrega en tiempo y forma las distintas las tareas y cuestionarios asociados a los saberes bésicos trabajados.
-) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rdbricas asociadas.
-) Las actividades y tareas entregadas estén perfectamente identificadas y licenciadas.
-) Entrega en tiempo y forma la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado relacionada
con los distintos saberes bésicos.
-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro compafiero o compafiera, de informacién sacada de Internet
0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacién quedara a criterio del profesorado en funcién de la magnitud
de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.
§ -) Penalizacion de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en
2 la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitird una breve consulta a los apuntes
§ personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una bisqueda por Internet).
< -) Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizandose de la parte
5 gue le corresponde a cada uno.
% -) Exposicién del trabajo realizado.
IS] -) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Pruebas finales de los contenidos trabajados que se consideren oportunas.

-) Estos criterios de calificacion se aplicaran a cada uno de las competencias especificas de esta programacion.
-) La calificacion final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas.

C.- Promocioén y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los Saberes
bésicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar el siguiente tema. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra via
para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.

- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continle sin superar alguna competencia
especifica podra intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria.

- El alumnado que no alcance la calificacion minima de 5 en la evaluacién ordinaria tendra derecho a un examen
extraordinario. Este examen consistira en la entrega y defensa de la situacion de aprendizaje planteada y una
prueba que versara sobre todos los contenidos impartidos a lo largo del curso.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco en cualquiera de las competencias
especificas trabajadas también podra optar a subir nota con la prueba individual o cualquier otra de las
establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le baje la calificacion, nunca seré inferior a
5 puntos. En ningln caso se podra subir la nota inicial relacionada con una competencia especifica méas de dos
puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

D.1.- Refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes previos no adquiridos.

Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
inicial y se presupone que el alumnado ya tiene un conocimiento previo en relacién a las TIC¢s y cierto nivel en el
manejo del software indicado, algo no siempre es asi. Para atender a esta circunstancia, sin perjudicar a los
estudiantes y poder trabajar los saberes basicos marcados por la Administracion, al inicio de cada tema se hara un
resumen de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitard el material necesario para que el
alumnado que lo necesite pueda adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion.
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Todo el material necesario se montara en la plataforma Moodle Centros.

Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rabricas elaboradas por Transformacion Digital
Educativa, para la calificacion de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificacion se valorara con la ribrica o rubricas de dicha herramienta

Segun el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias

El articulo 13.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de

Por dltimo, para definir los criterios de calificacién de la materia TIC Il, hemos de tener en cuenta el texto del
articulo 13.5 de dicha Orden, que expresa textualmente «Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma

o™
§ D.2.- Refuerzo para estudiantes repetidores con la materia TIC |l suspensa.
Sl Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.
)
£
é D.3.- Refuerzo para estudiantes con la materia TIC | pendiente del curso pasado.
[ Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.
a
= E.- Evaluacién de la Competencia Digital
g
a
@
24
o herramientas.
F.- Calificacion de la materia
) curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.
2
o
3
< evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.
5
o
=}
Nl
(6)

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar su grado de desarrollo.»

- Se califican los criterios de evaluacién usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizaje entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus
criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculard como la media aritmética de las calificaciones de las distintas
competencias especificas de las mismas.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

A. Secuenciacion y temporalizacion.

La temporizacién de los distintos saberes basicos sera:
Primera Evaluacion:

C.- Seguridad Informatica

C.1.- Ciberseguridad

C.2.- Privacidad y uso responsable

Segunda Evaluacion:

B.- Publicacion de contenidos
B.1.- La Web

B.2.- Trabajo colaborativo

A.- Desarrollo de Software
A.1.- Programacion

Tercera Evaluacion:
A.- Desarrollo de Software
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A.2.- Ingenieria del software
A.3.- Disefio de software y resolucion de problemas
A.4.- La Industria del desarrollo de software

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente
curso seran las siguientes:

- Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, 10T y otros temas de interés para el alumnado que cursa cualquier
asignatura del Departamento. (Actividad complementaria. Fecha posible: entre el segundo y el tercer trimestre en
las horas de clase).

- La celebracién del dia Internacional de ¢ Internet Segurag,, a través de actividades que realizan los alumnos/as de
la asignatura TIC Il de 2° de Bachillerato dirigidas, principalmente, a todo el alumnado de 1° ESO (Fecha:
miércoles 11 de febrero a segunda hora).

- Participar en la RedeSTEAM (so6lo chicas). Actividad dirigida a las alumnas. Fecha aun por determinar

- Charlas encuadradas en la celebracion del Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia, ofrecidas por la
Unidad de Cultura Cientifica de la Universidad de Granada para dar a conocer y visibilizar el trabajo que las
investigadoras realizan dentro y fuera de dicha Universidad (Actividad complementaria. Fecha posible a lo largo del
mes de febrero).

- Participacion en la Feria de las Ingenierias organizada por la UGR. Fecha aun por determinar, suele ser en el
segundo trimestre (febrero, marzo y principios de abril).

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Aldea, educacién ambiental
para la sostenibilidad.

Cdd.Centro: 18009407

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

9. Descriptores operativos:
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingliistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. EvalGa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
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Q y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
8| adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
§ CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su contexto sociohistorico
g de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
35 para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
S literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.
[a 8 P . . .. . R Z gt . 2 .
= CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
B conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
a como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
;“:_’ sistemas de comunicacion.
Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:
CPSAAL1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA1L.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.
CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.
5 CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
S influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
§ desarrollar su inteligencia.
; CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
§ objetivos, favoreciendo un enfogue sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.
g CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
3 obtener conclusiones I6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializaciéon y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empdética y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
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STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compatrtir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidaciéon de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacioén y el empleo.

TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccién
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.

InfProDidLomLoe_2023
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social,
econdémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.
Criterios de evaluacion:
TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacién y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informéticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
Criterios de evaluacion:
TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia especifica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.
Criterios de evaluacion:
TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacién textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia especifica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusiéon de conocimiento.
Criterios de evaluacion:
TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéaticas y resolver problemas.
Criterios de evaluacion:
TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacion: Media aritmética.
TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas y
soluciones similares.
Método de calificacion: Media aritmética.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

12. Saberes basicos:

A. Desarrollo de Software.
1. Programacion.
1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacién a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucidon de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacién de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocdédigo.

6. Depuracién.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

Cdd.Centro: 18009407

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicaciéon de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccién al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

1. Herramientas de productividad. Tipos.

2. Software de comunicacion.

3. Repositorios de archivos.

4. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:01

5. Gestion de tareas y proyectos.

6. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccién de la informacién: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electrénica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Atagues.

2. Privacidad y uso responsable.
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1. Datos personales.
2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas précticas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:

o™
8 - N N
NI nggggﬁmmvmggggngg
8 alafm |« |w|O[O]0|0|0|0|5 |55 3|5 < <| < < << | <
= ANM T AN T |WO|A|N| ||| || AW W W W W W W W nnnnnld o|om
£ Qo000 QIQQ|WWWOl00I000I00|00|0|F|F|F|F|lFlAajaja|ojo oo oo
S O|0|0|0|0|0|0|0|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|n|n|n|n|N|0|0|I0|I0|0|0]0|0|0|0
=}
é TICO.2.1 |x X| X| X X X X
a TiCO.2.2 x| x| x X X X X
c
§ Tico.23 ¥ X[ x| x| |x X X X X
o
a TICO.24 | x X[ x| x X X X X
& |Tco.2s < x| x X X

Leyenda competencias clave

Codigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.
5 CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
<
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
o
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
g CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
8_ CP Competencia plurilingle.
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

EDUCACION DE PERSONAS ADULTAS
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Vega de Atarfe estéa situado en el &rea metropolitana de Granada, en la periferia de la ciudad de Atarfe, junto
a la carretera de Cordoba. Se ubica en un conjunto formado por el edificio principal formado por tres médulos, el
Gimnasio, la casa del conserje, el huerto escolar y zonas ajardinadas.

En la localidad desarrollan su actividad dos centros educativos més de secundaria, el IES lliberis y las Escuelas
Profesionales de la Sagrada Familia, publico y concertado respectivamente. El Instituto tiene adscritos los siguientes
centros: C.E.I.P. Dr. Jiménez Rueda; C.E.I.P. Atalaya (al 50 % con el I.E.S. lliberis); C.E.l.P Fernando de los Rios
(al 50 % con el I.E.S. lliberis), para ensefianzas de ESO; CDP Sagrada Familia (al 90% con el IES lliberis) para
ensefianzas de Bachillerato.

La oferta educativa del Instituto incluye ESO, ESPA semipresencial de nivel Il, Bachillerato semipresencial para
adultos, Bachillerato, Grado D de Ciclo Formativo de Grado Basico de Servicios Administrativos, Grado Medio de
Gestion Administrativa y de Grado Superior de Administracion y Finanzas. Los Planes y Programas vigentes son:
Bilingliismo, Compensatoria, Bienestar, Bibliotecas, TDE-Escuela 4.0, Igualdad, Riesgos laborales, Aldea, Espacio
de paz, STEM, Culturales, ADA, Habitos de vida saludable, Conred, ComunicA, Emprendimiento educativo,
AulaDJaque, PROA, Mas equidad, Aulas verdes abiertas, PicassoMob, Pacto de Estado contra la violencia de
género, Ingestiga y descubre, ZTS, Erasmus+/eTwinning, Feria de la ciencia de Atarfe y PIIISA.

El nimero de estudiantes que acoge en 2025 es de mil aproximadamente, de los cuales casi 300 son de
ensefianzas de adultos. El alumnado de ESO y Bachillerato procede en su mayoria de la propia localidad, aunque
existe un reducido nimero de ellos procedentes de Pinos Puente y otras pequefias localidades cercanas como
Casanueva o Sierra Elvira. La mayoria del alumnado procede de familias de clase trabajadora y existe un nidmero
importante de familias con un nivel socioeconémico y cultural bajo, que ha motivado la vigencia de un Plan de
Compensatoria para atender al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo y con dificultades de
aprendizaje asociadas a su situacion de desventaja sociocultural y econémica. Durante el curso 2025-26 hay 13
estudiantes de compensacion educativa en el censo repartidos entre los cursos de 1° a 4° de ESO. El alumnado
inmigrante supone el 10% del total, con 18 nacionalidades diferentes, entre ellas marroqui, colombiana, rumana o
argentina.

En el disefio de la programacion se tendran en cuenta las directrices incluidas en el Plan de Centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 25 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece
la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, «2. En el marco
de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la
organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el
curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas
especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De
conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en
el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos,
planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o ampliacién del calendario escolar o del horario
lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria competente en
materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en
ningln caso, suponga discriminacion de ningln tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la
Administracion educativa.».

Los departamentos de coordinacién didactica concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica
segln lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, mediante
la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de evaluacion, de la adecuacion de los saberes
béasicos y de su vinculacién con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de
aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los
principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.»

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
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Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Autonoma de Andalucia. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de
Desarrollo Educativo y Formaciéon Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingtistica en Educacion Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3. Organizacion del equipo de ciclo:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

Para este curso 2025/26, el Departamento de Informatica estd compuesto por el siguiente profesorado:

-) D. Francisco Martin Alvarez

-) D2, M2 Victoria Roldan Herencia

Para este curso 2025/26, el equipo educativo de 1° BASP esta compuesto por el siguiente profesorado:
-) Economia ¢, Maria Torres Antelo

-) Filosofia - Dafos Garaizabal, Antonio

-) Historia del Mundo Contemporaneo - Pifiar Megias, Silvia

-) Inglés | - Rodriguez Utrilla, M2 del Rosario

-) Lengua Castellana y Literatura | - CAmara Romero, M2 Celi

-) Matemaéticas aplicadas a las Ciencias Sociales | - Martin Vigil, Ana M2

-) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | - Roldan Herencia, M2 Victoria

Cdd.Centro: 18009407

Para este curso 2025/26, el equipo educativo de 2° BASP esta compuesto por el siguiente profesorado:
-) Empresa y Disefio de Modelos de Negocio - Maria Torres Antelo

-) Geografia - Pifiar Megias, Silvia

-) Historia de Espafia - Pifiar Megias, Silvia

-) Historia de la Filosofia - Dafos Garaizabal, Antonio

-) Inglés Il - Aguila Lépez, Ana Belén

-) Lengua Castellana y Literatura Il - CAmara Romero, M2 Celi

-) Mateméticas aplicadas a las Ciencias Sociales Il - Diaz Aguado, A. Arcangel

-) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il - Roldan Herencia, M2 Victoria

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religiobn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
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del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fl) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climéatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.
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5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodoldgicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.
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g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resoluciéon
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizaciéon por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

InfProDidLomLoe_2023
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6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, «la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada. »

Cdd.Centro: 18009407

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacién de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

2° Bach.Pers.Adul. (Semipres.) (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacién y la Comuni

1. Evaluacién inicial:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 14.3 y 14.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion inicial se
realizo los primeros dias del curso, y fue puesta en comun en las sesiones de evaluacion inicial convocadas para
cada grupo. Tras esta evaluacion inicial, y los contenidos de las sesiones de evaluacion inicial, se detectaron una
serie de dificultades e hicieron una serie de propuestas de mejora, recogidas en esta Programacién didactica.
Igualmente, segun lo dispuesto en el articulo 14.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se evaluaron las
competencias especificas del area, utilizando principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas, no
exclusivamente una prueba objetiva.

Para ello, se ha analizado cualquier dato sobre el punto de partida desde el que se inicia la adquisicion de los
nuevos aprendizajes. Se han realizado actividades suficientes (observacién directa, cuestionarios o pruebas
especificas relacionadas con los Saberes basicos) para conocer realmente la situacion inicial del alumnado en
cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de
abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo
como individuales para cada alumno, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales.

Como viene siendo habitual, parte de este alumnado presenta grandes deficiencias respecto a los conocimientos de
base, en relacién a los saberes basicos que se deben trabajar en esta materia segin se recoge en la ya
mencionada Orden de 30 de mayo de 2023.

Por ese motivo, al comienzo de cada tema a trabajar a lo largo del curso se facilitara, a través de la plataforma
educativa establecida para el trabajo semipresencial, material de ampliacién con el que reforzar los saberes basicos
que se presupone deben tener los estudiantes para que todo el alumnado pueda adquirir los conocimientos
necesarios para cursar esta materia con aprovechamiento y alcanzar las competencias especificas de la asignatura.

InfProDidLomLoe_2023
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Puede que este desfase curricular entre lo que la Administracién presupone que el alumno ya conoce y el nivel que
realmente presentan los estudiantes ralentice el ritmo de trabajo, aunque generalmente se ve suplido por el interés
y la motivacién que presentan los que siguen la materia.

Las ‘Propuestas de Mejora¢s, recogidas en el “Andlisis de los resultados de la Evaluacion Inicial;, de este
departamento, aprobadas en la reuniéon de departamento extraordinaria del dia 14 de octubre, para este nivel
educativo son:

4.3. Trabajar la competencia digital y usar las ribricas de evaluacion preparadas al efecto.

4.5. Atencién individualizada del alumnado por profesorado.

4.7. Fomentar la ayuda entre iguales.

Cdd.Centro: 18009407

2. Principios Pedagoégicos:
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023 de Bachillerato, la finalidad de
esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacién, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral.
Tecnologias de la informacion y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la informatica y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacion. Su adopcién y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los dmbitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.
La revolucioén digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continta
en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet ampli6 la perspectiva para
gue los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por Gltimo, la aparicién de dispositivos
moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informéticas a todos los &mbitos y contextos sociales, econémicos
y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

Pag.: 5 de20

VERIFICACION |q3meSQzAWNOMxNzJDRTNFMThCQUNE |https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 184/199

ROLDAN HERENCIA, MARIA VICTORIA 22/10/2025 13:52:50




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Vega de Atarfe

de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco dmbitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo
aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccién personal,
proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un propésito, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacién y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a
otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacién y comunicacién en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacién en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacién electrénica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicién y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccion de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el analisis de la informacion digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicién de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la
elaboracion de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un ambito de aplicacién
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacién
interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
gque se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacién». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacion segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programacion de software. En el segundo curso se
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abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica».
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacién de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacion
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacién de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacién en los entornos académicos y
profesionales. En el ltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Las Competencias especificas y los descriptores asociados que se deben desarrollar son:

1.- Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de

dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos ¢sociedad de la informacién y sociedad del conocimientog,,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacion en los dmbitos social, cultural y econémico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacién con la innovacién y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas
en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacién digital es el elemento central
de esta transformacion y describir las técnicas que permiten su representacién en ordenadores y dispositivos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

2.- Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos

dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de
la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1l.2.

3.- Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad

y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos
objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propdésito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de célculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por
otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos,
utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAALl.2, CC1, CE1, CCECA4.1.

4.- Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los

contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccién colaborativa
y la difusién de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacion y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

5.- Comprender qué es un algoritmo y coémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los

principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.
Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagdgicos del Decreto 103/2023, para el desarrollo de la
competencia de comunicacion linglistica se disefiaran actividades y tareas que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18009407
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De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagogicos del Decreto 102/2023, y las Instrucciones de 18 de junio
de 2024, para el fomento en el desarrollo de la competencia de razonamiento matematico, se seguira el Plan de

o™
§ actuacion del centro y se plantearan retos y problemas dirigidos a mejorar dicha competencia.
g' De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023 y el Plan de Centro, para
< fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental, los
é estudiantes participaran como ecopatrullas y grupos de apoyo a través del Programa Programa Aldea, educacion
a ambiental para la sostenibilidad. La funcién de las ecopatrullas sera informar en el recreo al resto de estudiantes,
a cémo separar los residuos que generan para un correcto reciclaje de residuos en el patio y las funciones del grupo
5 de apoyo son gestionar el patio y las ecopatrullas para una correcta separacién de residuos, analizar si se lleva a
g cabo un correcto reciclaje, observar dificultades y establecer propuestas de mejora.
© De acuerdo con lo dispuesto en los principios pedagégicos del Decreto 103/2023, para favorecer la integracién y la
x utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se utilizaran las herramientas digitales de la
Mochila de Recursos Virtuales de Transformacién Digital Educativa y se hara un uso responsable de los entornos
en linea (propiedad intelectual, licencias CC, uso de recursos libres y autoria).
3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Saberes basicos.
De conformidad con lo dispuesto en el Anexo lll de la Orden de 30 de mayo de 2023 para Bachillerato, los
Saberes basicos que debemos trabajar en esta materia son:
A. Desarrollo de Software.
5 A.1. Programacion
§ A.2. Ingenieria de software
§ A.3. Disefio de software y resolucién de problemas
s A.4. La Industria del desarrollo de software
£ B. Publicacién de contenidos.
ot B.1. La Web
S B.2. Trabajo colaborativo

C. Seguridad Informatica.

C.1. Ciberseguridad

C.2. Privacidad y uso responsable

Estos Saberes basicos se trabajaran con distintas actividades (proyectos, tareas, cuestionarios, trabajo
colaborativo) propuestas en funcién del contenido trabajado en cada momento.

Aspectos metodolégicos.

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se potenciara el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo
el acceso al curriculo a todo el alumnado, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a la resolucién cooperativa y colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexiébn y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

La metodologia empleada variara en funcion del tema concreto con el que estemos trabajando, pero, en cualquier
caso, el alumnado seré el protagonista de su propio aprendizaje, utilizando preferentemente metodologias activas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacién tienen un ambito de
aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras
materias, con la realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informéticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto,
convivencia y tolerancia en el @mbito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de
acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido
tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para
la comunicacion interpersonal.

4. Materiales y recursos:
A.- Aula
Los alumnos reciben clase en el aula de Informatica 1 donde hay 30 ordenadores con el software necesario y
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acceso a Internet.

o™

§ B.- La plataforma educativa

g' La plataforma educativa establecida por el centro es Moodle Centros para adultos en BASP, que dispone de

= multiples y variados elementos para la docencia que facilitan la interaccion con el alumnado, la atencién

é personalizada y la evaluacion. Ademas, se ajusta al nivel competencial inicial del alumnado y respeta los distintos

a ritmos de aprendizaje que se puedan presentar.

a Todo el alumnado dispone de una cuenta en esta plataforma, principal via de intercambio de informacion escrita o

E digital entre el profesorado y el alumnado (apuntes, tareas, cuestionarios, etc.).

g Ademas, todo el alumnado dispone de una cuenta en el dominio 'xxx@g.educaand.es' (para el trabajo colaborativo

© 0 almacenamiento en su nube, entre otras aplicaciones).

- El profesorado se encargara de montar en la plataforma Moodle los cursos didacticos necesarios para facilitar el
seguimiento de la materia por parte del alumnado, donde estaran disponibles los apuntes elaborados por el
profesorado, todos los instrumentos de evaluacién utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje, las tareas
que debe realizar el alumnado, actividades de refuerzo y material para ampliar los contenidos trabajados.

Ademas, se utilizaran tutoriales, repositorios de contenidos digitales, publicaciones y manuales de uso libre
relacionados con la asignatura, los trabajos realizados por los alumnos (individual y en grupo) y todo el material
gue el alumno elabore a lo largo del curso.

Si se considera oportuno, se utilizara el visionado de series o peliculas (en parte o en su totalidad) para ilustrar
distintos contenidos trabajados a lo largo del curso.

g C.- El software utilizado

g Sistema Operativo Windows

3 Licencias Creative Commons

g Presentaciones e Infografias Canva y Google Presentaciones.

§ PT: Office

3 Pensamiento computacional: PSelnt

(6)

Herramienta de programacion: Python
CMD: WordPress y Google Site

D.- No se utiliza libro de texto
Durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje se emplearan todos aquellos medios a nuestro alcance para
mejorar la formacion de nuestros estudiantes ya que no se dispone de libro de texto.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

A.- Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién son las herramientas que permiten al profesorado registrar y obtener la informacién
necesaria para verificar los logros o dificultades y, en definitiva, poder evaluar al alumnado. El Departamento de
Informética los ha clasificado en:

A.1.- Instrumentos de observacion directa.

En este apartado podran valorarse, en la medida y con los procedimientos que el profesorado estime oportuno, los
siguientes aspectos:

- La respuesta individual a cuestiones, tareas, problemas y actividades sobre aspectos parciales de la materia,
vistos ese dia en clase, o en dias inmediatamente anteriores, y que no requeriran el previo aviso pues tratan de
evaluar la atencion y el seguimiento diario que el alumnado hace de la asignatura.

- Trabajos individuales y/o de grupo, haciendo uso de herramientas de uso colaborativo si procede.

- El trabajo diario en clase, a través de la plataforma educativa de adultos o cualquier otro medio que se considere.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

- El trabajo presentado a través de la plataforma educativa de adultos correspondiente a la ensefianza no
presencial.

- Si no se trabajan las tareas (presenciales y telematicas) no se aplicaran los criterios de calificacion y por tanto
tendré una calificacion negativa.

Para cualesquiera de los trabajos presentados por el alumnado se tendran los siguientes instrumentos de
evaluacion:

*) Material generado por el alumnado, en formato digital.

*) Tareas 'con'y 'en' la Plataforma.

*) Cuestionarios en la Plataforma.
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*) Autoevaluacion y evaluacién entre iguales.
*) Rubricas.

o™
S *) Exposiciones orales.
g *) Gamificacion.
2 *) Cualquier otra técnica o herramienta que el profesorado considere oportuna a lo largo del proceso de ensefianza
é aprendizaje.
%
a A.2.- Pruebas escritas
= - Pruebas parciales individuales sobre los contenidos impartidos relacionados con los saberes basicos. En
g principio, esta previsto hacer, al menos, una prueba para cada uno de los temas trabajados a lo largo del curso.
k3
o A.3.- SdA
- Para cada uno de las competencias especificas, el estudiante debe realizar una entrada en su sitio web que sera
evaluada mediante rdbrica
B.- Criterios de Calificacion
Para valorar las competencias especificas asociadas a los distintos elementos del curriculo establecidos se
utilizaran los instrumentos de evaluacion ya citados y se seguiran los siguientes criterios de calificacion:
-) Disposicion del alumnado a realizar la situacion de aprendizaje a lo largo de todo el curso en las horas
presenciales de la materia.
-) Realizacién por parte del alumnado de las tareas y/o cuestionarios para reforzar los saberes basicos trabajados
§ en cada momento a lo largo del curso.
2 -) Se dispone de los materiales necesarios para llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos sus propias claves de
§ acceso a la plataforma educativa.
< -) Entrega en tiempo y forma las distintas actividades de la Situacion de Aprendizaje.
5 -) Entrega en tiempo y forma las distintas las tareas y cuestionarios asociados a los saberes bésicos trabajados.
% -) Las actividades y tareas entregadas cumplen con los requisitos indicados en las rdbricas asociadas.
IS] -) Las actividades y tareas entregadas estan perfectamente identificadas y licenciadas.

-) Entrega en tiempo y forma la prueba individual para demostrar el aprendizaje propio del alumnado relacionada
con los distintos saberes bésicos.

-) Se penalizara la copia parcial y total, ya sea de otro comparero o compafiera, de informaciéon sacada de Internet
0 generada por algin motor de IA. Esta penalizacion quedara a criterio del profesorado en funcién de la magnitud
de la misma pudiendo oscilar entre un minimo del 50% y un 100% de la calificacion. Ademas, seran sancionados
tanto el alumno o alumna que copia como el que se ha dejado copiar.

-) Penalizacién de las preguntas no contestadas o mal contestadas en aquellas pruebas individuales realizadas en

la plataforma educativa que se determine. En algunas pruebas se permitira una breve consulta a los apuntes
personales del alumnado y al material proporcionado en la plataforma Moodle (nunca una blsqueda por Internet).
-) Participacion activa en el trabajo colaborativo con aportaciones apropiadas y responsabilizdndose de la parte

gue le corresponde a cada uno.

-) Exposicion del trabajo realizado.

-) Uso correcto de las herramientas digitales y el material propio de esta asignatura.

-) Uso de una terminologia adecuada y especifica en todo momento.

-) Pruebas finales de los contenidos trabajados que se consideren oportunas.

-) Estos criterios de calificacién se aplicaran a cada uno de las competencias especificas de esta programacion.

-) La calificacién final se obtendra mediante la media aritmética de las competencias especificas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

C.- Promocion y Recuperacion

- El alumnado que no haya superado alguna de las competencias especificas trabajadas a través de los Saberes
béasicos, podra recuperarla por medio de la prueba que determine el profesorado, que tendra lugar al comenzar a
trabajar el siguiente tema. En cualquier caso, si asi se considera oportuno, el profesorado podra decidir otra via
para llevar a cabo dicha recuperacion informando, previamente, al alumnado de esta circunstancia.

- El alumnado que, a pesar de lo establecido en el parrafo anterior, continGe sin superar alguna competencia
especifica podra intentarlo nuevamente en una prueba final que tendra lugar justo antes de finalizar el curso y
previa a la evaluacion ordinaria.

- El alumnado que no alcance la calificacion minima de 5 en la evaluacion ordinaria tendra derecho a un examen
extraordinario. Este examen consistird en la entrega y defensa de la situacion de aprendizaje planteada y una
prueba que versara sobre todos los contenidos impartidos a lo largo del curso.

- Asi mismo, el alumnado que haya superado la calificacion de cinco en cualquiera de las competencias
especificas trabajadas también podra optar a subir nota con la prueba individual o cualquier otra de las
establecidas en los epigrafes anteriores. Aunque puede que esta prueba le baje la calificacion, nunca sera inferior a
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5 puntos. En ningln caso se podra subir la nota inicial relacionada con una competencia especifica mas de dos
puntos.

- A todo el alumnado se le proporcionara informacion sobre su derecho a reclamar cualquier calificacion obtenida,
asi como de los cauces y plazos que se deben seguir.

D.- Recuperacion de aprendizajes previos no adquiridos

D.1.- Refuerzo para la recuperacién de los aprendizajes previos no adquiridos.

Segun lo establecido en el marco legal al que se acoge esta asignatura, los saberes basicos no parten de un nivel
inicial y se presupone que el alumnado ya tiene un conocimiento previo en relacion a las TIC¢s y cierto nivel en el
manejo del software indicado, algo no siempre es asi. Para atender a esta circunstancia, sin perjudicar a los
estudiantes y poder trabajar los saberes basicos marcados por la Administracion, al inicio de cada tema se hara un
resumen de los conocimientos que se presupone deben tener y se facilitara el material necesario para que el
alumnado que lo necesite pueda adquirir los aprendizajes no adquiridos fuera del aula, mediante la autoformacion.
Todo el material necesario se montara en la plataforma Moodle de Adultos.

D.2.- Refuerzo para estudiantes repetidores con la materia TIC Il suspensa.

Este curso académico no hay ningun estudiante en esta situacion.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

D.3.- Refuerzo para estudiantes con la materia TIC | pendiente del curso pasado.

En estos casos, se prestara especial atencion a su forma de trabajar y se les dara una atencion, si cabe, mas
individualizada.

Los estudiantes con la asignatura TIC | pendiente son:

-) ACGR (2° BASP)

-) RRA (2° BASP)

-) RIRZ (2° BASP)

-) PAVO (2° BASP)

E.- Evaluacion de la Competencia Digital

Para la evaluacién de la Competencia Digital se utilizaran las rubricas elaboradas por Transformacién Digital
Educativa, para la calificaciéon de las herramientas trabajadas de la Mochila de Recursos Virtuales de los
estudiantes. La competencia digital se calificara del siguiente modo: En la valoracion del producto final elaborado
con una o varias herramientas, un punto de la calificaciéon se valorara con la rdbrica o rabricas de dicha herramienta
o herramientas.

Cdd.Centro: 18009407

F.- Calificacion de la materia

Segun el articulo 12.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.

El articulo 13.1 de la ya referida Orden sefiala que el profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a
través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

Por dltimo, para definir los criterios de calificacién de la materia TIC Il, hemos de tener en cuenta el texto del
articulo 13.5 de dicha Orden, que expresa textualmente «Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma
medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar su grado de desarrollo.»

- Se califican los criterios de evaluacién usando distintos instrumentos (elegir entre: cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas, portfolios,
trabajos, practicas, situaciones de aprendizajeé entre otros).

- La calificacion de una competencia especifica se calculard como la media aritmética de las calificaciones de sus

criterios asociados.

- La calificacion final de la materia se calculara como la media aritmética de las calificaciones de las distintas

competencias especificas de las mismas.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:
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A. Secuenciacion y temporalizacion.

Primera Evaluacion:

C.- Seguridad Informética

C.1.- Ciberseguridad

C.2.- Privacidad y uso responsable

Segunda Evaluacion:

B.- Publicacion de contenidos
B.1.- La Web

B.2.- Trabajo colaborativo

A.- Desarrollo de Software
A.1.- Programacién

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Tercera Evaluacion:
A.- Desarrollo de Software
A.2.- Ingenieria del software

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Vega de Atarfe

La temporizacion de los distintos saberes basicos sera:

A.3.- Disefio de software y resolucion de problemas

A.4.- La Industria del desarrollo de software

6.2 Situaciones de aprendizaje:

curso seran las siguientes:

Cdd.Centro: 18009407

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Las actividades extraescolares y complementarias que promovera el Departamento de Informatica en el presente

-) Charlas sobre BioTecnologia, BIGData, IOT y otros temas de interés. (Actividad complementaria. Fecha posible:
entre el segundo y el tercer trimestre en las horas de clase).

8. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

9. Descriptores operativos:
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Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingliistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. EvallGia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.
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CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empética y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacioén o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autbnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma autdbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empéatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones Idgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG5. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Cdd.Centro: 18009407

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidaciéon de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
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STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compatrtir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo coémo funcionan los motores de blisqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolédgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Cdd.Centro: 18009407

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TIYC.2.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacioén y el empleo.

TIYC.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TIYC.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TIYC.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccién
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TIYC.2.5.Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.

InfProDidLomLoe_2023
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Cdd.Centro: 18009407
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TIYC.2.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social,
econdémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TIYC.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacién y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TIYC.2.2.Configurar ordenadores y equipos informéticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TIYC.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.

TIYC.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TIYC.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaéticas
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TIYC.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TIYC.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TIYC.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TIYC.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéaticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TIYC.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TIYC.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacion: Media aritmética.

TIYC.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas y
soluciones similares.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Desarrollo de Software.

1. Programacion.

1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacién a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucidon de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacién de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocdédigo.

6. Depuracién.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

Cdd.Centro: 18009407

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicaciéon de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccién al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

1. Herramientas de productividad. Tipos.

2. Software de comunicacion.

3. Repositorios de archivos.

4. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

Fecha Generacion: 22/10/2025 13:35:35

5. Gestion de tareas y proyectos.

6. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccién de la informacién: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electrénica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Atagues.

2. Privacidad y uso responsable.
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1. Datos personales.

2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas précticas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Codigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.

CE Competencia emprendedora.
5 CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
<
3 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
o
3 STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
g CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
8_ CP Competencia plurilingle.
8
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