TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION ILI.

Competencias y criterios

CRITERIO 1.1

CRITERIOS DE EVALUACION.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en especial en la innovacion y el empleo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1. Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para
entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural, y su
importancia en la innovacion y el empleo.

SABERES BASICOS TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo de software.
TICO.2.A.4.1. Transformacién digital.

TICO.2.A.4.2. Exponentes y ejemplos.

TICO.2.A.4.3. Innovacion.

TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

TICO.2.A.4.5. Automatizacion.

TICO.2.A.4.6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Pruebas y revisiones de tareas . Pruebas escritas y orales.Exposicion de un tema







CRITERIO 2.1

CRITERIOS DE EVALUACION. 2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus datos, comprendiendo los principios

de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para

comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
SABERES BASICOS. TICO.2.C.1. Ciberseguridad.

TICO.2.C.1.1. Proteccidn de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electronica.

TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.
TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.

TICO.2.C.1.5. Software malicioso.

TICO.2.C.1.6. Ataques.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Exposiciones. Prueba escrita.Prueba practica de configuracion de un sistema de proteccion




CRITERIO 2.2

CRITERIO DE EVALUACION:2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas, sabiendo informar al respecto

COMPETENCIA ESPECIFICA: 2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para

comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.
SABERES BASICOS:TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.

TICO.2.C.2.1. Datos personales.

TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.

TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.

TICO.2.C.2.4. Redes sociales.

TICO.2.C.2.5. Buenas practicas.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Pruebas y revision de tareas. Pruebas escritas y orales , potfolio ,cuaderno de clase ,valoraciones de realizaciones

practicas e informes y monografias y situaciones de aprendizaje




CRITERIO 3.1

COMPETENCIA ESPECIFICA: 3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad,
incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

CRITERIO DE EVALUACION:3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, gréafica y multimedia, teniendo en cuenta a quién va dirigida y el
objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y analizando datos de uso.

SABERES BASICOS: TICO.2.B.1. La Web.

TICO.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

TICO.2.B.1.2. Introduccion al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

TICO.2.B.1.3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

TICO.2.B.1.5. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Creacién de una pagina web. Utilizacién de hojas de estilo




CRITERIO 4.1

COMPETENCIA ESPECIFICA: 4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de bisqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y
fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion colaborativa y la difusion de conocimiento.

CRITERIO DE EVALUACION: 4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de comunicacion y productividad,
comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

SABERES BASICOS: TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo.

TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad. Tipos.

TICO.2.B.2.2. Software de comunicacion.

TICO.2.B.2.3. Repositorios de archivos.

TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

TICO.2.B.2.5. Gestidn de tareas y proyectos.

TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Maneja adecuadamente las aplicaciones de creacioén y edicion de imagen y video.




CRITERIO 5.1

COMPETENCIA ESPECIFICA: 5. Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria
del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.

CRITERIO DE EVALUACION:5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informéticas en las que se emplee una aproximacion modular y diferentes estructuras de datos.
SABERES BASICOS: TICO.2.A.1. Programacion.

TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes

TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

TICO.2.A.1.3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.

TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

TICO.2.A.1.6. Manipulacién de archivos.

TICO.2.A.1.7. Orientacion a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. realiza los trabajos propuestos para el aprendizaje de Phyton. Proyecto de programacion




CRITERIO 5.2

COMPETENCIA ESPECIFICA: 5. Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria
del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.

CRITERIO DE EVALUACION: 5.2 Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa, empleando un entorno de desarrollo
integrado.

SABERES BASICOS:TICO.2.A.2. Ingenieria de software.

TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.

TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo integrado.

TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.

TICO.2.A.2.4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

TICO.2.A.2.5. Control de versiones.

TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora continua.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Proyecto de programacion.




CRITERIO 5.3

COMPETENCIA ESPECIFICA: 5. Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria

del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.
CRITERIO DE EVALUACION:5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas, empleando mecanismos de abstraccion,

definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas y soluciones similares
SABERES BASICOS: TICO.2.A.3. Disefio de software y resolucién de problemas.
TICO.2.A.3.1.Enfoque Top-Down.

TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.2.A.3.3. Patrones.

TICO.2.A.3.4. Algoritmos.

TICO.2.A.3.5. Pseudocédigo.

TICO.2.A.3.6. Depuracion.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. Proyecto de programacién

IMPORTANTE

DICHOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION ESTARAN SUJETOS A PROBABLES CAMBIOS




Secuenciacion

La asignatura ha cambiado en ese curso de 4 a 2 horas y sin embargo los contenidos que figuran en la ley son
practicamente los mismos. Con idea de no sobrecargar a los alumnos/as con tarea de clase que tengan que

realizar en casa, me veo obligado a resumir al maximo los saberes basicos que figuran en la normativa.
En lineas generales el curso se programa de la siguiente manera
Primer trimestre:

Se comienza por el bloque 5: Aprendizaje de un lenguaje de programacion. Se ha elegido Python como
lenguaje ya que es un lenguaje profesional pero que tiene una rapida curva de aprendizaje. Se

desarrollaran tareas en las que el alumnado practique:

e salida y entrada de datos.
® variables

e estructura condicional



e funciones
e archivos

® clasesy objetos

Antes de que acabe el trimestre se planteara un proyecto de programacion que incluya objetos, por
parejas, que el alumno debera defender. Se evaluardn los criterios 5.1, 5.2 y 5.3 mediante los trabajos

entregados, la observacion en clase, el proyecto y su defensa.
Segundo trimestre

En este trimestre se pretende desarrollar las competencias y criterios de los bloques 3 y 4. Se diferencian
dos bloques. El primero es el desarrollo de contenidos publicables en una pagina web. El segundo la
creacion de dicha pagina. En la primera se practicara con Inkscape, software gnu de creacion de imagenes
vectoriales. En el segundo se estudiaran las bases del lenguaje de hypermarcas (HTML) y de las hojas de

estilos (CSS).



Se evaluara el trimestre por los ejercicios de inkscape entregados en classroom, la observacion, la entrega

del proyecto de pagina web y su defensa.

Tercer trimestre

Se termina el curso con los bloques 1 vy 2 relativos a la industria de desarrollo del software y
ciberseguridad. Es la parte mas tedrica de los contenidos. Se desarrollardn los contenidos basicos en clase y
luego se dividiran estos para que sean los propios alumnos los que hagan un estudio de profundizaciéon en
la parte que les haya tocado y una exposicion. Se valorara mediante una prueba tipo test con los conceptos

basicos, el trabajo de profundizacion y su exposicion



