CURSO: 3, 4y 5 afnos

SITUACION DE APRENDIZAJE:

TITULO O TAREA: IBEROS

N° SdeA: 2

cada una.

con la cultura ibera.

la higiene y las profesiones.

cultura.

TEMPORALIZACION: 6-10 noviembre

Conocer las diferentes culturas es importante para ser capaz de valorar y manifestar tanto las caracteristicas
de la propia cultura como de la otra. Permite conocer y hacer comparaciones de las manifestaciones propias de

Ademas, trabajar esta cultura ibera nos va a permitir acercarnos a aspectos relevantes de la Educacion Infantil
como es el cuerpo, los sentidos, los habitos higiénicos, la alimentacion saludable y las profesiones: tematicas
fundamentales para esta etapa educativa.

Visita a Baza para acercarnos a los elementos cercanos de nuestro entorno que estan directamente relacionados
Decoracién del aula y las zonas comunes, disfraces y complementos propios, murales relacionados con la
cultura ibera, ldminas propias de los iberos, mapa conceptual de todo lo relacionado con la temética.
Decoracion, laminas, murales, cuentos... relacionados con el cuerpo, los sentidos, la alimentacion saludable,

Realizacion del libro ibero para llevar a casa en el que el alumnado ha recogido la informacidn sobre esta

Realizacion de un collar ibero con su inicial en arcilla blanca , plastilina o macarrones.

AREA1: CRECIENDO EN ARMONIA

Competencias especificas:

Criterios de evaluacion:

Saberes basicos:

CEL1. Progresar en el conocimiento
y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera
segura, para construir una
autoimagen ajustada y positiva.
(STEM, CPSAA, CC)

CE2. Reconocer, manifestar y
regular progresivamente sus
emociones, expresando necesidades
y sentimientos para lograr bienestar
emocional y seguridad afectiva.
(CCL, CPSAA, CC)

CR1.1 Progresar en el
conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones y reacciones
y desarrollando el equilibrio, la
percepcion sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

CR 2.1 Identificar y expresar sus
necesidades y sentimientos,
ajustando progresivamente el
control de sus emociones.

CR 2.4 Progresar en el
reconocimiento y capacidad de
respuesta a las emociones y
sentimientos expresados por
otras personas, mostrando
actitudes de respeto, ayuda y
colaboracidon progresivamente
ajustadas a la situacion.

- Imagen global y segmentaria del
cuerpo: caracteristicas individuales
y percepcion de los cambios fisicos.
- Los sentidos y sus funciones,
mediadores en el autoconocimiento
y desenvolvimiento en el entorno.

- Aprendizaje de juegos
tradicionales y de su entorno.

- Estrategias para desarrollar la
seguridad en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades, la empatia 'y la
asertividad respetuosa hacia los
demas, como construccion
progresiva de una autoestima
positiva y de una identidad
igualitaria y democratica.

- Habitos y précticas sostenibles y
ecosocialmente responsables
relacionadas con la alimentacion, la
higiene, el descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- La amistad y el disfrute de las
interacciones entre iguales, como




elemento protector, de prevencion
de la violencia y de desarrollo de la
cultura de la paz.

- Celebraciones, costumbres y
tradiciones. Las sefias de identidad
de las realidades multiculturales y
plurilingues presentes en su
entorno.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION

DEL ENTORNO

Competencias especificas:

Criterios de evaluacion:

Saberes basicos

CEL1. Identificar las caracteristicas
de materiales, objetos y colecciones
estableciendo relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, la
manipulacion sensorial y el manejo
de herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear
una idea cada vez mas compleja del
mundo. (STEM, CPSAA, CE).

CR 1.2 Emplear los
cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del
juego y en la interaccion con los
demas.

CR 1.7. Reconocer las formas y
cuerpos geométricos presentes en
el entorno mediante actividades
manipulativas y vivenciales.

CR 1.8. Construir con sentido las
principales funciones de los
nameros, aplicandolos a la vida
cotidiana: medir, marcar,
ordenar, etc.

- Funcionalidad de los numeros en
la vida cotidiana Conceptos
matematicos y acercamiento a sus
usos cotidianos. Operaciones
sencillas a partir de situaciones
reales significativas.

- El tiempo y su organizacion: dia-
noche, estaciones, ciclos,
calendario.

- Conocimiento, clasificacion,
respeto y empatia por los seres
Vivos y por los recursos naturales,
normas y pautas adecuadas para
preservarlos.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION

DE LA REALIDAD

Competencias especificas:

Criterios de evaluacion:

Saberes basicos:

CE3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa,
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los cddigos de cada
uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas para
responder a diferentes necesidades
comunicativas. (CCL, CD, CPSAA,
CE)

CE5. Valorar la diversidad
linguistica presente en su entorno,
asi como otras manifestaciones
culturales, para enriquecer sus
estrategias comunicativas y su
bagaje cultural. (CCEC)

CR 3.1 Hacer un uso funcional
del lenguaje oral, aumentando su
repertorio linglistico y
construyendo progresivamente
un discurso mas eficaz,
organizado y coherente en
contextos formales e informales.
CR 3.5 Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos
o técnicas.

CR 5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad
linguistica y cultural de su
entorno, manifestando interés por
otras lenguas, etnias y culturas.

- El lenguaje oral en situaciones
cotidianas: conversaciones, juegos
de interaccidn social y expresion de
vivencias.

-Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

- Aproximacion al codigo escrito,
evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo.

-Textos literarios infantiles orales y
escritos adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre cultura de
paz, derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.
-Posibilidades sonoras, expresivas y
creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y
los instrumentos.

- Intencion expresiva de
producciones pléasticas y pictoricas.
- Posibilidades expresivas y




comunicativas del propio cuerpo en
actividades individuales y grupales
libres de prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Uso saludable y responsable de las
tecnologias digitales.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, basada en el juego, partiendo de los intereses del
alumnado y su grado de desarrollo, para favorecer la motivacion y la participacion, dando lugar tanto al
trabajo individual como al cooperativo y al aprendizaje entre iguales, mediante la utilizacion de enfoques
orientados a una perspectiva de género e integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

- Metodologia que reconozca a los nifios y las nifias como agentes de su propio aprendizaje.

- Actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa.

- Plantear retos o problemas de cierta complejidad en funcién de la edad y desarrollo.

- Tareas y actividades significativas y motivadoras.

- Experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas.

- Experimentacion y juego.

- Educacion en valores.

- Desarrollo de todos los lenguajes.

- Aproximacion a la lectura y escritura.

- Iniciacion temprana en habilidades numéricas basicas, en las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, en la expresion visual, plastica y musical.

- Aproximacion a la lengua extranjera.

CE 1 del AREA CRECIENDO EN ARMONIA:

ccL CP STEM cD CPSAA cc | cE CCEC |
112[3/4/5]1]2]3]1/2[3[4]5]1/2/345[12345[12[3/4/2]2]3]1][2]3] 4 |
CE 2 del AREA CRECIENDO EN ARMONIA:

ccL CP | STEM cD CPSAA cc | cE CCEC |
112[3[4/5]1]2]3]1/2[3[4]5]1/2[345[12345[12[3/4/2]2]3]1]2]3] 4 |
CE 1 del AREA DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO:

ccL CP | STEM D CPSAA | cc | cE CCEC |
112[3[4s5]1]2]3]12[3[4]5]1]2[3]45/12345[12[3/4/1]2][3]1]2]3] 4
CE 3 del AREA COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD:

ccL CP | STEM cD CPSAA | cc | cE CCEC
12[3[4s5]1]2]3]12[3[4]5]1]2[345/12345[12[3/4]1]2][3]1]2]3] 4
CE 5 del AREA COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD:

ccL CP | STEM cD CPSAA | cc | cE CCEC
112[3[4s5]1]2]3]12[3[4]5]1]2[345]12345[12[3/4/1]2][3]1]2]3] 4




Presentacion: ¢Qué queremos saber?

La situacion de aprendizaje comienza
proponiendo un acercamiento del
alumnado a un entorno cultural con
aspectos comunes Yy diferentes al propio,
como era la vida de los iberos: como eran
sus mercados y sus tiendas, qué alimentos
cultivaban, cdmo era su gastronomia, etc.
Esto servira de motivacion para poder
ampliar el conocimiento sobre nuestros
mercados, los productos que forman parte
de nuestra gastronomia y los habitos de
alimentacion saludables.

Se animard a la clase a acercarse a la
escultura a través de la dama de Baza,
siendo objeto para aprender sobre el
cuerpo humano: qué segmentos corporales
tiene y qué elementos le resaltan...

El grupo de estudiantes descubriran la
forma de vida y la cultura iberaas, las
compararan con sus propias costumbres y
reflexionaran sobre el cuerpo humano,
nuestros habitos de alimentacion y el
cuidado corporal, para alcanzar los
siguientes logros:

e Reconocer los segmentos corporales y
el esqueleto.

e Conocer los 6rganos de los sentidos y
sus funciones.

e Clasificar alimentos segun su
procedencia.

e Reconocer tiendas, espacios y
profesiones relacionados con la
alimentacion y la salud.

e |dentificar servicios de la localidad:
departamento de bomberos/as, hospital
y comisaria.

Motivacion

Tras la presentacion, se puede realizar la
lectura del cuento para captar su atencion
y favorecer su interés.

Se pretende despertar en el grupo la
expectacion y las ganas de aprender a
conocer la cultura ibera.

Organizacion y decoracion

Una vez que decidan qué quieren conocer
sobre los iberos, se preparara y decorara el
aula. El material se organizara teniendo en

Cancidn de bienvenida o del ritual de entrada
Mural de la cultura ibera.

Cuento

Canciones y ritmos iberos.

Marioneta: Nuba, Moli y Aris.

Material manipulativo:

- Tarjetas de vocabulario y pictogramas
- Letras troquelables.

- Regletas

- Brajula emocional

Estimulacion musical y psicomotriz

Recursos literarios

Murales de rutinas y destrezas de pensamiento
Laminas de convivencia.

Juegos interactivos.

Actividades de expresion oral.

Actividades de comprension de los cuentos.
Canciones.

Recitacion de poesias, trabalenguas, retahilas... recursos
literarios.

Comentario de ldminas y descripcién de imagenes.
Detalles de imagenes.

Juegos motivadores en relacion al cuerpo, alimentacion...
relacionados con la cultura ibera.




cuenta su distribucién espacial y cuando y
cOmo se va a usar:

e Decorar la puerta del aula.

e Adornar el interior del aula con
matices del pueblo ibero.

e Preparar dos personajes iberos
vestidos con el traje tipico.

Fase de investigacion y desarrollo

Actividades, materiales y recursos

Consolidacion ¢ Qué sabemos?

Se plantea la adquisicion de diferentes

saberes basicos, combinando distintos

materiales y recursos para resolver los

desafios que forman parte de la situacion

de aprendizaje:

e El cuerpo: segmentos corporales,
esqueleto

e Organos de los sentidos: funciones

e Cambios fisicos por el paso del tiempo

e Movimientos corporales: parada, giro

e Espacio y cuerpo: de espaldas/de frente
respecto al propio cuerpo, a objetos y a
mobiliario

e Afianzamiento de la motricidad fina:
troceado

e Competencias emocionales:
respeto/autonomia

e Emociones: sorpresa/miedo

e Habilidades sociales: actitudes de
colaboracion

e Valores: esfuerzo/responsabilidad

e Clases de alimentos: frutas, verduras,
carnes, lacteos, pastas

e Comercios relacionados con la
alimentacion, el vestido y la sanidad

e Profesiones: frutero/a, panadero/a,
pescadero/a, farmacéutico/a,
enfermero/a, médico/a

e Servicios de la localidad: departamento
de bomberos, hospital, comisaria

e Colores: blanco, negro, gris

e Cuantificadores: igual/diferente

e Tamafo: mas grande/mas pequefio

e Longitud: el mas alto/el mas bajo

e Numeracion: relacion cantidad y grafia.
Descomposicion de numeros.

e Orden: primero, segundo y altimo

e Tiempo: antes/después

e Operaciones: suma grafica

e Orientacion en el espacio: de frente/de
espaldas

e Lenguaje oral: frases afirmativas y
negativas. Descripcion de si mismo/a.

Mural: iberos

Cuentos sobre diferentes culturas.
Marioneta: Nuba, Moli y Aris.
Material manipulativo:

- Tarjetas de vocabulario y pictogramas
- Letras troquelables

- Regletas

- Brajula emocional

Laminas de plastica:

Adorno iberos.

Collar.

Escultura Dama de Baza con arcilla.

Corona con nombre en ibero.
Laminas de arte:
La Dama de Baza.
Laminas de matematicas: asociacion numero-cantidad
adaptado al nivel del alumnado (3, 4, 5 afos).
Cancion de los iberos y los celtas de Amparo Ollaguindia.
Cancién popular: Manos arriba, a la cabeza
Audicion de musica ibera y celta.
Estimulacion musical y psicomotriz
Sesidn de psicomotricidad con juegos iberos.
Recursos literarios
Aprendizaje basado en resolucion de problemas
Murales de rutinas y destrezas de pensamiento
Bits de inteligencia.
Juegos interactivos
Fichas de identificacion y trazo de letras iberas.
Actividades de conciencia fonoldgica.
Asociacion grafia-cantidad.
Pequefias sumas sencillas.
Sumas y restas manipulativas mediante el método ABN.
Contar objetos relacionados con la cultura ibera.
Creacion de su propia Dama de Baza con arcilla.

Elaboracion de una corona ibera con el trazo de su nombre en
letras iberas.

Confeccion de un collar ibero.

Modelado de figuras iberas con plastilina.

Modelado de la Dama de Baza con arcilla.

Audiciones de canciones iberas.

Asociacion palabra-imagen.
Adivinanzas/refranes/trabalenguas/retahilas/frases hechas.
Construccién de bits de inteligencia de vocabulario ibero.
Creacion de oraciones con palabras relacionadas con la cultura




Onomatopeyas, sonidos con el cuerpo.

ibera.

Praxias y respiracion e Trazo y reconocimiento de figuras geométricas en objetos de la
e Conciencia fonoldgica: identificacion de cultura fbera.
silabas en palabras. e Clasificacion de objetos iberos y de la actualidad.
e Lenguaje escrito: portador de texto e Seriaciones de objetos del cuerpo y alimentos.
e Lectura y elaboracion de frases con e Collage.
pictogramas e Dibujos sobre los cuentos recitados.
e Lectura de imagenes e Dibujos libres.
e Grafomotricidad: combinacion de trazos | ® S€guir ritmos binarios.
inclinados de dos alturas, combinacion  Actividades TIC:
de trazos verticales e inclinados, trazos o Visualizacion de videos de la cultura ibera.
curvos abiertos hacia la derecha y trazos o Busqueda de imagenes de los iberos, el cuerpo,
curvos abiertos hacia la izquierda alimentos y profesiones.
e Portador de texto: cartel o Fotografias en las actividad propuesta para Baza.
e Técnicas plasticas: dibujo de la figura o Actividades con la PDI.
humana, picado de siluetas complejas,
enhebrado con lana
e Cualidades del sonido. Timbre: persona
pequefia/persona adulta, hombre/mujer.
Imitacion de ritmos con percusion
corporal
e Discriminacién auditiva. Sonidos con el
cuerpo: palmas con todos los dedos,
palmas con dos dedos sobre la mano,
pisoton, pisada
e Instrumentos musicales: guitarra/piano
e Expresion corporal. Danza ibera.
Fase de cierre Actividades, materiales y recursos
¢ Qué hemos aprendido? e Cancidn de despedida o del ritual de cierre
Para finalizar, llega el momento de * Recursos digitales:
recordar los conceptos referentes al o Pl . :
cuerpo, la alimentacion, las calles y las - Juc_agos lntgractlvos_ .
tiendas y plasmarlos en un mapa e Estimulacion musical y psicomotriz.
conceptual. e Murales )
e Fichas de trazos y letras iberas.
Asi, se reflejara una evaluacion de lo e Fichas de repaso de numeracion.
aprendido, una autoevaluacion y una  Mapa conceptual.
evaluacion del proceso. . Asamt_)lgg de recuerdo. , _
e Exposicion y visionado de las fotografias realizadas a lo
largo de la semana ibera.
e Juego final: de la “cultura ibera” ha venido un barco

cargadito de... y se van diciendo elementos (vocabulario)
que hayamos aprendido de esta cultura, sirviéndonos de
repaso y como juego de memorizacion.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDIANARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

Fotocopiables.
Imprimibles.

Material digital:

— PDI

— Juegos interactivos

Estimulacion temprana: Bits de inteligencia.




— Recursos

Material para la familia.

Tablas de registro.

Plantillas de evaluacion.
Informacion a través de audios, imagenes, videos.
Actividades interactivas.

Material manipulativo.

Galeria de imagenes.

Evaluacion o valoracion diagnostica.
Proyecto de trabajo.

Proyecto de comprension.




Progresar con

Progresar sin

Progresar con

Progresar con

Area 1: dificultad en el dificultad facilidad en el bastante facilidad
CR1.1 conocimiento de destacable en el conocimiento de en el conocimiento
Su cuerpo conocimiento de Su cuerpo de su cuerpo
ajustando Su cuerpo ajustando acciones ajustando acciones
acciones y ajustando y reacciones y y reacciones y
reacciones y acciones y desarrollando el desarrollando el
desarrollando el reacciones y equilibrio. equilibrio.
equilibrio. desarrollando el
equilibrio.
Identificar y Identificar y Identificar y Identificar y
expresar con expresar sin expresar con expresar con
Area 1: dificultad sus dificultad facilidad sus bastante facilidad
CR21 necesidades y destacable sus necesidades y sus necesidades y
sentimientos necesidades y sentimientos sentimientos
ajustando sentimientos ajustando ajustando
progresivamente | ajustando progresivamente progresivamente el
el control de sus progresivamente el control de sus control de sus
emociones. el control de sus emociones. emociones.
emociones.
Mostrar con Mostrar sin Mostrar con Mostrar con bastante
dificultad dificultad facilidad, seguridad | facilidad, satisfaccion
Area 1: satisfaccion y destacable y satisfaccion sobre | y seguridad sobre los
CR24 seguridad sobre satisfaccion y los logros propios logros.
los logros seguridad sobre los | conseguidos.
conseguidos. logros conseguidos
Emplear con Emplear sin Emplear con
dificultad los dificultad facilidad los Emplear con bastante
cuantificadores destacable los cuantificadores facilidad los
basicos méas cuantificadores basicos més cuantificadores
significativos en el | basicos mas significativos en el basicos mas
Area 2: contexto del juego | significativos en el | contexto del juegoy | significativos en el
CR.1.2 y la vida contexto del juego | la vida cotidiana. contexto del juego y
cotidiana. y la vida cotidiana. la vida cotidiana.
Reconocer con Reconocer sin Reconocer con Reconocer con
dificultad las dificultad facilidad las formas | bastante facilidad las
formas y cuerpos | destacable las y cuerpos formas y cuerpos
Area 2: geométricos formas y cuerpos geomeétricos geomeétricos presentes
CR 1.7 presentes en el geométricos presentes en el en el entorno
entorno mediante | presentes en el entorno mediante mediante actividades
actividades entorno mediante actividades manipulativas.
manipulativas. actividades manipulativas.
manipulativas.
Construir con Construir sin Construir con Construir con bastante
dificultad y sin dificultad facilidad y con facilidad y con
sentido las destacable y con sentido las sentido las principales
Area 2: principales sentido las principales funciones de los
CR1.8 funciones de los principales funciones de los numeros, aplicandolos
ndmeros, funciones de los numeros, a la vida cotidiana:
aplicandolosala | nimeros, aplicandolos a la medir, marcar,

vida cotidiana:
medir, marcar,

aplicandolos a la
vida cotidiana:

vida cotidiana:
medir, marcar,

ordenar, etc.




ordenar, etc.

medir, marcar,
ordenar, etc.

ordenar, etc.

Hacer con Hacer sin dificultad | Hacer con facilidad | Hacer con bastante
dificultad un uso | destacable un uso un uso funcional del | facilidad un uso
funcional del funcional del lenguaje oral, funcional del lenguaje
Area 3: lenguaje oral, lenguaje oral, aumentando su oral, aumentando su
CR 3.1 aumentando su aumentando su repertorio linglistico | repertorio linguistico
repertorio repertorio y construyendo y construyendo
linguistico y linguistico y progresivamente un | progresivamente un
construyendo construyendo discurso mas eficaz, | discurso mas eficaz,
progresivamente progresivamente un | organizado y organizado y
un discurso mas discurso mas coherente coherente.
eficaz, organizado | eficaz, organizado
y coherente. y coherente.
Interpretar con Interpretar sin Interpretar con Interpretar con
dificultad dificultad facilidad propuestas | bastante facilidad
propuestas destacable dramaticas y propuestas dramaticas
dramaticas y propuestas musicales, utilizando | y musicales,
Area 3: musicales, dramaticas y y explorando utilizando y
CR 35 utilizando y musicales, diferentes explorando diferentes
explorando utilizando y instrumentos. instrumentos.
diferentes explorando
instrumentos. diferentes
instrumentos.
Relacionarse con | Relacionarse sin Relacionarse con Relacionarse con
dificultad y de dificultad facilidad y de forma | bastante facilidad y de
forma respetuosa | destacable y de respetuosa en la forma respetuosa en la
en la pluralidad forma respetuosa pluralidad linguistica | pluralidad linguistica
Area 3: linguistica y en la pluralidad y cultural de su y cultural de su
CR5.1 cultural de su linglistica y entorno. entorno.
entorno. cultural de su
entorno.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad llevadas a cabo por parte del profesorado estan siendo satisfactorias
para el desarrollo y evolucion del alumnado.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Competencia especifica

Competencia clave

CCL \ CP \ STEM \ CD \ CPSAA \ cC \ CE \ CCEC
AREA 1: CRECIENDO EN ARMONIA
CE.1 X X X
C.E.2 X X X
AREA 2: DESCUBRIMIENTOY EXPLORACION DEL ENTORNO
CE1 ] ox [ ox ] | X |
AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
C.E.3 X X X X
C.E5 X

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INSTRUMENTOS | Autocuestionarios, observacion y critica personal.
INDICADOR VALORACION
(puntuacion: minimo 1, maximo 5) 1 2 3 4 5

1. MOTIVACION: Se promueve la
participacion de tod@s los alumnos y



about:blank

alumnas Yy se valoran sus aportaciones.

2. PRESENTACION DE LOS SABERES:
La organizacion de la informacion y de los
saberes y la programacién de las unidades
didacticas han sido adecuadas.

3. ACTIVIDADES, EJERCICIOS Y
TAREAS: Las actividades programadas son
adecuadas al nivel de los alumnos/as y a las
competencias especificas perseguidas.

4. ORGANIZACION: La distribucion de
los alumnos/as y de los materiales del aula
ha sido adecuada.

5. INSTRUCCIONES A LOS
ALUMNOS/AS: Las instrucciones y
orientaciones son claras y directas para los
alumnos

6. CLIMA DEL AULA: Las relaciones que
se han formado en el aula son positivas y
benefician al trabajo diario.

7. DIVERSIDAD: La diversidad de
capacidades del alumnado se han tenido en
cuenta para programar las unidades
didacticas.




